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บทที ่1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

กกกกกกกก การพนันเปนกิจกรรมท่ีอยูคูสังคมไทยมาชานานยิ่งสังคมมีการพัฒนาไปมากเทาไหรการ

พนันก็ไดพัฒนารูปแบบควบคูไปดวย เร่ิมจากการนําวัสดุธรรมชาติมาเปนเคร่ืองมือการพนัน เชน กําถ่ัว 

และไดพัฒนาเคร่ืองมือในการเลนพนันมาเปน ไพ  ลูกเตา และในปจจุบันไดมีการเลนพนันผานทาง

อินเตอรเน็ท จากเว็บไซตท่ีเปดบริการใหบุคคลท่ีสนใจจะเลนพนันไดใชบริการ เม่ือนักพนันช่ืนชอบท่ี

จะเลนพนันแลวนั้นยอมสงผลกระทบแกครอบครัวหรือตัวนักพนันเองท้ังในเร่ืองระบบความสัมพันธ

ในครอบครัวเนื่องจากเงินกองกลางสําหรับนําไปใชจายในครอบครัวไดถูกนําไปเลนพนันกอใหเกิด

ความตรึงเครียดจนอาจกอใหเกิดการทะเลาะกันในครอบครัว บางคร้ังอาจเปนการนําไปสูการกูหนี้ยืม

สิน กลายเปนหนี้นอกระบบเม่ือไมมีหนทางอ่ืนอีกก็จะหันกลับไปพึ่งการพนันอีกเพราะนักพนันเห็นวา

เปนหนทางหาเงินท่ีงายและเร็วบางคร้ังไดก็ดีไปแตหากเสียอีกก็จะเกิดการกูหนี้ยืมสินมากข้ึนไปอีกเปน

ดินพอกหางหมูจะเห็นไดวาการพนันไดกลายเปนปญหาสังคมไปแลว 

กกกกกกกกในทางจิตวิทยาการพนันเปนส่ิงท่ีมนุษยสวนใหญใหความสนใจและไดสัมผัสถึงความนา

ตื่นเตน สนุกสนานในการเลนการพนัน ช่ืนชอบความเส่ียงตออนาคตท่ีไมสามารถคาดเดาได และมี

ความพอใจอยางมากเม่ือมีความรูสึกวาประสบความสําเร็จในการเลนพนัน แตถาเลนพนันพลาดก็จะถือ

วาเปนเร่ืองธรรมดาไปเสีย แตการพนันก็สามารถกอใหเกิดผลเสียทางจิตวิทยาไดเชนกัน หากเลนพนัน

เสียทรัพยสินเงินทองเปนจํานวนมาก จนกอใหเกิดความเดือดรอนตอฐานะทางการเงิน จนกลายเปน

ความเครียดท่ีไมสามารถหาเงินมาใชจายในครอบครัวไดกอใหเกิดความทอแท หดหู หวาดระแวงการ

ตามทวงหนี้จากเจาหนี้ นําไปสูการเกิดเปนปญหาของสังคม เชน การฆาตัวตาย และการกออาชญากรรม 

เปนตน 
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กกกกกกกก มนุษยมีประสบการณในดานการพนันมาตั้งแตเยาววัย เชน การเปากบเพื่อริบยางของผูท่ี

เลนแพ การดีดลูกแกว เพื่อเอาลูกแกวของฝายตรงขาม การนําปลากัดมากัดกัน เด็กจํานวนไมนอยไม

เพียงแตใชเวลาวางใหหมดไปดวยการเลนหาความสนุกสนานเพลิดเพลินเทานั้น หากแตยังเพิ่มรสชาติ

ของการเลนดวยการวางเดิมพันหรือพนันเอาส่ิงของมีคาสําหรับพวกเขา โดยวางเดิมพันดวยเงินไมกี่สิบ

บาท ดวยขนม หรือส่ิงของอ่ืนๆท่ีเด็กสนใจและอยากได ผูท่ีเลนเสียก็อยากแกตัว ผูท่ีเลนไดก็ยามใจเลน

ใหม โดยหวังวาจะไดอีก เม่ือความปรารถนาท่ีจะเลนการพนันหรือเลนพนันตรงกัน ก็ยอมทําใหเกิด

กิจกรรมประเภทนี้ดําเนินตอเนื่องไปเปนเวลายาวนาน ตราบเทาท่ีเด็กหรือเยาวชนมีโอกาสไดพบปะ

เลนหัวกัน ในขณะเดียวกันก็จะมีเด็กจํานวนหนึ่งท่ีมีประสบการณในการเลนพนันขันตอในรูปแบบ

ตางๆ เชน แทงมา ตีไก พนันบอล ฯลฯ 

กกกกกกกก ดังท่ีกลาวขางตนวา เด็กจํานวนหนึ่งไดกาวไปสูการพนันขันตอในรูปแบบตางๆนั้น การ

พนันบอลเปนอีกส่ิงท่ีแพรหลายในประเทศไทย บุคคลท่ีเลนพนันฟุตบอลมักมีจุดเร่ิมตนมาจากการท่ี

ชอบชมและเชียรฟุตบอลและดวยความเช่ือท่ีวาเชียรฟุตบอลแลวตองมีการติดปลายนวมคือการพนัน

เล็กๆนอยๆเม่ือไดพนันก็เกิดความยามใจทําใหเลนพนันหนักข้ึนจนเกินขอบเขตท่ีตนเองจะรับผิดชอบ

ไหว ทําใหเกิดความกลัว กลัววาจะหาเงินท่ีไหนมาใชหนี้พนัน จนตองหันไปพึ่งการกูหนี้ยืมสินนอก

ระบบเกิดเปนปญหาสังคม 

กกกกกกกกจากวันนั้นถึงวันนี้กาลเวลาผานมา  เกือบ 100 ป การพนันก็ไมไดหมดไปจากแผนดินสยาม  

หนําซํ้ากลับมีการพนันเพิ่มมากข้ึนเร่ือย ๆ  ความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีจึงทําใหรูปแบบการเลน

พนันนั้นแตกตางไปจาก  คร้ังในอดีต เชน สมัยกอนตองเดินเขาไปในบอน  แตสมัยนี้แคนั่งอยูท่ีบานก็

สามารถเลนการพนันไดแลวโดยผานทางระบบ  อินเตอรเน็ต ในรูปแบบออนไลน ซ่ึงเปนท่ีนิยมอยาง

มากในกลุมนักพนันท้ังหลาย  และการพนันท่ีนิยมเลนผานอินเตอรเน็ต คือ การพนันฟุตบอลนั่นเอง  

กกกกกกกกเม่ือพูดถึงการพนันฟุตบอลช่ัวโมงนี้ถือวาเปนส่ิงท่ีติดอันดับความ  นิยมของนักเลนพนัน

อยางแทจริง เพราะนักเลนท้ังหลายคิดวาการเลนพนันบอลมันงายยิ่งกวาการเลนไพ  หรือ หวยดวยซํ้า 

เพราะฟุตบอลมีแค 2 ทีม ดังนั้นความเปนไปไดท่ีจะถูกจึงมีสูง 
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กกกกกกกกการพนันบอลนั้นมีท้ังการเลนพนันบอลเต็งและบอลชุดหรือท่ีเรียกวาบอลสเต็บ ส่ิงท่ีดึงดูด

ใจใหนักพนันเลนพนันฟุตบอลนั้นคือเงินท่ีทุกวันนี้ไดกลายเปนปจจัยท่ีหาของสังคมไทยไปแลว 

แมกระท่ังเยาวชน นักศึกษาก็ใหความสนใจกับการพนันบอลไปดวย สวนหนึ่งอาจเลนพนันเพื่อเพิ่ม

อรรถรสในการเชียรทีมโปรดใหมีความตื่นเตนสนุกมากยิ่งข้ึน และ ในปจจุบันนั้นการพนันฟุตบอลได

พัฒนารูปแบบไปโดยใชประโยชนจากเทคโนโลยีท่ีทันสมัยโดยการเปดเว็บไซตเพื่อบริการนักพนัน

โดยการเรียกเก็บเงินผานบัญชีธนาคารหรือเรียกไดวาทําธุรกรรมทางการเงินผานทางบัญชีธนาคาร ทํา

ใหคนทุกเพศทุกวัยสามารถเลนพนันฟุตบอลไดอยางงายดายจึงเปนท่ีมาของการศึกษาวิจัยเร่ืองปจจัยท่ีมี

อิทธิพลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี 

 

วตัถุประสงค์ของการศึกษา 

กกกกกกกก1.เพื่อศึกษาปจจัยท่ีมีอิทธิพลใหนักศึกษาเลนพนันฟุตบอล 

ขอบเขตการศึกษา 

กกกกกกกก ศึกษาการศึกษาคร้ังนี้เก็บขอมูลจากนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการมหาวิทยาลัยศิลปากร     

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนพนันฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 



4 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

กกกกกกกกการเลนพนัน หมายถึง การเลนท่ีมีความเส่ียงตอการเสียเงินหรือทรัพยสินเพื่อใหไดมาเพื่อ

เงินหรือทรัพยสินตามท่ีคูกรณีหรือผูท่ีอยูในการเลนตกลงกันโดยมีผูไดและผูเสีย 

กกกกกกกก โตะบอล หมายถึง บุคคลท่ีรับพนันจากนักพนันหลายๆคนข้ึนไป เปนผูรับผิดชอบการได

และการเสียพนันท้ังหมดท่ีตนรับพนันมา 

กกกกกกกกอัตราตอรอง หมายถึง แตมตอท่ีทีม ก. ตอให ทีม ข.เชน ทีม ก. ตอใหทีม ข. คร่ึงลูก หากทีม 

ก. ชนะโดยมีผลตางหนึ่งลูกข้ึนไปถือวาทีม ก.ชนะพนันแตหากทีม ก.แพหรือเสมอถือวาทีม ก. แพพนัน 

กกกกกกกกบอลเต็ง หมายถึง การพนันฟุตบอลคร้ังละหนึ่งทีม แลวรูผลไดเสีย 

กกกกกกกกบอลชุด หมายถึง การพนันฟุตบอลคร้ังละ 3คูข้ึนไปโดยทีมท่ีเราเลนท้ังหมดตองชนะแตม

ตอถึงจะถือวาชนะพนันและจะคิดเงินทบไปท่ีละทีม 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

กกกกกกกก1. ขอมูลท่ีไดทําใหทราบถึงปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา 

กกกกกกกก2. เพื่อเปนความรูและประโยชนในการควบคุมปญหาท่ีเกิดจากการพนันฟุตบอล 
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บทที ่2 

เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

กกกกกกกกการศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เร่ือง “ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการลนพนัน

ฟุตบอลของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี” ผู

ศึกษาไดรวบรวมเนื้อหาจากตํารา เอกสาร วารสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของและไดกําหนดหัวขอไว

เปนลําดับดังตอไปนี้ 

กกกกกกกกแนวคดิและทฤษฎ ี

1.แนวคิดเกี่ยวกับการพนัน 

   1.1 ประวัติการพนันในประเทศไทย  

   1.2 ความหมายของการพนัน 

   1.3 สาเหตุการเลนพนัน 

กกกกกกกกการพนันฟุตบอลในสังคมไทย 

1 วิธีการเลนพนันฟุตบอลในประเทศไทย 

2 การพนันฟุตบอลกับการบังคับใชกฎหมาย 

กกกกกกกกงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
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แนวคดิและทฤษฎ ี

กกกกกกกก1.แนวคิดเกี่ยวกับการพนัน 

กกกกกกกก1.1ประวัติการพนันในประเทศไทย 

กกกกกกกก คนไทยนิยมเลนการพนันมาแตสมัยโบราณ กลาวกันวา ประชาชนคนไทย 

สามารถพนันกันไดทุกเร่ืองซ่ึงสอดคลองกับความเห็นของ กิติกร มีทรัพย (2508, อางใน  

นวลนอย ตรีรัตน 2539  : 424) ไดกลาวถึง จดหมายเหตุของ ซิมอง เดอ ลาลูแบร เอกอัคราชทูต

ฝร่ังเศส สมัยพระเจาหลุยสท่ี 14 ซ่ึงเขามาเจริญสัมพันธไมตรีกับ กรุงศรีอยุธยา ในสมัยสมเด็จพระ

นารายณมหาราช เม่ือ พ.ศ. 2230 ไดบันทึกไววา ชาวสยามรักการเลนการพนันเหลือเกินจนกระท่ัง

ฉิบหายขายตน หรือไมก็ขายบุตรธิดา 

กกกกกกกกในรัชกาลท่ี 3  รัฐบาลสนับสนุนใหเลนการพนันเพื่อเก็บภาษีอากร เรียกวา  อากรบอน

เบ้ีย และอากรหวย 

กกกกกกกกอากรบอนเบ้ีย คือ เงินท่ีเก็บจากผูเขาประมูลขอตั้งบอนการพนันถ่ัว และ โป 

กกกกกกกก อากรหวย นั้นมีหลักฐานระบุวา ชาวจีนอพยพนําเขามาเลนในราชอาณาจักรในราว

ทศวรรษ 2360 ดังท่ี ส. พลายนอย (2530, อางถึงใน ผาสุก พงษไพจิตร 2543 : 125-153) อธิบายวา 

หวย เปนภาจีนซ่ึงแปลวา ดอกไม ในประเทศจีนโบราณ เปนการพนันทายช่ือดอกไมท่ีเขียนไวบน

ใบหวย และเม่ือนํามาใชกับอักษรไทย จึงเรียกวา หวย ก. ข. ซ่ึง พ.ศ. 2378 รัชกาลท่ี 3 ไดใหเจาสัว

ซ่ึงเปนนายอากรสุราและเสนอตัวออกหวยใหคนเลนเพื่อแกปญหาฝนแลงและเงินหายาก เนื่องจาก

ประชาชนเก็บหอมรอมริบ ใสไหฝงดิน ไมนําเงินออกมาใช โดยแตงตั้งเจาสัวดังกลาวเปนนายอากร

หวยมีตําแหนงเปน ขุนบาล หารายไดใหรัฐ 

กกกกกกกกอากรท้ังสองประเภท สามารถสรางรายไดใหแกรัฐเปนจํานวนมาก แตทายท่ีสุดรัฐบาล

ไดปดโรงหวยเสีย เนื่องจากการพนันมีผลกระทบตอสังคมสูงมาก กลาวคือ ประชาชนหมกมุนกับ

การเลนการพนันทําใหอาชญากรรมเพิ่มข้ึนอยางงรวดเร็วเพราะคนหมดเนื้อหมดตัวจากการเลนการ

พนัน 
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 กกกกกกกกในสมัยรัชกาลท่ี 5 ไดโปรดใหเลิกบอนการพนันในมณฑลศรีธรรมราชและชุมพรและ

จํากัดมณฑลอ่ืนใหนอยลง คร้ันมาถึงสมัยรัชกาลท่ี 6 มีประกาศปดโรงหวย เม่ือ 1 เมษายน 2459 และ

ปดบอนท่ัวราชอาณาจักรเม่ือ 1 เมษายน 2460  

กกกกกกกก จากการศึกษาวิจัยของ ผาสุก พงษไพจิตร (2543 : 153-154) พบวา ชาวอังกฤษเปนผู

แนะนําใหรัฐบาลในสมัยรัชกาลท่ี 5 ออกสลากกินแบงรัฐบาลเพื่อหารายไดบํารุงการกุศลและกอน

การเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 รัฐบาลออกสลากกินแบงเปนคร้ังคราวเพื่อเพิ่มรายได ในป 

พ.ศ. 2482 รัฐบาลจอมพล ป. พิบูลสงครามไดกอตั้งสํานักงานสลากกินแบงข้ึนเพื่อออกสลากเดือน

ละคร้ังและ พ.ศ. 2532 เพิ่มเปนเดือนละ 2 คร้ัง และชวยจัดทําสลากกินแบงเพื่อการกุศลตามแตจะมี

มติอนุมัติโดยคณะรัฐมนตรีและตามท่ีองคกรการกุศลขอมา ตอมาตนป พ.ศ. 2538 สลากกินแบง

รัฐบาลกับสลากการกุศลไดรวมเขาดวยกันออกสลากเดือนละ 2 คร้ัง รายไดสุทธิท่ีไดถูกจัดสรร

ใหแกหนวยงานตางๆ ตามจุดประสงคของการออกสลาก เงินรายไดจากการขายสลากกินแบงรัฐบาล

ท้ังหมด 60% เปนรางวัลใหกับผูซ้ือสลาก 28% สงเขารัฐ  9% เปนสวนลดใหกับผูจัดจําหนาย และอีก 

3% เปนคาจัดการและบริหารในสํานักงานสลากกินแบง และเนื่องจากการพนันสลากกินแบงรัฐบาล

ท่ีพัฒนามาจากความตองการเพื่อกิจการสาธารณกุศล จนทําใหบางคนเขาใจวาไมใชรูปแบบของการ

พนัน 

กกกกกกกก หวยใตดินเปนกิจกรรมท่ีเกี่ยวเนื่องกับสลากกินแบงรัฐบาลดังท่ีผาสุก พงษไพจิตร 

 (2543 : 150-151) กลาวไววา การเลนหวยใตดินเลนตามผลการออกสลากกินแบงแตผูคนนิยมเลน

หวยใตดินกันมากกวาเพราะมีรางวัลหลากหลายประเภทมากกวา การเลนก็เลนงายกวา เพราะวงเงิน

ต่ําและกลายเปนกิจกรรมทางสังคมอยางหนึ่งท่ีประชาชนไทยท้ังในชนบทและชุมชนเมืองนิยมเขา

รวมเพื่อความสนุกสนานและเพื่อหวังรํ่ารวย 

กกกกกกกกสําหรับกฎหมายการพนันในประเทศไทย จากการศึกษาวิจัยของ สังศิต พิริยะรังสรรค         

(2543 : 106-107) พบวากฎหมายการพนันฉบับแรกมีข้ึนเม่ือ พ.ศ. 2473 ซ่ึงเปนการรวมกฎหมายการ

พนันฉบับตางๆ มารวมกันไวในท่ีท่ีเกี่ยวกัน ตอมามีการประกาศใช พ.ร.บ. การเลนการพนัน พ.ศ. 

2478 เปนการปรับปรุงกฎหมายใหทันสมัยยิ่งข้ึน และเพิ่มเติมการเลนการพนันประเภทตางๆ จน

กลายเปนกฎหมายฉบับท่ีใชอยูในปจจุบัน  

กกกกกกกก1.2 ความหมายของการพนัน 
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กกกกกกกก การพนันในปจจุบันนั้นแบงออกไดเปนหลายประเภท หลายรูปแบบและเพิ่มมากข้ึน

เร่ือยๆตามสภาพเศรษฐกิจและสังคมท่ีมีการพัฒนาดานเทคโนโลยี ดังนั้นเราจึงจําเปนตองศึกษา

รายละเอียดของการพนันใหเขาใจ ซ่ึงมีผูใหความหมายของการพนันไวหลากหลายดังตอไปนี้  

กกกกกกกก 1.พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน (2542 : 48) การพนันและฝมือรวมท้ังโชคดวย

พนัน หมายถึง การเลนเอาเงินหรือส่ิงอ่ืนโดยอาศัยความฉลาด ความชํานาญ เลหเล่ียม ไหวพริบ 

กกกกกกกก2.บทบัญญัติบางมาตราของพระราชบัญญัติการเลนการพนัน ( 2478) และแกไขเพิ่มเติม   

(ฉบับท่ี   พุทธศักราช 2482, ฉบับท่ี 3 พุทธศักราช 2485, ฉบับท่ี 4 พุทธศักราช 2485, ฉบับท่ี 5 

พุทธศักราช 2490, ฉบับท่ี 6 พุทธศักราช 2503, ฉบับท่ี 7 พุทธศักราช 2504, และฉบับท่ี 8 

พุทธศักราช 2505)  ไดกลาวถึงลักษณะการเลนพนันเอาไว  ไดแก มาตรา 4 ทวิ วรรคสอง  บัญญัติ 

“คําวา การเลน ”  ใหหมายความรวมตลอดถึงการทายและการทํานายดวย   ซ่ึงแสดงวาการพนันใน

กฎหมายนี้รวมถึงการขันตอดวย  และในมาตรา 5 บัญญัติวา “ผูใดจัดใหมีการเลนซ่ึงตามปกติยอมจะ

พนันเอาเงินหรือทรัพยสินอยางอ่ืนแกกัน ”  หรือมาตรา 9 บัญญัติวา “การเลนอยางใดท่ีเส่ียงโชคให

เงินหรือประโยชนอยางอ่ืนแกผูเลน ”  แสดงความหมายของการพนันวาจะตองมีการเลนท่ีมีลักษณะ

ไดหรือเสียเงินหรือทรัพยสินกันไปในตัว 

กกกกกกกก3.คณะกรรมการกฤษฎีกา  กรรมการรางกฎหมาย กองท่ี 3 (2547) ไดใหความเห็นถึง

ลักษณะของการพนันไวสรุปไดวา   จะถือวาการพนันไดผูเลนจะตองเส่ียงตอการเสียประโยชน คํา

นิยามจากนักวิชาการดานกฎหมาย เชน รุงโรจน ร่ืนเริงวงศ (2519 : 75-93) “การพนัน คือ สัญญาท่ี

กอใหเกิดการเสียเงินหรือทรัพยสิน โดยคูสัญญาถือเอาผลแหงเหตุการณในอนาคตอันไมแนนอน ซ่ึง

คูสัญญาไมมีสวนเกี่ยวของเปนผูช้ีขาด”  

กกกกกกกกชุมพล โลหะชาละ ( 2517 : 4) “การพนัน คือ การเส่ียงโชคซ่ึงตองมีไหวพริบและฝมือมา

พนันเอาทรัพยสินกันโดยชอบหรือมิชอบตามกฎหมายก็ตาม เชน การเลนไพตอง บิลเลียด และตีนผี

เปนตน” 

กกกกกกกก วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (2551) ใหความหมายของการพนันไววา “การพนัน หมายถึง 

การเลนชนิดหนึ่งเพื่อเอาเงินหรือส่ิงอ่ืนใดดวยการเส่ียงโชค โดยการทํานายหรือคาดเดาผลท่ีเกิดข้ึน

ในอนาคต การพนันอาจแบงไดหลายอยาง เชน การพนันในการแขงขัน ตัวอยาง เชน เกมไพ 

เกมลูกเตา การพนันโดยการทํานายผลท่ีคาดวาจะเกิดข้ึนในอนาคต เชน การแทงบอล การแทงมา 

และการพนันท่ีไมมีการแขงขัน โดยข้ึนอยูกับความนาจะเปนของเหตุการณท่ีเกิด เชน หวย”  



9 

 

กกกกกกกก พจนานุกรมกฎหมายแพงและพาณิชย (2551) อธิบายความหมายของการพนันไววา 

“การพนัน หมายถึง ขอตกลงซ่ึงมีอยูวาผูใดเขาเลนชนะดวยความฉลาด ไหวพริบและความชํานาญ

ของตนรวมท้ังมีโชคปนอยูดวยจะไดรับประโยชนจากผูท่ีเลนแพ เชน เลนไพ เลนถ่ัวโป” 

กกกกกกกก กลาวโดยสรุป การพนัน คือ การเส่ียงโชค เพื่อเอาทรัพยสินกัน จากความเห็นหรือ

ปรากฏการณท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตท่ีแตกตางกัน และเปนการขัดตอความสงบเรียบรอยและศีลธรรม

อันดีของประชาชนกอใหเกิดปญหาอ่ืนตามมา  

กกกกกกกก1.3สาเหตุการเลนการพนัน 

กกกกกกกกกนกศักดิ์ แกวเทพ (อางถึงใน พิภพ ขัติฤกษ 2543 : 30) กลาวไววา โดยท่ัวไปหลักการ

เลนพนันจะเปนเพื่อการพักผอนสําหรับผูเลนการพนัน แตสําหรับผูท่ีติดการพนันแลวแรงจูงใจ

คอนขางสับสน กลาวคือความบันเทิงยังเปนแรงจูงใจเบ้ืองตน แตกลับถูกกลบดวยโอกาสท่ีจะเลน

พนันใหชนะและความตื่นเตนท่ีเกิดข้ึน 

กกกกกกกกการสํารวจสาเหตุการเลนพนันของชาวอเมริกันใน ค.ศ. 1995 ซ่ึงเปนชวงท่ีอุตสาหกรรม

การพนันในสหรัฐอเมริการุงเรืองพบวา มีเหตุผลเรียงตามลําดับ คือ หาเงิน เพื่อความบันเทิง   เพื่อ

ความตื่นเตน อยากรูอยากลอง เพื่อเขาสังคม เปนการคุมคา เปนการหยอนใจและเปนงานอดิเรก ซ่ึง

สอดคลองกับสาเหตุการเลนพนันของคนไทยซ่ึงสรุปไดดังนี้ 

กกกกกกกกการพนันในสายเลือด 

กกกกกกกกเปนการเส่ียงโชค 

กกกกกกกกเพื่อความเพลิดเพลิน 

กกกกกกกกเพื่อเขาสังคม 

กกกกกกกกเพื่อยึดเปนอาชีพ 

กกกกกกกกเพื่อระบายความรูสึกซอนเรนอยูในใจ 

กกกกกกกกความลาหลังของกฎหมาย 



10 

 

กกกกกกกกประสิทธิภาพการขัดเกลาทางสังคม สถาบันทางสังคมไมเพียงพอ 

กกกกกกกกการพัฒนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการเผยแพรขาวสารของส่ือมวลชน 

กกกกกกกกเลอซิเออร (อางถึงใน ผาสุก พงษไพจิตร 2543 : 35) พบวา นักพนันท่ีติดการพนันจนโง

หัวไมข้ึนจะหันเหจากการประกอบอาชีพท่ีสุจริตไปสูการประกอบอาชีพท่ีไมถูกกฎหมาย ท้ังนี้

ข้ึนอยูกับ คานิยมสวนบุคคล โอกาสและทัศนคติท่ีมีตอความเส่ียง กิจการท่ีกลุมนี้ทํา เชน การปลอม

แปลงเช็ค การยักยอก การขโมย ตมตุน ติดส่ิงเสพติด ไปจนถึงการขายส่ิงเสพติด 

กกกกกกกก เลอซิเออร และ คัสเตอร (อางถึงใน ผาสุก พงษไพจิตร 2543  : 36-38) ไดอธิบาย

กระบวนการท่ีคนกลายเปนนักพนันท่ีมีปญหาซ่ึงมีอยู 3 ระยะ คือ  

กกกกกกกก 1.ระยะชัยชนะ นักพนันจะเพลิดเพลินกับการเลนการพนันมากและคิดวาตนเองเกง

เพราะมักจะชนะพนันบอย นอกจากนี้จะรูสึกม่ันใจตนเองมากข้ึนในทักษะการพนันของตน พวกเขา

มักมีความเช่ือวาเงิน คือทางออกของปญหาชีวิตซ่ึงผลักดันใหมีการเพิ่มทุนในการเลนพนัน 

โดยเฉพาะนักพนันหญิงสวนใหญจะมองการพนันวาเปนหนทางหลบหนีปญหาในอดีตของตน 

ปญหาชีวิตครอบครัวหรือปญหาความสัมพันธในครอบครัว 

กกกกกกกก2.ระยะพายแพ เม่ือนักพนันทุมเงินและเวลาในการพนันมากข้ึน ความสูญเสียและความ

พายแพก็เกิดข้ึนอยางหลีกเล่ียงไดยาก ทําใหเกิดเปนปญหาทางการเงินและนําไปสูการสูญเสียความ

ม่ันใจในตนเองในทักษะการพนัน แตก็พยายามเลนตอเพื่อเงินและเรียกความเช่ือม่ันกลับคืนมาโดย

คาดหวังวาจะไดรางวัลใหญ เม่ือนักพนันมีความทุกขกังวลมากข้ึนก็จะเลนการพนันหนักข้ึน 

บอยคร้ังข้ึน ปลอยปะละเลยงานและครอบครัว เม่ือทุนทรัพยหมดก็เร่ิมคิดถึงการกระทําผิดเล็กๆ 

นอยๆ เพื่อเปนการหาเงินมาเลนการพนัน 

กกกกกกกก3.ระยะส้ินหวัง นักพนันจะถลําลึกไปในวิธีหาเงินมาเลนการพนันมากข้ึน มักจะแกตัววา

เปนการยืมเงินมาใชช่ัวคราวจนกวาจะไดรางวัลใหญๆ ซ่ึงเปนเร่ืองท่ียากมากแทบทนไมได และมี

ชีวิตแบบหวาดกลัวกฎหมาย กลัวเจาหนี้ คูครองและมักจะหาทางออกดวยการฆาตัวตายหรือพึ่งพา

ส่ิงเสพติด 

กกกกกกกกเลอซิเออร และ คัสเตอร (อางถึงใน ผาสุก พงษไพจิตร 2543 : 36-38) ไดอธิบายไววา

ปจจัยท่ีมีผลตอการพนัน มีดังนี้ 
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กกกกกกกกปจจัยท่ีมีอิทธิพลหรือกระตุนใหคนกลายเปนนักพนันท่ีมีปญหาคือ 

กกกกกกกก1.ประสบการณท่ีไดสัมผัสรางวัลใหญ 

กกกกกกกก2.ความพยายามจะเอาเงินคืนจากการพนัน 

กกกกกกกก3.ความรูสึกแบบทุมสุดตัวซ่ึงอาจเกิดจากความโกรธ ความส้ินหวัง เมาสุรา 

กกกกกกกก4.การเร่ิมเลนการพนันในชวงเด็กหรือวัยรุน 

กกกกกกกก5.มีพอแมท่ีติดการพนัน 

กกกกกกกก6.ความเช่ือวาการพนันอาจทําไดดวยการใชกลวิธีบางอยางมากกวาการใชทักษะและยิ่ง

ไปกวานั้นผูท่ีติดการพนันท่ีตอเนื่อง ตื่นเตน ชนะบอยๆ และมีโอกาสไดเลนซํ้าฟรี 

กกกกกกกกปจจัยเสริม ซ่ึงมีท้ังทางดานสรีระและทางจิตวิทยา 

กกกกกกกก1.เหตุการณท่ีผานเขามาในชีวิต เชน ความเจ็บปวยหรือความสําเร็จ 

กกกกกกกก2.ชีวิตท่ีถูกทอดท้ิงในวัยเด็กและความไมอ่ิมเต็มในความรักจากพอแม 

กกกกกกกก3.สถานการณในวัยเด็กซ่ึงเกิดจากความอับอายและถูกย่ํายีในความเปนมนุษย 

กกกกกกกก4.พฤติกรรมติดสุราและยาเสพติด 

กกกกกกกก5.ปญหาทางสรีระท่ีตองการใชการพนันเพื่อกระตุนหรือชดเชยอะไรบางอยาง 

กกกกกกกก6.ปญหาบุคลิกท่ีมีตอสังคมและปญหาความสนใจส้ัน 

2.การพนันฟุตบอลในสังคมไทย 

กกกกกกกก2.1วิธีการเลนพนันฟุตบอลในประเทศไทย 

กกกกกกกก การพนันฟุตบอลเขามาแพรหลายอยางมากในประเทศไทย นับแตชวงการแขงขัน

ฟุตบอลโลกคร้ังท่ี 15 ท่ีประเทศสหรัฐอเมริกาเปนเจาภาพเม่ือ พ.ศ. 2537 (1994) ซ่ึงเปนยุคท่ี

เทคโนโลยีการส่ือสารเจริญกาวหนา ประกอบกับคานิยมและนิสัยของคนไทยชอบเส่ียงและเปน
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กิจกรรมท่ีเปนท่ียอมรับในสังคมและเนื่องจากการพนันฟุตบอลมีลักษณะ 3 ประการคือ เลนงาย 

สะดวกไมตองพะวงเร่ืองตํารวจและไมเสียเวลา 

กกกกกกกก นวลนอย ตรีรัตน (อางถึงใน พิภพ ขัติฤกษ 2543 : 33) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพนัน

ฟุตบอล: การเส่ียงโชคของชนช้ันกลาง พบวา พัฒนาการและวิธีการเลนการพนันในประเทศไทย 

การแขงขันฟุตบอลลีกของอังกฤษเปนท่ีรูจักกันดีในประเทศไทยมีมาเปนเวลานานแลว มีการ

เผยแพรผลการแขงขันทางหนาหนังสือพิมพมาโดยตลอดและการแขงขันฟุตบอลโลกจะเปนท่ีนิยม

และมีการถายทอดใหชมทางโทรทัศน แตการพนันยังไมเปนท่ีแพรหลายเปนการพนันในกลุมตนเอง

เทานั้น 

กกกกกกกกการเลนพนันฟุตบอลในประเทศไทยมาถึงยุคเฟองฟูสุดขีดเม่ือระบบขาวสารขอมูลจาก

ตางประเทศเปนท่ีรับรูมากข้ึนในสังคมไทยและมีลักษณะแพรหลายเปนอยางมาก รูปแบบการพนัน

ฟุตบอลในไทยเปนราคาแบบ Asian Handicap (เอเช่ียนแฮนดิแคป) ซ่ึงก็คือแตมท่ี "ทีมตอ" แถมให 

"ทีมรอง" และมีหนวยในการตอทีละ 0.5 ลูก เชน ตอคร่ึงลูก, ตอหนึ่งลูก, ตอหนึ่งลูกคร่ึง โดย

หลักการแลวท่ีมีการตอก็เพื่อทําใหท้ังสองทีมมีโอกาสชนะ (หลังรวมแตมตอแลว) 

ใกลเคียงกัน เพื่อจะไดมีโอกาส   ลุนท้ังสองขาง 

 

ตัวอยาง : เชน ถา Man u ตอให Liverpool คร่ึงลูก ก็อาจจะเขียนกันแบบนี ้

Man u -0.50   vs   Liverpool  

 หรือ  Man u   vs   Liverpool  +0.50 

หรือ  Man u 1/2    vs   Liverpool  

กกกกกกกกสวนราคาแบบ Fixed Odds (1X2) หรือฟกซออดส (บางทีภาษาไทยเรียกราคาพูล) นั้น

จะไมมีการตอ คือเลือกไปเลยวา ทีมเหยาชนะ (1), เสมอ (X), หรือทีมเยือนชนะ (2) เปนท่ีนิยมใน

ตะวันตก เพราะจะดูราคาฟุตบอลและน้ําจริง 

 กกกกกกกกน้ํา (odds) คือการประมาณความนาจะเปน (probability) ท่ีเหตุการณหนึ่งจะเกิดข้ึน มี

หลายรูปแบบ แตท่ีอานงายท่ีสุดคือแบบทศนิยม (Decimal Odds) ซ่ึงบางทีเรียกวา แบบยุโรป 

(European Odds) เชน 
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ทีมเหยา ทีมเยือน 1 X 2 

Fulham -0.50@1.73 Hull City +0.50@2.25 1.71 - 3.41 - 5.20 

-0.75@1.96 +0.75@1.97 55% - 27% - 18% 

-1.00@2.49 +1.00@1.60 
 

กกกกกกกกFulham -0.50@1.73 หมายถึง Fulham ตอให Hull City คร่ึงลูกท่ีน้ํา 1.73 แตถาจะใหตอ

มากกวาคร่ึงลูก น้ําก็ตองมากข้ึนไปดวย เปน - 1.00@2.49 ก็คือตอหนึ่งลูกท่ีน้ํา 2.49 ซ่ึงน้ําท่ีมากข้ึน

หมายถึงความนาจะเปนท่ีเหตุการณนั้นจะเกิดข้ึนก็ลดลงไปดวย 

ความนาจะเปน 

กกกกกกกกน้ําจะสามารถแปลงเปนความนาจะเปนไดโดยใชสูตร ซ่ึงตองหา overrround (ภาษาไทย

บางทีเรียกมารจิ้น) ออกมากอน โดยเอา 1/น้ํา ของแตละเหตุการณท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดท้ังหมดมา

รวมกัน สําหรับแบบ Fixed Odds ก็มี 3 เหตุการณ แตถาเปนแบบ Asian Handicap ก็จะมีแค 2 

เหตุการณ 

  1) สูตรแปลงน้ําเปนความนาจะเปน ราคา Fixed Odds overround หรือ vig  

     = (1 / น1) + (1 / นX) + (1 / น2) = (1/1.71) + (1/3.41) + (1/5.20) = 1.0704  

   : โอกาสท่ีทีมเหยาจะชนะ  

          = (1 / น1) / overround = (1/1.71) / 1.0704 = 0.55 = 55%  

: โอกาสท่ีจะเสมอ  

          = (1 / นX) / overround = (1/3.41) / 1.0704 = 0.27 = 27%   

: โอกาสท่ีทีมเยือนจะชนะ  

          = (1 / น2) / overround = (1/5.20) / 1.0704 = 0.18 = 18%  

 

 2) สูตรแปลงน้ําเปนความนาจะเปน ราคา Asian Handicap overround หรือ vig  

     = (1 / นA) + (1 / นB) = (1/1.73) + (1/2.25) = 1.0225  

   : โอกาสท่ี "Fulham -0.50" (A) จะเกิดข้ึน = (1 / นA) / overround  

                                                          = (1/1.73) / 1.0225 = 0.57 = 57%  

   : โอกาสท่ี "Hull City +0.50" (B) จะเกิดข้ึน = (1 / นB) / overround  

                                     = (1/2.25) / 1.0225 = 0.43 = 43%  
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 กกกกกกกกมีขอสังเกตวา overround ของราคาแบบ Asian Handicap มักจะนอยกวาราคาแบบ 

Fixed Odds ทําใหน้ําของแบบ Asian Handicap มักจะมากกวาแบบ Fixed Odds (1X2) เชน Fulham 

แบบ 1X2 น้ําอยูท่ี 1.71 แต Fulham -0.50 ซ่ึงก็มีผลเหมือนกัน กลับมีน้ํา 1.73 สูงกวาอยู 0.02 

 

 หมายเหตุ : overround บางทีเรียกวา theoretical hold  หรือ vigorish โดยบางทีจะเรียกเฉพาะสวนท่ี

เกิน 1 

กกกกกกกกท่ีจริงแลวท่ีอธิบายมานั้นข้ันตอนมันยอนกลับ คือเราแปลงน้ํามาเปนความนาจะเปน แต

ผูเช่ียวชาญท่ีตั้งราคาบอลนั้นวิเคราะหฟุตบอลไดความนาจะเปนแลวจึงแปลงมาเปนน้ํา ดังนั้นน้ําท่ี

ไดมานั้นอาจจะถูกบิดเบือนจากความนาจะเปนอันแทจริงก็ได แลวก็อยาลืมอีกวา ถา Fulham มี

โอกาสชนะ 55% จริง แตก็ยังมีโอกาสเสมอ และแพอยูดวย 

    

ราคาบอลแบบฮองกงและมาเลย 

     ท้ังนี้ยังมีน้ําแบบฮองกงและมาเลยอีก ซ่ึงสามารถแปลงจากแบบทศนิยมไดดังนี้  

   : สูตรแปลงน้ําจากแบบทศนิยมเปนแบบฮองกงและมาเลย ทศนิยม (Decimal) ฮองกง (HK) มาเลย 

(Malay)  

 

         : น้ํา 1 ; 1.71 0.71 = ทศนิยม - 1 0.71 = ทศนิยม - 1  

         : น้ํา X ; 3.41 2.41 = ทศนิยม - 1 -0.41 = 1 / (1-ทศนิยม)  

         : น้ํา 2 ; 5.20 4.20 = ทศนิยม - 1 -0.24 = 1 / (1-ทศนิยม)  

 

   : การแปลงน้ําแบบทศนิยมเปนแบบมาเลยนั้นมีสองสูตร 

 

         - ทศนิยม - 1 ใชในกรณีน้ําแบบทศนิยมนอยกวาหรือเทากับ 2.00  

         - ทศนิยม1 / (1-ทศนิยม) ใชในกรณีมากกวา 2.00  
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ตอแบบควบ 

กกกกกกกกตอควบ รวมการตอสองราคาไวดวยกัน เชน ตอคร่ึงลูกควบหนึ่งลูก หรือยอๆวาตอคร่ึง

ควบลูก หรือเขียนไดวา (-0.5 + -1.0) หรือ -0.75 นั่นเอง การตอท่ีลงทายดวย .75 หรือ .25 เปนการตอ

ควบท้ังหมด ท้ังนี้การตอควบรวมสองราคาไวดวยกัน เวลาถูกเต็มก็ตองถูกท้ังสองราคา ถาถูกราคา

เดียวก็เรียกวาถูกคร่ึงครับ   

การตั้งราคาและท่ีมาของFixedodds 

กกกกกกกกการตั้งราคาของเว็บบอลนั้นตั้งโดยการดูวาทีมใดจะเปนทีมท่ีเกงกวาโอกาสชนะเยอะ

กวาเว็บบอลก็จะจายนอย แตถาดูแลว โอกาสชนะมีนอยหรือแทบไมมีเลยก็จายเยอะ รวมถึง

องคประกอบตางๆ ในการแขงขันดวยซ่ึงจริงๆแลว ราคาเอเช่ียนแฮนดิแคปนั้นเปนการแปลงราคา 

มาจากราคาฟกซออดส กับ Double Chance (ดับเบ้ิลเชนซ) 

กกกกกกกกราคา Fixed odds ซ่ึงจะจายเฉพาะ เจาบาน เสมอ เยือน เปนอัตราท่ีแตกตางกันไป โดย

เจามือจะหักคาคอมมิสช่ันไวแลว โดยหลายๆ คนคิดวา ราคาฟกซออดสนี้จะไมเคล่ือนไหวเลยเพราะ

มาจากคําวา Fix แตจริงๆแลว มันหมายถึงวา จาย fix ผลการแขงขันเพียง 3 ชนิดท่ีแนนอนตางหาก ก็

คือ ในทุกการแขงขันจะมีผลอยูแคนี ้เจาบานชนะ เยือนชนะ และผลเสมอ เทานั้น  

 คาน้ําจิ้มโตะ (สําหรับ not intrain Personal) 

กกกกกกกกในการเลนเราเลน X บาทเราจะไมไดเต็มท้ัง X บาทแตวาเราจะตองเสียคาน้ําจิ้มใหกับ

โตะพนัน แตถาเราเสียเราจะเสียเต็ม ราคาตอรองแบบตอลูกจะตองมีราคาตอเงินตามทายดวย เชน

คร่ึงลูกลบสิบ         (0.5 -10) ตรงลบสิบคือราคาตอเงิน ราคาตอเงินมี 4 แบบดังนี ้

กกกกกกกก1. เสมอ หรือ ขาว ในกรณีตองบอกดวยวาเสมอทีมใด เชนเสมอเชลซี หรือ เชลซีตอขาว 

ใครเลนเชลซี ถาไดจะคิดเงินในอัตราแทง 5 ได 4 สวนทีมรองจะไดเต็ม แทง 5 ได 5 ใชในกรณีท่ีตอ

ลูกแลวทีมตอยังไดเปรียบอยูแตวาไมมากนัก 

กกกกกกกก2. -10 (ลบสิบ) ทีมท่ีตอและรองจะคิดเงินในอัตราสวนเทากันคือ แทง 5 ได 4.5 หรือ

แทง 10 ได 9 ใชในกรณีท่ีตอลูกแลวสองทีมไมคอยไดเปรียบเสียเปรียบกัน 

กกกกกกกก3. +10(บวกสิบ) ทีมตอจะคิดเงินในอัตราสวน แทง 11 ได 8 สวนทีมรองจะคิดเงินใน

อัตราสวน แทง 9 ได 10 (เชนรองแมนยูในราคา +10 ไว 100 บาท แตเวลาเสียเราจะเสียแค 90 บาท) 

ใชในกรณีท่ีสองทีมฟอรมตางกันมากๆ ตอลูกแลวก็ยังตางกันมากอยู 

กกกกกกกก4. -5(ลบหา) ฝายตอจะคิดในอัตราสวน แทง 5 ได 5 ฝายรองจะคิดในอัตราสวน แทง 5 

ได4 ใชในกรณีท่ีตอลูกแลวฝายรองดูไดเปรียบนิดๆ 

กกกกกกกก 
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กกกกกกกกในปจจุบันการเลนเชียรมีหลายรูปแบบ เชน ทายคนทําประตูแรก ทายผลการแขงขัน 

ทายสกอรสูงต่ํา ทายผลคร่ึงแรก คร่ึงหลัง ทายคนทําประตูสุดทาย ฯลฯ แตในประเทศไทยท่ีนิยมกัน

มีอยูสองแบบคือ 

กกกกกกกก1. บอลเต็ง หรือ บอลเดี่ยว คือเลือกเลนเปนคู คูละเทาไรก็วากันไป คิดเงินเปนคูตามคูท่ี

แรกท่ีเลน เหมาะสําหรับผูท่ีมีทุนมาก 

กกกกกกกก2. บอลสเต็บ หรือ บอลชุด คือเลือกเลนเปนชุด สวนมากจะกําหนดไววาตอง 3 คูข้ึนไป 

ทุกทีมท่ีเลือกไวจะตองไมมีทีมใดเสีย เชน มีบอลเตะกัน 10 คู เลือกทีมท่ีจะชนะมา 4 คู ผลท่ีออกมา

ทีมท่ีเลือกไวตองไมมีทีมใดท่ีเสียถึงจะไดเงิน เวลาคิดเงินก็จะเอาเงินท่ีเราเลนมาคูณกับราคาของแต

ละคู ถาเราเสียคูไหนเต็มตัวคูณก็จะเปนศูนยทําใหคูณออกมาไดศูนยก็คือไมไดเงินนั่นเอง ถาเราเลน

ไว 4 คู คู 1 ไดเต็มราคา -10 แสดงวาตัวคูณ 1.9 (ตนทุน 1 ได 0.9 รวม 1.9 วิธีคิดราคาตอเงินยอนไปดู

ขางบน) คูท่ี 2 ตอไดเต็มราคา-5 ตัวคูณ 2.0 (ตนทุน 1 ได 1 รวม 2.0) คูท่ี 3 รองไดเต็มราคา -5 ตัวคูณ 

1.8 ( ตนทุน 1 ได 0.8 ) คูท่ี 4 ตอไดเต็มราคาเสมอ ตัวคูณ 1.8 ( ตนทุน 1 ได 0.8 ) เลนไป 100 บาท 

เราจะไดเงินคืนท้ังส้ิน 100x1.9x2.0x1.8x1.8=615.6=>615 บาท แตถาคูใดเสียคร่ึงหนึ่งตัวคูณก็จะ

กลายเปน 0.5 (เลน 1 ไดคืนคร่ึงเดียวคือ 0.5) เหมาะสําหรับผูท่ีทุนนอยแตตองการผลตอบแทนสูง

และทายผลบอลแมน  

กกกกกกกกมาโนช ตันตระเธียร (2542  : 40-54) กลาวไววา การพนันทางอินเตอรเน็ตเปนปญหาท่ี

เกิดข้ึนเนื่องจากการพัฒนาของเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรท่ีไมจํากัดอยูแตเฉพาะในประเทศไทย

เทานั้น แมแตในสหรัฐอเมริกา ซ่ึงเปนผูนําดานการพัฒนาเทคโนโลยีก็ยังใชความพยายามในการ

แสวงหามาตรการควบคุมการพนันทางอินเตอรเน็ตอยูเชนกัน โดยขอเท็จจริงของอินเตอรเน็ตอยาง

หนึ่งคือ ไมมีผูใดเปนเจาของอินเตอรเน็ต หรือ ไซเบอรสเปซ ( Cyber space) ไมมีผูใดควบคุมหรือ

บริหารโครงขายการเช่ือมตอของกลุมคอมพิวเตอรอันมโหฬารนี้ ผูใชอินเตอรเน็ตโดยรวมถือวาเปน

ผูมีสวนรวมในการควบคุมโดยถือเอาแบบธรรมเนียมของกลุมผูใชเปนมาตรฐานกลางในการ

ปกครองตนเอง ผูใดตองการเผยแพรขาวสารใดก็ไดเพียงแตใชโปรแกรมคอมพิวเตอรมีเคร่ืองตอ

พวงคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสมและมีท่ีอยูอินเตอรเน็ต ( URL หรือ Uniform Resource Locsators) ท่ี

ถูกตองก็สมารถตอเช่ือมเขากับเครือขายอินเตอรเน็ตเพื่อรับ-สงขอมูลขาวสารไดโดยงายไรขอจํากัด

ดานพรมแดนเปนอิสรภาพในการเขาถึงขอมูลข้ันสูงสุด แตผลเสียท่ีตามมาจากการขาดการจัด

ระเบียบ ดูแล ควบคุม กําหนด และปกครองใหอยูในขอบเขตท่ีเหมาะสม ซ่ึงเห็นไดชัดเจนก็คือ การ

เผยแพรภาพลามกอนาจารและการพนันประเภทตางๆ 
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กกกกกกกกกิติกร มีทรัพย (2541 : 14) กลาวไววา คนดูฟุตบอลไมมีใจรักกีฬาเทาไรแตตองการเลน

การพนันและสงผลกระทบและสงผลกระทบตอสังคมเทากับมีบอนกลางอากาศซ่ึงถือเปนบอนการ

พนันเกิดข้ึนอีกบอนหนึ่งสาเหตุท่ีคนเลนการพนันเนื่องจากภาครัฐไมไดใหความสุขแกประชาชน

มากพอทําใหเลนการพนันเพราะเครียดไมมีทางออก การพนันจึงเปนความสุขช่ัวคราวและกิติกร มี

ทรัพย (2543 : 9) ยังไดกลาวถึงการเลนการพนันฟุตบอลวามีอยู 2 ประเภทคือ  

กกกกกกกกประเภทท่ัวไป เปนพวกเลนสนุกสนานเปนคร้ังคราวเลนไดเสียแลวมากินกันดวยเงินไม

มาก ซ่ึงพวกนี้เร่ิมคร้ังแรกจะมีโชคหรือเรียกวา Beginner Luck 

กกกกกกกกประเภทผีพนันสิง คือ เลนพนันจนเขาข้ันปวย ซ่ึงพวกนี้จะหยุดเลนไมได เลนเสียตอง

ขายทรัพยสิน หยิบยืมเงินคนอ่ืนมาเลนตอ ประเภทนี้อันตราย 

กกกกกกกกตามปกติกลุมวัยรุนจะไมชอบเลนการพนัน เนื่องจากไดรับการอบรมวาการพนันเปนส่ิง

ช่ัวราย แตการแขงขันฟุตบอลเปนกีฬาอยางหนึ่ง ซ่ึงภาพกีฬาเปนส่ิงท่ีดี แตเม่ือมีการพนันแฝงเขามา

เกี่ยวคนจึงไมรูสึกผิดมากนัก สืบเนื่องมาจากพื้นฐานคนไทยชอบกาเลนพนันเล็กๆนอยๆอยูแลวเม่ือ

ตัดสินใจเร่ืองอะไรไมไดมักพูดติดปากวาพนันกันหรือไม 

กกกกกกกกยงยุทธ วงศภิรมยศานติ์ (2541 : 14) กลาวไววา คนเลนการพนันฟุตบอลเนื่องจากนิสัย

คนไทยชอบเส่ียงโชค ประกอบกับลักษณะเศรษฐกิจและสังคมไทยไดรับอิทธิพลบริโภคทางวัตถุ 

ตองการท่ีจะไดทรัพยสินหวังรวยทางลัด 

กกกกกกกก2.2 การพนันฟุตบอลกับการบังคับใชกฎหมาย 

กกกกกกกก การพนันฟุตบอล ไมไดมีการกําหนดเปนความผิดไวโดยตรงใน พ.ร.บ. การพนัน  

พ.ศ. 2478 และการจับกุมคดีก็อาศัยการปรับกฎหมาย แมกระนั้นอัตราโทษสูงสุดตาม พ.ร.บ. 

ดังกลาวก็คือ โทษจําคุกไมเกิน 3 ปและปรับไมเกิน 5,000 บาท ซ่ึงนับวานอยมากหากคํานึงถึงความ

ยุงยากซับซอนในการจับกุม ท้ังเคร่ืองมือ อุปกรณ กําลังคน และประกอบกับคุณลักษณะของการเลน

การพนันฟุตบอลเองทําใหผูเลนไมเกรงกลัว 

กกกกกกกกองอาจ ชัยเพชรโยธิน (2541 : 5-72) ใหความเห็นวา ความผิดฐานลักลอบเลนการพนัน

ทายผลการแขงขันฟุตบอลไมมีระบุในบัญชี ก. หรือ ข. ทาย พ.ร.บ. การพนัน พ.ศ.2478 ความผิดคร้ัง

นี้จึงอยูในมาตรา 4 ทวิ คือการเลนอ่ืนใดนอกจากท่ีกลาวไวในมาตรา 4 ซ่ึงมีโทษตามมาตรา 12(2)ซ่ึง
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มีอัตราโทษจําคุกไมเกิน 1 ป หรือปรับไมเกิน 1,000 บาทหรือท้ังจําท้ังปรับ แตการฟองรองหรือ

พิพากษาจําเลยซ่ึงการกระทําผิดฐานนี้ ก็มีการฟองรองและลงโทษโดยใชกฎหมายท่ีแตกตางกันไป 

กกกกกกกก การตั้งขอหาความผิดท่ีเกี่ยวของกับการเลนพนันฟุตบอลเกิดความสับสนและขาด

บรรทัดฐานท่ีแนนอน จึงมีการตั้งขอหาท่ีแตกตางกันออกไป เชน บางแหงตั้งเปนความผิดฐานเลน

พนันเส่ียงโชคตามบัญชี ข. ลําดับท่ี 16 หรือฐานรวมกันเลนพนันตามบัญชี ข. ลําดับท่ี 27 (ฟุตบอล

โตะ) ทําใหเกิดความไมชัดเจนของตัวบทกฎหมาย เกิดความลักล่ันในการบังคับใชกฎหมายและ

อํานวยความยุติธรรม ซ่ึงขอหาดังกลาวมีอัตราโทษแตกตางกัน คือ เปนความผิดตามมาตรา 4 วรรค

สอง  ซ่ึงมาตรา 12(2) กําหนดอัตราโทษจําคุกไมเกิน 2 ป ปรับไมเกิน 2,000 บาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 

ซ่ึงอัตราโทษดังกลาวก็ยังนอยกวาการพนันชนิดอ่ืนๆ ท้ังๆท่ีการพนันฟุตบอลมีการไดเสียรวดเร็ว

และในวงเงินจํานวนมากและยังมีการสงเงินไปแทงกับเจามือตางประเทศ ซ่ึงทําความเสียหายใหกับ 

เศรษฐกิจและสังคมอยางรุนแรง นาจะแกไข พ.ร.บ. การพนัน พ.ศ. 2478 เพื่อใหไดสัดสวนและทัน

กับปญหาของยุคสมัยตอไป 

กกกกกกกก สวนผลกระทบของการพนันฟุบอลนั้นจากการศึกษาวิจัยของ นวลนอย ตรีรัตน           

(2543 : 268) คือ การขยายตัวเขาสูเยาวชนและการพนันในระบบเครดิต ซ่ึงเปนผลลบคอนขางมาก

ตอการสรางภาระหนี้สินกับผูเลนตามมาดวยปญหาอาชญากรรม นอกจากนี้ยังกอใหเกิดความ

สูญเสียเงินตราตางประเทศและการรุกเขามาของการพนันโดยผานอินเตอรเน็ต มีผลในการดึงผูเลน

บางสวนใหเลนโดยตรงกับรานรับแทงพนันของตางประเทศ ซ่ึงมาตรการปราบปรามเปนไปอยาง

ยากลําบากและตองใชทรัพยากรท้ังบุคลากรและเคร่ืองมือคอนขางมาก ซ่ึงสงผลตอหนาท่ีท่ีตํารวจ

ตองทํา ดังนั้นรัฐบาลตองมีการปรับปรุงบทลงโทษและการดําเนินการของตํารวจใหมีประสิทธิภาพ

เพิ่มมากข้ึน อีกท้ังยังตองศึกษาและวิจัยเพื่อประเมินความเปล่ียนแปลงและการขยายตัวของตลาด

พนันฟุตบอลตอไป 

งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

กกกกกกกก นวลนอย ตรีรัตน (2539) ไดศึกษาเร่ือง “การพนันฟุตบอล : การเส่ียงโชคของชนช้ัน

กลาง ” พบวา การพนันฟุตบอลเปนการพนันท่ีอาศัยการส่ือสารท่ีทันสมัยเปนส่ิงสนับสนุน

กระบวนการ มีลักษณะท่ีแตกตางจากการพนันชนิดอ่ืน เปนการพนันท่ีผูกโยงกับขอมูลท่ีเกิดข้ึนกับ

กิจกรรมท่ีเกิดข้ึนในตางประเทศ ดังนั้น ความรวดเร็วหรือการเขาถึงขอมูลขาวสารจึงเปนหัวใจของ

การพนันฟุตบอล ส่ือขาวสารขอมูลจึงเปนปจจัยท่ีมีผลตอการแพรระบาดของการพนันฟุตบอล แต

เนื่องจากการพนันฟุตบอลเปนการกระทําท่ีผิดกฎหมายในไทย เครือขายวงการพนันจึงตองปดบัง 
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 กกกกกกกก พิภพ ขัติฤกษ (2543) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง “ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลใน

กรุงเทพมหานคร ” พบวา ปจจัยท่ีมีผลตอการพนันฟุตบอลของผูเลนในกรุงเทพมหานคร คือ (1) 

ปจจัยเกี่ยวกับการพนันฟุตบอล ไดแก ตองการความสนุก ตื่นเตน เราใจ เปนเกมกีฬาไมใชความผิด

รายแรง ทําตามสมัยนิยม เพื่อเปนการเขาสังคมและความคาดหวังในการเพิ่มรายได (2) ปจจัย

ลักษณะเฉพาะการเลนพนันฟุตบอล ไดแก ไมตองเสียเวลา เลนสะดวกและงาย (3) ปจจัยเกี่ยวกับทีม

ฟุตบอลท่ีช่ืนชอบ ไดแก นักเตะ ท่ีมีช่ือเสียงและสถิติเกาของทีมท่ีชนะมากกวาแพ  

 กกกกกกกก สังศิต พิริยะ รังสรรค (2539) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง “การพนันกับนโยบายสาธารณะ ”  

พบวา การพนันอาจไมใชเร่ือง “พฤติกรรมท่ีเบ่ียงเบน” ของปจเจกบุคคลดังท่ีสังคมวิทยาแบบดั้งเดิม

อธิบายไว หากแตการพนันเปนวิถีชีวิตของคนไทยจํานวนมากและ เปนสวนหนึ่งของโครงสรางดาน

วัฒนธรรมของคนไทย ดังนั้นการจัดการกับ “ปญหา” การพนันจึงไมใชเร่ืองท่ีจะไปแกไขพฤติกรรม

ท่ีผิดศีลธรรมของนักพนันแตละคน หากแตจะตองเปล่ียนแปลงเงื่อนไขทางดานเศรษฐกิจ สังคม 

การศึกษา กฎหมาย ความคิด ความเช่ือ และการเมืองท่ีมีอิทธิพลตอปจเจกบุคคลหรือกลาวอีกอยาง

หนึ่งก็คือจะตองเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอมของสังคมทีเดียว  

กกกกกกกก ดวงนภา เปนมิตร (2547) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง “การเขาสูการเลนพนันฟุตบอลของ

นักเรียน-นักศึกษา” พบวา กระบวนการเขาสูการพนันฟุตบอลมี 2 ข้ันตอนคือ การเขาสูการพนันใน

คร้ังแรกและการเลนพนันฟุตบอลในคร้ังตอมา แตละข้ันตอนมีเงื่อนไขการเขาสูการพนันฟุตบอล

ดังนี้ เงื่อนไขการเขาสูการพนันฟุตบอลในคร้ังแรกประกอบดวย (1) เงื่อนไขทางสังคม คือกลุมเพื่อน 

อิทธิพลตอการเรียนรูวิธีเลนพนันฟุตบอลและทดลองเลน ตอมาคือครอบครัว ส่ิงท่ีพบคือพฤติกรรม

เลียนแบบบุคคลในครอบครัว (2) เงื่อนไขดานบุคคลประกอบดวย ความอยากรู อยากลอง (3) 

เงื่อนไขดานอิทธิพลของส่ือ กลุมนักเรียน นักศึกษา หาขอมูลการเลนพนันจากส่ือตางๆ  สําหรับ

กระบวนการเลนพนันฟุตบอลในคร้ังตอมา มีเงื่อนไขมาจากความสนุกของเกมการพนันฟุตบอลและ

ผลพวงจากการพนันฟุตบอลในคร้ังแรกรวมท้ังปจจัยเร่ืองความตองการเงิน การเลนพนันในคร้ัง

ตอมามีรูปแบบการเลนพนันฟุตบอล 3 รูปแบบคือ (1)การเลนพนันฟุตบอลแบบติดตอกันโดยไม

คํานึงถึงผลไดผลเสีย (2) การเลนพนันแบบติดตอกันไปเพราะยังไมถูกมาตรการควบคุมทางสังคม 

(3) เลนพนันเพื่อความสนุกและตองการหาเงิน สวนเงินท่ีนํามาเลนพนันฟุตบอลในคร้ังตอมาจากผล

ของการเลนพนันในคร้ังแรกและเงินท่ีผูปกครองให หากเสียพนันมากหนทางแกปญหาคือ ยืมเงิน

ของเพื่อนสนิทและขโมยเงินของผูปกครอง สําหรับนักเรียน-นักศึกษาท่ีมีความพยายามเลิกเลนพนัน

ฟุตบอลคือ (1) รูสึกผิดท่ีทําใหคนใกลชิดเสียใจ (2) ความรูสึกเบ่ือ (3) ไมมีเงินพอท่ีจะเลน             

(4) กลัวมาตรการควบคุมทางสังคมและ (5) กลัวการขมขูและทวงหนี้จากเจามือ 
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กกกกกกกก องอาจ ชัยเพชรโยธิน (2541) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง “การบังคับใชกฎหมายกับการพนัน : 

ศึกษากรณีการพนันผลการแขงขันฟุตบอล ” พบวา การพนันฟุตบอลทํารายไดใหกับเจามือจํานวน

มากจึงไดมีการพัฒนาองคกรและวิธีการเลน โดยมีการพนันระหวางเจามือตางๆท้ังในและ

ตางประเทศจนเกิดเครือขายขนาดใหญ เนื่องจากการพัฒนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ไดมีผูเลน

จํานวนหนึ่งเปดโฮมเพจรับพนันผลการแขงขันในเครือขายคอมพิวเตอรระบบอินเตอรเน็ตท่ี

แพรหลายไปท่ัวโลก ทําใหเกิดชองวางในการใชกฎหมายอันเกิดจากตัวบทกฎหมายและองคกรท่ี

บังคับใชกฎหมาย แนวทางการแกไขคือเสนอใหมีการแกไข พ.ร.บ. การพนัน พ.ศ.2478 โดยใหมี

การเพิ่มฐานความผิดการเลนพนันฟุตบอลและเพิ่มอัตราโทษใหเหมาะสมกับฐานความผิดและ

บัญญัติใหเงินเกี่ยวกับการพนันอยูในกฎหมายปองกันและปราบปรามการฟอกเงินเพื่อควบคุม

ธุรกรรมการเงินเกี่ยวกับกิจกรรมการพนัน สวนปญหาเครือขายการพนันฟุตบอลขามชาติ รัฐบาล

ตองขอความรวมมือระหวางประเทศทางอาญาไปยังรัฐท่ีมีเครือขายเช่ือมโยงกับประเทศไทย 

สําหรับปญหาท่ีเกิดจากองคกรท่ีใชบังคับกฎหมาย รัฐบาลควรดําเนินนโยบายท่ีเหมาะสม พรอมท้ัง

พัฒนาองคกรดังกลาวใหสามารถปราบปรามเครือขายการพนันผิดกฎหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

กกกกกกกกมาโนช ตันตระเธียร (2542 : 40-54) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง อาชญากรรมในยุคโลกาภิวัฒน :

จากการพนันบอลทางอินเตอรเน็ตถึงอาชญากรรมคอมพิวเตอรผูปฏิบัติในกระบวนการยุติธรรม

พรอมหรือยัง พบวา การพนันทางอินเตอรเน็ตเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนเนื่องจากการพัฒนาของ

เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรท่ีไมจํากัดอยูแตเฉพาะในประเทศไทยเทานั้น แมแตในสหรัฐอเมริกา ซ่ึง

เปนผูนําดานการพัฒนาเทคโนโลยีก็ยังใชความพยายามในการแสวงหามาตรการควบคุมการพนัน

ทางอินเตอรเน็ตอยูเชนกัน โดยขอเท็จจริงของอินเตอรเน็ตอยางหนึ่งคือ ไมมีผูใดเปนเจาของ

อินเตอรเน็ต หรือ ไซเบอรสเปซ  ( Cyber space) ไมมีผูใดควบคุมหรือบริหารโครงขายการเช่ือมตอ

ของกลุมคอมพิวเตอรอันมโหฬารนี้ ผูใชอินเตอรเน็ตโดยรวมถือวาเปนผูมีสวนรวมในการควบคุม

โดยถือเอาแบบธรรมเนียมของกลุมผูใชเปนมาตรฐานกลางในการปกครองตนเอง ผูใดตองการ

เผยแพรขาวสารใดก็ไดเพียงแตใชโปรแกรมคอมพิวเตอรมีเคร่ืองตอพวงคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม

และมีท่ีอยูอินเตอรเน็ต (URL หรือ Uniform Resource Locsators) ท่ีถูกตองก็สมารถตอเช่ือมเขากับ

เครือขายอินเตอรเน็ตเพื่อรับ-สงขอมูลขาวสารไดโดยงายไรขอจํากัดดานพรมแดนเปนอิสรภาพใน

การเขาถึงขอมูลข้ันสูงสุด แตผลเสียท่ีตามมาจากการขาดการจัดระเบียบ ดูแล ควบคุม กําหนด และ

ปกครองใหอยูในขอบเขตท่ีเหมาะสม ซ่ึงเห็นไดชัดเจนก็คือ การเผยแพรภาพลามกอนาจารและการ

พนันประเภทตางๆ 
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กกกกกกกก กิติกร มีทรัพย (2541 : 14) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง ความสุขจากการเลนพนัน พบวา คนดู

ฟุตบอลไมมีใจรักกีฬาเทาไรแตตองการเลนการพนันและสงผลกระทบและสงผลกระทบตอสังคม

เทากับมีบอนกลางอากาศซ่ึงถือเปนบอนการพนันเกิดข้ึนอีกบอนหนึ่งสาเหตุท่ีคนเลนการพนัน

เนื่องจากภาครัฐไมไดใหความสุขแกประชาชนมากพอทําใหเลนการพนันเพราะเครียดไมมีทางออก 

การพนันจึงเปนความสุขช่ัวคราว 

 

 

. 
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บทที ่3 

วธีิการดําเนินการศึกษา 

กกกกกกกก การศึกษาเร่ือง “ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะวิทยาการ

จัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ”เปนการศึกษาเกี่ยวกับปจจัยตางๆท่ีมี

อิทธิพลตอการเลนการพนันฟุตบอล ลักษณะการวิจัยเปนแบบสํารวจ ( Survey Research) โดยการใช

แบบสอบถาม ( Questionnaire) เปนเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูลสําหรับการวิจัยแบบเจาะจง

กลุมประชากรโดยมีข้ันตอนในการศึกษาวิจัยดังนี้ 

ประชากรและการสุ่มตัวอย่าง 

กกกกกกกก ผูศึกษาใชวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลขอมูลโดยใชแบบสอบถาม ประชากรท่ีใชใน

การศึกษาคร้ังนี้เปนนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศ

เพชรบุรี ท่ีเลนการพนันฟุตบอลใชวิธีการเลือกตัวอยางแบบใชเกณฑผูศึกษา ( Judgmental or 

Purposive Sampling) โดยกําหนดขนาดของกลุมตัวอยางในการศึกษาคร้ังนี้จํานวน 100 คน 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา 

กกกกกกกกการศึกษาคร้ังนี้ใชแบบสอบถาม ( Questionnaire) ซ่ึงผูศึกษาไดสรางแบบสอบถามโดย

แบงออกเปน 4 สวนดังนี้ 

กกกกกกกกสวนท่ี 1 เปนคําถามขอมูลพื้นฐานของกลุมตัวอยาง ลักษณะคําถามเปนแบบเลือกตอบ

และ เติมคําไดแก เพศ ช้ันป รายไดท่ีไดรับในแตละเดือน แหลงท่ีมาของรายได เกรดเฉล่ีย   

กกกกกกกก สวนท่ี 2 เปนคําถามเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล ลักษณะคําถามเปนแบบ

เลือกตอบและเติมคํา ไดแก พนันคราวละกี่คู จํานวนเงินท่ีเลนพนันตอคู ระยะท่ีเร่ิมเลนพนันฟุตบอล 

กกกกกกกก สวนท่ี 3 เปนคําถามเกี่ยวกับปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะ

วิทยาการจัดการมหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ซ่ึงวัดดวย Rating Scale 5 ระดับ 

แบงออกเปน 4 ตอน ดังนี้  
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กกกกกกกก ตอนท่ี 1 เปนคําถามเกี่ยวกับปจจัยทางสังคม ไดแก การไดรับความยกยองนับถือจาก

เพื่อน ถูกชักชวนใหเลนการพนันจากคนรูจักเลนพนันตามกลุมเพื่อน เลนตามกระแสนิยม  สามารถ

เลนพนันไดงาย  การติดตอคบคากับผูเลนพนันฟุตบอล 

กกกกกกกกตอนท่ี 2 เปนคําถามเกี่ยวกับปจจัยภายในบุคคล  ไดแก  เลนพนันเพื่อหวังรายไดเพิ่มข้ึน  

เลนเพื่อความสนุกสนาน ตื่นเตน เราใจ ในการชมฟุตบอล  เลนเพราะมีทีมท่ีชอบ นักเตะท่ีชอบ เลน

เพื่อระบายความรูสึก 

กกกกกกกก ตอนท่ี 3 เปนคําถามเกี่ยวกับปจจัยทางดานกฎหมาย  ไดแก การพนันฟุตบอลมี

บทลงโทษท่ีไมรุนแรง การเลนพนันฟุตบอลถูกจับกุมไดยาก รูสึกเปนเกมกีฬาไมใชการกระทําผิดท่ี

รายแรง การพนันฟุตบอลไมผิดกฎหมาย 

กกกกกกกก ตอนท่ี 4 เปนคําถามเกี่ยวกับปจจัยดานส่ือ  ไดแก ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทาง

หนังสือพิมพ ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางโทรทัศน ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทาง

อินเทอรเน็ต 

กกกกกกกก สวนท่ี 4 เปนคําถามปลายเปดเกี่ยวกับขอเสนอแนะและแนวทางการแกไขในการเลน

พนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 

การสร้างเคร่ืองมือในการศึกษา 

ผูศึกษาไดดําเนินการสรางแบบสอบถามโดยมีข้ันตอนดังนี้ 

กกกกกกกก1. ศึกษาคนควาเอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวของรวมท้ังวัตถุประสงคการศึกษาเปนแนวทาง

ในการสรางแบบสอบถาม 

กกกกกกกก 2. สรางแบบสอบถามโดยกําหนดปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากรคือ  

กกกกกกกก2.1. นําแบบสอบถามท่ีสรางแลวไปตรวจสอบความสมบูรณโดยอาจารยท่ีปรึกษา 

กกกกกกกก2.2. นําแบบสอบถามท่ีไดรับคืนมาตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถามอีกคร้ัง 
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วธีิการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

กกกกกกกกในการศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล ใชวิธีการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล

ใน 2 ลักษณะ ดังนี้   

กกกกกกกก 1. ศึกษาขอมูลจากเอกสารท่ีท่ีเกี่ยวของ โดยการรวบรวมขอมูลจาก เอกสาร วารสาร 

บทความ ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เพื่อใหเขาใจเร่ืองไดชัดเจนข้ึนและสามารถนํามาใชในการศึกษาวิจัย

ในคร้ังนี้ได 

กกกกกกกก 2. การเก็บรวบรวมขอมูลวิจัยภาคสนาม โดยใชแบบสอบในการเก็บรวบรวมขอมูล

ภาคสนาม โดยใชแบบสอบถามเปนเคร่ืองมือในการวิจัย ลักษณะของวิจัยเปนแบบเชิงสํารวจ โดย

ลักษณะแบบสอบถามท่ีใชมีดังนี้ 

2.1. แบบสอบถามปลายปดเปนคําถามท่ีมีคําตอบใหเลือกตอบเพื่อใหสามารถตอบ

คําถามตามความเปนจริงและทัศนะคติของกลุมตัวอยาง 

กกกกกกกก 2.2. แบบสอบถามปลายเปดเปนคําถามท่ีเปดโอกาสใหตอบคําถามไดอยางเสรี ตาม

ขอเท็จจริงและความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง 

การประมวลผลและการวิเคราะหขอมูล 

กกกกกกกก เม่ือเก็บรวบรวมขอมูลแลวผูศึกษาไดตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถามหลัง

จากนั้น ผูศึกษาไดบันทึกลงคอมพิวเตอรเพื่อใชโปรแกรม SPSS- Version 13 มาชวยในการ

ประเมินผลวิเคราะหขอมูล และสรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

กกกกกกกก วิเคราะหเพื่ออธิบายเบ้ืองตนเกี่ยวกับกลุมตัวอยางและนําเสนอในรูปตารางประกอบ 

กกกกกกกกวิเคราะหเพื่อหาความสัมพันธของตัวแปรตางๆ ไดแก  

กกกกกกกกความถ่ี (Frequency)  

กกกกกกกกคารอยละ (Percentage) 

กกกกกกกกคาเฉล่ีย (Mean) 
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กกกกกกกกสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) 

และนําเสนอในรูปแบบตารางประกอบ 

กกกกกกกก โดยในการใหระดับความสําคัญยึดเกณฑของระดับความคิดเห็นของกลุมตัวอยางตอ

ปจจัยท่ีมีอิทธิพลในการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ดังนี้ 

กกกกกกกก0.50 – 1.49 มีระดับความคิดเห็น นอยท่ีสุด  

กกกกกกกก1.50 – 2.49 มีระดับความคิดเห็น นอย 

กกกกกกกก2.50 – 3.49 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง 

กกกกกกกก3.50 – 4.49 มีระดับความคิดเห็น ดี 

กกกกกกกก4.50-5.00 มีระดับความคิดเห็น ดีมาก 
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บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

กกกกกกกก การศึกษาเร่ือง “ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะวิทยาการ

จัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ” ผูศึกษาดําเนินการวิเคราะหขอมูล 

ดังตอไปนี้ 

กกกกกกกกนําแบบสอบถามไปทําการเก็บขอมูลจากนักศึกษาท่ีเลนพนันฟุตบอลจํานวน 100 คน โดย

ใชวิธีเลือกตัวอยางแบบเกณฑผูวิจัย ( Judgmental or Purposive Sampling) ไดขอมูลมาจึงมาทําการ

วิเคราะหโดยใชตารางประกอบคําบรรยาย จําแนกออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 

กกกกกกกกตอนท่ี 1 ขอมูลพื้นฐานของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอล 

กกกกกกกกตอนท่ี 2 พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอล 

กกกกกกกก ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นตอปจจัยดานตางๆท่ีมีอิทธิพลตอการเลนการพนันฟุตบอลของ

นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนัน

ฟุตบอล 

ตอนที ่1 ข้อมูลพืน้ฐานของนักศึกษาคณะวทิยาการจัดการ มหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสารสนเทศ

เพชรบุรีทีเ่ล่นการพนันฟุตบอล 
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ตารางที ่ 1 แสดงจํานวนและรอยละของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ท่ีเลนการพนันฟุตบอล จําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน รอยละ 

ชาย 59 59.00 

หญิง 41 41.00 

รวม 100 100.00 

กกกกกกกก ผลจากตารางท่ี 1 แสดงใหเห็นวาจํานวนนักศึกษาของคณะวิทยาการการจัดการท่ีมี

พฤติกรรมเลนการพนันฟุตบอลเปนเพศชายมากกวาเพศหญิง คิดเปนรอยละ 59.00 และรอยละ 

41.00 ตามลําดับ จากการสํารวจ 100 คน  

ตารางที ่2 แสดงจํานวนและรอยละของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ท่ีเลนการพนันฟุตบอล    จําแนกตามปการศึกษา 

ปการศึกษา จํานวน รอยละ 

1 22 22.00 

2 25 25.00 

3 27 27.00 

4 26 26.00 

รวม 100 100.00 

กกกกกกกกผลจากตารางท่ี 2 แสดงใหเห็นวา ช้ันปการศึกษาท่ี 3 ของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ

มีพฤติกรรมเลนการพนันฟุตบอลมากเปนอันดับ  1 รองลงมาเปนช้ันปการศึกษาท่ี 4, 3 และ 1เปน

อันดับสุดทายโดยคิดเปนรอยละ 27.00, 26.00, 25.00 และ 22.00 ตามลําดับ จากผลสํารวจ 100 คน 
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ตารางที ่3 แสดงจํานวนและรอยละของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ท่ีเลนการพนันฟุตบอล    จําแนกตามรายไดท่ีไดรับแตละเดือน 

รายไดท่ีไดรับแตละเดือน จํานวน รอยละ 

นอยกวา 4,500 บาท 17 17.00 

4,501-5,500 บาท 31 31.00 

5,501-6,500 บาท 24 24.00 

6,501-7,500 บาท 15 15.00 

7,501-8000 บาท 6 6.00 

มากกวา 8001 บาท 7 7.00 

รวม 100 100.00 

 

กกกกกกกกจากตารางท่ี 3 ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีรายไดตอเดือนอยูท่ี 4,500 -5,500 บาทตอ

เดือนเปนจํานวน  31 คน คิดเปนรอยละ 31.00 รองลงมาคือรายไดตอเดือนระหวาง 5,500-6,500  

บาทตอเดือนมีท้ังหมด 24 คนคิดเปนรอยละ 24.00, นอยกวา 4,500 บาทตอเดือนมี 17 คนคิดเปนรอย

ละ 17.00, อยูในชวงระหวาง 6,500-7,500 บาทตอเดือนมี 15 คนคิดเปนรอยละ 15.00, มากวา 7,500 

บาทตอเดือน 6 คนคิดเปนรอยละ 6.00, และผูมีรายไดตอเดือนมากกวา 8001 บาท 7 คนคิดเปนรอย

ละ 7.00 ตามลําดับ 
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ตารางที ่4 แสดงจํานวนและรอยละของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ท่ีเลนการพนันฟุตบอล   จําแนกจากแหลงท่ีมาของรายไดของนักศึกษาท่ีนําเงินมาเลนพนันฟุตบอล 

ท่ีมาของรายได จํานวน รอยละ 

ผูปกครอง 91 91.00 

กองทุนกูยืม 4 4.00 

หารายไดพิเศษ 1 1.00 

ทุนการศึกษา 2 2.00 

อ่ืนๆ 2 2.00 

รวม 100 100.00 

 

กกกกกกกกจากตารางท่ี 4 แสดงใหเห็นถึงแหลงท่ีมาของรายไดท่ีนักศึกษานํามาเลนพนันฟุตบอล 

รายไดหลักสวนใหญมาจากผูปกครองซ่ึงมีจํานวนถึง 91 คนคิดเปนรอยละ 91.00 รองลงมาเปน

กองทุนกูยืม 4 คนคิดเปนรอยละ 4.00 ตามมาดวยจากทุนการศึกษา 2 คนคิดเปนรอยละ 2.00, อ่ืนๆ

จํานวน 2 คนคิดเปนรอยละ 2.00 และหารายไดพิเศษ 1 คน คิดเปนรอยละ 1.00 ตามลําดับ 

ตารางที ่5 แสดงจํานวนและรอยละของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ท่ีเลนการพนันฟุตบอล จําแนกจากผลการศึกษา 

เกรดเฉล่ีย จํานวน รอยละ 

1.50-2.00 7 7.00 

2.00-2.50 31 31.00 

2.50-3.00 29 29.00 

3.00-3.50 30 30.00 

3.50-4.00 3 3.00 

รวม 100 100.00 

 



30 

 

กกกกกกกก จากตารางท่ี 5 แสดงใหเห็น ระดับผลการศึกษาของนักศึกษาท่ีเลนพนันฟุตบอล โดย

นักศึกษาท่ีมีเกรดเฉล่ียอยูในชวง 2.00-2.50 มีการเลนพนันมากท่ีสุดคิดเปนรอยละ 31.00 อันดับ

รองลงมาคือเกรดเฉล่ียอยูในชวง 3.00-3.50 คิดเปนรอยละ 30.00 เกรดเฉล่ียในชวง 2.50-3.00 คิดเปน

รอยละ 29.00 เกรดเฉล่ียในชวง 1.50-2.00 คิดเปนรอยละ 7.00 และเกรดเฉล่ียท่ีอยูในชวง           

3.50-4.00 คิดเปนรอยละ 3.00 ตามลําดับ 

ตอนที ่2 พฤติกรรมการเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะวทิยาการจัดการ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีทีเ่ล่นการพนันฟุตบอล 

ตารางที ่6 แสดงจํานวนและรอยละของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ท่ีเลนการพนันฟุตบอล   จําแนกจากจํานวนคูท่ีเลน 

จํานวนคูท่ีเลนพนัน จํานวน รอยละ 

1 คู 29 29.00 

2 คู 20 20.00 

3 คู 28 28.00 

4 คู ข้ึนไป 23 23.00 

รวม 100 100.00 

 

กกกกกกกกจากตารางท่ี 6 แสดงใหเห็นจํานวนคูในการเลนพนันโดยจํานวน 1 คูมีการเลนมากสุดคิด

เปนรอยละ 29.00 รองลงมาเปน 3 คูคิดเปนรอยละ 28.00 4 คู ข้ึนไปคิดเปนรอยละ 23.00 และจํานวน 

2 คูคิดเปนรอยละ20 ตามลําดับ 

 

 

 

 



31 

 

ตารางที ่7 แสดงจํานวนและรอยละของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ท่ีเลนการพนันฟุตบอล จําแนกจากจํานวนเงินในการเลนพนันแตละคู 

จํานวนเงินท่ีเลนพนันแตละคู จํานวน รอยละ 

100-500 บาท 41 41.00 

500-1,000 บาท 22 22.00 

1,000-1,500บาท 21 21.00 

1,500บาทข้ึนไป 16 16.00 

รวม 100 100.00 

 

กกกกกกกกจากตารางท่ี  7 แสดงใหใหถึงจํานวนเงินในการเลนพนันแตละคูโดยวงเงินท่ีเลนตอคู

มากท่ีสุดคือ 100-500 บาท คิดเปนรอยละ 41.00 500-1,000 บาท คิดเปนรอยละ 22.00 1,000-1,500

บาท คิดเปนรอยละ 21.00 และ 1,500 บาทข้ึนไปคิดเปนรอยละ 16.00 ตามลําดับ 

ตารางที ่8 แสดงจํานวนและรอยละของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ท่ีเลนการพนันฟุตบอล จําแนกจากเร่ิมเลนการพนันตั้งแตเม่ือไหร 

เร่ิมเลนการพนันตั้งแต จํานวน รอยละ 

ประถม 5 5.00 

มัธยมตอนตน 13 13.00 

มัธยมตอนปลาย 49 49.00 

ระดับอุดมศึกษา 33 33.00 

รวม 100 100.00 

 

กกกกกกกก จากตารางท่ี 8 แสดงการเร่ิมเลนการพนันของแตละบุคคลโดยระดับท่ีเร่ิมเลนกันมาก

ท่ีสุดคือมัธยมตอนปลายคิดเปนรอยละ 49.00, ระดับอุดมศึกษาคิดเปนรอยละ 33.00 มัธยมตอนตน

คิดเปนรอยละ 13.00 และระดับประถมคิดเปนรอยละ 5.00 ตามลําดับ 
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ตอนที ่3 ความคดิเห็นต่อปัจจัยด้านต่างๆทีมี่อทิธิพลต่อการเล่นการพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะ

วทิยาการจัดการ มหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีทีเ่ล่นการพนันฟุตบอล 

ข้อมูลเกีย่วกบัปัจจัยทีมี่ผลต่อการเล่นพนันฟุตบอล 

กกกกกกกกปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลแบงออกเปน 4 ปจจัย 

กกกกกกกก1.ปจจัยทางสังคม 

กกกกกกกก2.ปจจัยภายในบุคคล 

กกกกกกกก3.ปจจัยดานกฎหมาย 

กกกกกกกก4.ปจจัยทางส่ือ 

ตารางที ่ 9 แสดงคาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานตามระดับความคิดเห็นของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากรวิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

ความคิดเห็น x�  S.D. ระดับความคิดเห็น ลําดับท่ี 

ปัจจัยทางด้านสังคม 

1.การไดรับความยกยองนับถือจากเพื่อน 

2.69 1.09 ปานกลาง 16 

2.ถูกชักชวนใหเลนพนันจากคนรูจัก 3.49 1.15 ปานกลาง 3 

3.เลนพนันตามกลุมเพื่อน 3.56 1.24 มาก 2 

4.เลนตามกระแสนิยม 2.81 1.25 ปานกลาง 15 

5.สามารถเลนพนันไดงาย 3.37 1.09 ปานกลาง 9 

6.การติดตอคบคากับผูเลนพนันฟุตบอล 3.08 1.11 ปานกลาง 14 

ปัจจัยด้านส่วนบุคคล 

7.เลนเพื่อหวังรายไดเพิ่ม 

3.41 1.29 ปานกลาง 6 

8.เลนเพื่อความสนุกสนาน ตื่นเตน เราใจ ในการชม 3.41 1.16 ปานกลาง 7 

9.เลนเพื่อระบายความรูสึก 2.63 1.10 ปานกลาง 17 

10.เลนเพราะเปนทีมท่ีชอบ 3.48 1.22 ปานกลาง 5 

ปัจจัยทางด้านกฎหมาย     
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11.การพนันฟุตบอลมีบทลงโทษท่ีไมรุนแรง 3.15 1.13 ปานกลาง 13 

12.การเลนพนันฟุตบอลถูกจับกุมไดยาก 3.19 1.15      ปานกลาง 11 

13.รูสึกเปนเกมกีฬาไมใชการกระทําผิดท่ีรายแรง 3.19 1.27      ปานกลาง 12 

14.โตะบอลรับผิดชอบหากถูกจับกุม 2.62 1.26       ปานกลาง 18 

ปัจจัยด้านส่ือ 

15.ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางหนังสือพิมพ 
3.48 1.15       ปานกลาง 4 

16.ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางโทรทัศน 3.39 1.12       ปานกลาง 8 

17.ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางอินเตอรเน็ต 3.82 1.11            มาก 1 

18.ไดรับขอมูลจากนักพนันดวยกันเอง 3.29 1.23       ปานกลาง 10 

รวม 3.23 0.34       ปานกลาง  

 

กกกกกกกก จากตารางท่ี 9 แสดงใหเห็นถึงคาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนจากการสํารวจระดับความ

คิดเห็นแบงออกเปน 4 ปจจัย ซ่ึงประกอบดวย  

กกกกกกกก 1.ปจจัยทางดานสังคม แยกออกเปน การไดรับความยกยองนับถือจากเพื่อนมีคาเฉล่ีย 

2.69 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.09 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง   ถูกชักชวนจากคนรูจักมีคาเฉล่ีย 

3.49 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.15 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง  เลนพนันตามกลุมเพื่อนมีคาเฉล่ีย 

3.56 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.24 มีระดับความคิดเห็น มาก เลนตามกระแสนิยมมีคาเฉล่ีย 2.81 สวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน1.25 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง  สามารถเลนพนันไดงายมีคาเฉล่ีย 3.37 และ

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.09 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง  และติดตอคบคากับผูเลนพนันฟุตบอล

มีคาเฉล่ีย 3.08 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.11มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง 

กกกกกกกก 2.ปจจัยดานสวนบุคคล  แยกออกเปน หวังรายไดเพิ่มมีคาเฉล่ีย  3.14 สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 1.29 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง เลนเพื่อความสนุกสนานตื่นเตนเราใจมีคาเฉล่ีย 3.14 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.16 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง เลนเพื่อระบายความรูสึกมีคาเฉล่ีย 2.63 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.10 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง  และเลนเพราะเปนทีมท่ีชอบมีคาเฉล่ีย  

3.48 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.12 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง 
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กกกกกกกก 3.ปจจัยทางดานกฎหมาย  แยกออกเปนการเลนพนันฟุตบอลมีบทลงโทษไมรุนแรงมี

คาเฉล่ีย 3.15สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  1.13 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง  การเลนพนันฟุตบอลถูก

จับกุมไดยากมีคาเฉล่ีย 3.19 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.15 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง  รูสึกเปน

เกมกีฬาไมใชการกระทําผิดท่ีรุนแรงมีคาเฉล่ีย 3.19 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.27 มีระดับความ

คิดเห็น ปานกลาง และโตะบอลรับผิดชอบเม่ือถูกจับกุมมีคาเฉล่ีย 2.62 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.27 

มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง 

กกกกกกกก4.ปจจัยทางดานส่ือ แยกออกเปนไดรับขอมูลทางหนังสือพิมพมีคาเฉล่ีย 3.49 และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.12มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง ไดรับขอมูลทางโทรทัศนมีคาเฉล่ีย 3.39สวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน  1.21 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง  ไดรับขอมูลทางอินเตอรเน็ตมีคาเฉล่ีย 3.82 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  1.11 มีระดับความคิดเห็น มาก  และไดรับขอมูลจากนักพนันดวยกันเองมี

คาเฉล่ีย 3.29 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.23 มีระดับความคิดเห็น ปานกลาง 

ตารางที ่10 แสดงคาเฉล่ียละสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานโดยรวมของระดับความคิดเห็นของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากรวิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ท่ีมีตอปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล 

ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนัน    

ฟุตบอล 
����x� S.D. ระดับความคิดเห็น ลําดับท่ี 

ปจจัยทางสังคม       3.17 1.15 ปานกลาง 3 

ปจจัยภายในบุคคล       3.24 1.19 ปานกลาง 2 

ปจจัยดานกฎหมาย       3.04 1.21 ปานกลาง 4 

ปจจัยดานส่ือ       3.46 1.18 ปานกลาง 1 

ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนัน 

โดยรวม 
      3.23 0.18 ปานกลาง  

 

กกกกกกกกจากตารางท่ี 10 แสดงใหเห็นปจจัยท่ีมีระดับความคิดเห็นมากไปสูนอยจากความคิดเห็น

โดยรวม เรียงจากมากไปหานอย ปจจัยดานส่ือมีคาเฉล่ีย 3.46 มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.18 มีระดับ

ความคิดเห็น ปานกลาง ปจจัยภายในบุคคลมีคาเฉล่ีย 3.24 มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.19 มีระดับ

ความคิดเห็น ปานกลาง    ปจจัยทางสังคมมีคาเฉล่ีย 3.17 มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.15 มี ระดับ
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ความคิดเห็น ปานกลาง  ปจจัยดานกฎหมายมีคาเฉล่ีย 3.04 มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.21 มีระดับ

ความคิดเห็น ปานกลาง ตามลําดับ     
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บทที ่5 

สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการศึกษา 

กกกกกกกกผลการศึกษาขอมูลปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะวิทยาการ

จัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี สรุปไดดังนี้  

กกกกกกกก1.นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ี

เลนการพนันฟุตบอล มีระดับความคิดเห็นตอปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันบอลของนักศึกษา

คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี อยูในระดับ ปานกลาง  

(���������x�= 3.23, S.D. = 0.18) โดยแยกตามปจจัยตางๆเรียงลําดับจากมากไปนอย ดังนี้ 1. ปจจัยดานส่ือมี

ระดับความคิดเห็นปานกลาง  ( бббббббббx�= 3.46, S.D. = 1.18) 2.) ปจจัยภายในบุคคล มีระดับความคิดเห็น 

ปานกลาง (x�= 3.24, S.D. = 1.19) 3.) ปจจัยทางสังคมมีระดับความคิดเห็น ปานกลาง (ббббббббx�= 3.17, S.D. 

= 1.15) และ 4. ปจจัยดานกฎหมายมีคาเฉล่ีย 3.04 มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.21 มีระดับความ

คิดเห็น ปานกลาง (x� = 3.04, S.D. = 1.21) 

กกกกกกกก2.นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ี

เลนการพนันฟุตบอล มีระดับความคิดเห็นตอปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันบอลของนักศึกษา

คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีแยกตามปจจัยได ดังนี้   

  2.1 ปจจัยทางสังคม  

  ปจจัยทางสังคมท่ีมีอิทธิพลตอการเลนการพนันบอลนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  พบวา นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอล มีระดับความคิดเห็น อยู

ในระดับ มาก 1 ขอ และอยูในระดับปานกลาง 5 ขอ ดังนี้ 
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ความคิดเห็นระดับ มาก คือ 

2.1.1 เลนพนันตามกลุมเพื่อน 

ความคิดเห็นระดับปานกลาง คือ 

2.1.2 ถูกชักชวนใหเลนพนันจากคนรูจัก 

2.1.3สามารถเลนพนันไดงาย 

2.1.4 การติดตอคบคากับผูเลนพนันฟุตบอล 

2.1.5 เลนตามกระแสนิยม 

2.1.6 การไดรับความยกยองนับถือจากเพื่อน 

2.2 ปจจัยภายในบุคคล 

  ปจจัยภายในบุคคลท่ีมีอิทธิพลตอการเลนการพนันบอลนักศึกษาคณะวิทยาการ

จัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  พบวา นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอล มีระดับความคิดเห็น อยู

ในระดับปานกลาง 4 ขอ ดังนี้ 

  2.2.1  เลนเพราะเปนทีมท่ีชอบ 

  2.2.2  เลนเพื่อหวังรายไดเพิ่ม 

  2.2.3  เลนเพื่อความสนุกสนาน ตื่นเตน เราใจ ในการชม 

  2.2.4 เลนเพื่อระบายความรูสึก  

2.3 ปจจัยดานกฎหมาย 
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กกกกกกกก ปจจัยดานกฎหมายบุคคลท่ีมีอิทธิพลตอการเลนการพนันบอลนักศึกษาคณะวิทยาการ

จัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  พบวา นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอล มีระดับความคิดเห็น อยูใน

ระดับปานกลาง 4 ขอ ดังนี้ 

  2.3.1 การเลนพนันฟุตบอลถูกจับกุมไดยาก 

  2.3.2 รูสึกเปนเกมกีฬาไมใชการกระทําผิดท่ีรายแรง 

  2.3.3 การพนันฟุตบอลมีบทลงโทษท่ีไมรุนแรง 

  2.3.4 โตะบอลรับผิดชอบหากถูกจับกุม 

 2.4 ปจจัยดานส่ือ  

ปจจัยดานส่ือท่ีมีอิทธิพลตอการเลนการพนันบอลนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  พบวา นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอล มีระดับความคิดเห็น อยูในระดับมาก 1 

ขอ และอยูในระดับปานกลาง 3 ขอ ดังนี้ 

  ความคิดเห็นระดับ มาก คือ 

2.4.1 ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางอินเตอรเน็ต 

ความคิดเห็นระดับปานกลาง คือ 

2.4.2 ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางหนังสือพิมพ 

2.4.3 ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางโทรทัศน 

2.4.4 ไดรับขอมูลจากนักพนันดวยกันเอง 
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อภิปรายผลการศึกษา  

กกกกกกกก การศึกษาเกี่ยวกับระดับความคิดเห็นของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการมหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนพนันฟุตบอลสามารถนํามาอภิปรายผลปจจัยท่ีมีอิทธิพล

ตอการเลนพนันของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศ

เพชรบุรี คือ 

กกกกกกกก1. นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ี

เลนพนันฟุตบอลจําแนกตาม เพศ ช้ันป รายได แหลงท่ีมาของรายได เกรดเฉล่ีย พฤติกรรมการเลน

พนันฟุตบอลมีระดับความคิดเห็นตอปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันบอลของนักศึกษาคณะ

วิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีไมแตกตางกันซ่ึงสอดคลองกับ

งานวิจัยของ สังศิต พิริยะรังสรรค (2543  : 106-107) ไดทําการศึกษาเร่ือง การพนันนโยบาย

สาธารณะ พบวา การพนันอาจไมใชพฤติกรรมเบ่ียงเบนแตการพนันเปนวิถีชีวิตของคนไทยจํานวน

มากเปนสวนหนึ่งของโครงสรางทางวัฒนธรรมของคนไทย ดังนั้น การจัดการกับปญหาการพนันจึง

ไมใชเร่ืองท่ีจะไปแกไขพฤติกรรมท่ีผิดศีลธรรมของนักพนันแตละคน หากแตจะตองเปล่ียนแปลง

ทางดานเศรษฐกิจ สังคม กฎหมาย ความคิด ความเช่ือและการเมืองท่ีมีอิทธิพลตอตอบุคคลหรือตอง

เปล่ียนแปลงสภาพแวดลอมของสังคม อยางไรก็ตาม มีระดับความคิดเห็นตอปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอ

การเลนพนันบอลของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศ

เพชรบุรีมีความแตกตางกันเพียงเล็กนอยเทานั้น ซ่ึงอาจกลาวไดวา นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอลมีระดับความคิดเห็นตอ

ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันบอลนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร        

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี อยูในระดับปานกลาง 

กกกกกกกก2. นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ี

เลนพนันฟุตบอลมีระดับความคิดเห็นตอปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันบอลของนักศึกษาคณะ

วิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยภาพรวมและรายดานอยูใน

ระดับ ปานกลาง มีเพียง 2 ขอเทานั้นท่ีอยูในระดับความคิดเห็น มาก คือ เลนพนันตามกลุมเพื่อนและ

การไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางอินเตอรเน็ต ซ่ึงผลการศึกษาคร้ังนี้สอดคลองกับผลงานวิจัยของ 

มาโนช ตันตระเธียร (2542 : 40-54) พบวา การพนันทางอินเตอรเน็ตเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนเนื่องจาก

การพัฒนาของเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรท่ีไมจํากัดอยูแตเฉพาะในประเทศไทย โดยขอเท็จจริง

ของอินเตอรเน็ตอยางหนึ่งคือ ไมมีผูใดเปนเจาของอินเตอรเน็ต หรือ ไซเบอรสเปซ(Cyber space) ไม
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มีผูใดควบคุมหรือบริหารโครงขายการเช่ือมตอของกลุมคอมพิวเตอรอันมโหฬารนี้ ผูใชอินเตอรเน็ต

โดยรวมถือวาเปนผูมีสวนรวมในการควบคุมโดยถือเอาแบบธรรมเนียมของกลุมผูใชเปนมาตรฐาน

กลางในการปกครองตนเอง ผูใดตองการเผยแพรขาวสารใดก็ไดเพียงแตใชโปรแกรมคอมพิวเตอรมี

เคร่ืองตอพวงคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสมและมีท่ีอยูอินเตอรเน็ต ( URL หรือ Uniform Resource 

Locators) ท่ีถูกตองก็สมารถตอเช่ือมเขากับเครือขายอินเตอรเน็ตเพื่อรับ-สงขอมูลขาวสารไดโดยงาย

ไรขอจํากัดดานพรมแดนเปนอิสรภาพในการเขาถึงขอมูลข้ันสูงสุดซ่ึงการรับรูขอมูลของกลุม

ตัวอยางนักพนันฟุตบอลมีการรับรูขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางอินเตอรเน็ตอยูในระดับมากและยัง

สอดคลองกับผลการศึกษาวิจัยของดวงนภา เปนมิตร ท่ีพบวา เงื่อนไขการเขาสูการพนันฟุตบอลใน

คร้ังแรกประกอบดวย (1) เงื่อนไขทางสังคม คือกลุมเพื่อน อิทธิพลตอการเรียนรูวิธีเลนพนันฟุตบอล

และทดลองเลน ตอมาคือครอบครัว ส่ิงท่ีพบคือพฤติกรรมเลียนแบบบุคคลในครอบครัว  (2) 

เงื่อนไขดานบุคคลประกอบดวย ความอยากรู อยากลอง (3) เงื่อนไขดานอิทธิพลของส่ือซ่ึงการเลน

พนันตามกลุมเพื่อนและการรับรูขาวสารเกี่ยวกับฟุตบอลอยูในระดับมาก 

กกกกกกกก กิติกร มีทรัพย (2540 : 63-64) ไดกลาววา ในดานอารมณ การพนันใหอารมณ 

สนุกสนาน ตื่นเตน ไดเส่ียง ไดลุนเพื่อจะไดชัยชนะ นักพนันรูสึกอบอุนเปนสุขอยูกับความเพอฝนมี

ความหวังวาจะเปนผูชนะพนัน ซ่ึงสอดคลองกับ ศูนยวิจัยของมหาวิทยาลัย มิชิแกน ประเทศ

สหรัฐอเมริกา (1974) ท่ีไดทําการศึกษาไววา การพนันขันตอเปนปรากฏการณสากลคนสวนใหญ

พนันขันตอหรือวางเดิมพันเพื่อ “ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ” ซ่ึงสอดคลองกับผลการศึกษาวิจัย

ของ พิภพ ขัติฤกษ (2543 : 152-155) พบวาปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลในกรุงเทพมหานคร 

ในดานของการพนันฟุตบอลเพราะตองการความยกยองนับถือจากเพื่อนฝูงและคนใกลชิด เลนการ

พนันเพราะเพื่อระบายความรูสึกภายในจิตใจซ่ึงเปนปจจัยหนึ่งของการเลนพนันของคนไทย 
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ขอเสนอแนะ 

กกกกกกกก 1. การศึกษาควรมีการอธิบายวัตถุประสงคในการเก็บขอมูลใหกับกลุมตัวอยางและ

อธิบายขอคําถามท่ีกลุมตัวอยางไมเขาใจเพื่อใหไดขอมูลตรงตามทัศนคติของกลุมตัวอยางจริงๆ 

กกกกกกกก 2. จากผลการศึกษาคร้ังนี้ พบวา นักศึกษาทราบดีวาการพนันฟุตบอลเปนส่ิงไมดีแต

เนื่องจากมีเวลาวางจึงหันมาเลนพนันฟุตบอลกับกลุมเพื่อนจึงอยากเสนอใหทางมหาวิทยาลัย

สนับสนุนกิจกรรมตางๆใหมากข้ึนเพื่อลดเวลาวางของนักศึกษาท่ีใชเวลาวางในการเลนการพนัน  

กกกกกกกก 3. สงเสริมกิจกรรมกีฬาใหมากข้ึนโดยการจัดหาสถานท่ี อุปกรณ ท่ีเพียงพอในการ

รองรับความตองการของนักศึกษา 

กกกกกกกก 4. รณรงคใหนักศึกษาหันมาสนใจในการออกกําลังกายใหมากข้ึน และรณรงคให

นักศึกษารูถึงโทษของการพนันอยางจิงจัง 

กกกกกกกก5. ภาครัฐควรมีมาตรการควบคุม ยับยั้ง การพนันฟุตบอลในสังคมไทย โดยการ เขมงวด 

กวาดลาง จับกุมเจามือพนันบอลหรือโตะบอลอยางจิงจัง 

กกกกกกกก6. ควรมีการศึกษาปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันฟุตบอลและผลกระทบจากการเลน

พนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยตางๆ ในประเทศไทยตอไป 
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แบบสอบถามเพือ่การศึกษาวจัิย 

เร่ือง  ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการมหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

คําช้ีแจง  

1. แบบสอบถามนี้เปนสวนหนึ่งของกระบวนการจัดทําวิจัยของนักศึกษาระดับปริญญาตรี

สาขาการจัดการธุรกิจและภาษาอังกฤษ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรี 

2. ขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามในคร้ังนี้ผูวิจัยจะเก็บรักษาไวเปนความลับและนําไปใชทาง

วิชาการเทานั้น จะไมมีผลกระทบตอผูตอบแบบสอบถามแตประการใด 

3. แบบสอบถามแบงออกเปน 4 ตอน คือ 

 ตอนที่ 1 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลพ้ืนฐานของผูตอบแบบสอบถาม 

ตอนที่ 2 เปนแบบสอบถามพฤติกรรมการเลนการพนัน 

ตอนที่ 3  คําถามเก่ียวกับปจจัยที่มีอิทธิพลตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  

วิทยาเขต สารสนเทศเพชรบุรี 

ตอนที่ 4 ขอเสนอแนะและแนวทางการแกไขในการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 
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ตอนที ่1 เป็นแบบสอบถามเกีย่วกบัข้อมูลพืน้ฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม 

คําช้ีแจง โปรดทําเคร่ืองหมาย  /  ในชอง ( ) ใหตรงกับความเปนจริง 

1.1 เพศ  ( ) ชาย  ( ) หญิง  

1.2 ระดับการศึกษา /ช้ันป 

 ( ) ช้ันป 1  ( ) ช้ันป 2 ( ) ช้ันป 3 ( ) ช้ันป 4 ( ) อ่ืนๆ......................  

1.3 รายไดท่ีไดรับในแตละเดือน  

 ( ) นอยกวา 4 ,500 บาท    ( ) 4,500 – 5,500 บาท  

 ( ) 5,501  - 6,500  บาท   ( ) 6,501 – 7,500 บาท  

 ( ) 7,501  - 8,000 บาท    ( ) มากกวา 8001 บาทข้ึนไป  

1.4 แหลงท่ีมาของรายได  

 ( ) ผูปกครอง     ( ) กองทุนกูยืม ฯ  

 ( ) หารายไดพิเศษ   ( ) ทุนการศึกษา  

 ( ) อ่ืนๆ โปรดระบุ.......................................  

1.5 เกรดเฉล่ีย  

 ( ) 1.50-2.00    ( ) 2.01-2.50  

 ( ) 2.51-3.00    ( ) 3.01-3.50  

 ( ) 3.51-4.00 
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ตอนที ่2 เป็นแบบสอบถามพฤติกรรมการเล่นการพนัน 

2.1 ทานเลนพนันฟุตบอลคราวละกี่คู  

 ( )  1 คู   ( )  2 คู  ( )  3 คู   ( ) มากกวา 4 คูข้ึนไป 

2.2 จํานวนเงินในการเลนพนันตอคู 

 ( ) 100-500   ( ) 501-1000 

 ( ) 1001-1500   ( ) 1501 บาทข้ึนไป 

2.3 ทานเร่ิมลนการพนันฟุตบอลตั้งแต 

 ( ) ประถม   ( )  มัธยมตน 

 ( ) มัธยมปลาย   ( ) อุดมศึกษา 

 

ตอนที ่3  คาํถามเกีย่วกบัปัจจัยทีมี่อทิธิพลต่อการเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวทิยาลยั

ศิลปากร  วทิยาเขต สารสนเทศเพชรบุรี 

ให้ท่านทาํเคร่ืองหมาย   /  ลงในช่องทีต่รงกบัความคดิเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์การให้ค่าคะแนน 

ดังนี ้ 

 5 หมายถึง เห็นด้วยอย่างยิง่ 

 4  หมายถึง เห็นด้วย 

 3  หมายถึง ค่อนข้างเห็นด้วย 

 2 หมายถึง ค่อนข้างไม่เห็นด้วย  

 1 หมายถึง  ไม่เห็นด้วย 
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ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ปจจัยทางสังคม 

1.การไดรับความยกยองนับถือจากเพื่อน 

     

2.ถูกชักชวนใหเลนการพนันจากคนรูจัก      

3.เลนพนันตามกลุมเพื่อน      

4.เลนตามกระแสนิยม      

5.สามารถเลนพนันไดงาย      

6.การติดตอคบคากับผูเลนพนันฟุตบอล      

ปจจัยภายในบุคคล 

7. เลนพนันเพื่อหวังรายไดเพิ่มข้ึน 

     

8.เลนเพื่อความสนุกสนาน ตื่นเตน เราใจ ในการ

ชมฟุตบอล 

      

9.เลนเพื่อระบายความรูสึก       

10.เลนเพราะมีทีมท่ีชอบ นักเตะท่ีชอบ       

ปจจัยทางกฎหมาย 

11.การพนันฟุตบอลมีบทลงโทษท่ีไมรุนแรง 

      

12.การเลนพนันฟุตบอลถูกจับกุมไดยาก       

13.รูสึกเปนเกมกีฬาไมใชการกระทําผิดท่ีรายแรง      

14.โตะบอลหรือเจามือรับผิดชอบหากถูกจับกุม      
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ตอนท่ี 4 ขอเสนอแนะและแนวทางการแกไขในการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

ขอขอบคุณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปจจัยดานส่ือ 

15. ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางหนังสือพิมพ 

      

16.ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางโทรทัศน       

17. ไดรับขอมูลเกี่ยวกับฟุตบอลทางอินเทอรเน็ต       

18. ไดรับขอมูลจากนักพนันดวยกันเอง      
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ประวตัิผู้วจัิย 

ช่ือ-นามสกุล  นายมานะชัย เหรียญไพโรจน 
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