
 
 
 
 
 
 
 
พฤติกรรมการเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
นายธีรพนธ์ สุธีรัตนประภา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การวจัิยนีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาในรายวชิา 761 427 สัมมนาปัญหาทางธุรกจิ 

ตามหลกัสูตรปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาการจัดการธุรกจิทัว่ไป 

คณะวทิยาการจัดการ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

ปีการศึกษา 2553 

 

 



พฤติกรรมการเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
นายธีรพนธ์ สุธีรัตนประภา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

การวจัิยนีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาในรายวชิา 761 427 สัมมนาปัญหาทางธุรกจิ 

ตามหลกัสูตรปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาการจัดการธุรกจิทัว่ไป 

คณะวทิยาการจัดการ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

ปีการศึกษา 2553 

 



ท่ีประชุมสาขาวิชาการจัดการธุรกิจท่ัวไป คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร พิจารณาแลว 

อนุมัติใหการวิจัย เร่ือง “พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรี ” เสนอโดยนายธีรพนธ สุธีรัตนประภา  มีคุณคาเพียงพอท่ีจะเปนสวนหนึ่ง

ของการศึกษาในรายวิชาสัมมนาปญหาทางธุรกิจ ตามหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการ

จัดการธุรกิจท่ัวไป คณะวิทยาการจัดการ 

 

 

.............................................................. 

(อาจารย ดร.ธนินทรัฐ รัตนพงศภิญโญ) 

หัวหนาสาขาวิชาการจัดการธุรกิจท่ัวไป 

วันท่ี........เดือน.......................พ.ศ.......... 

 

อาจารยท่ีปรึกษา 

ผูชวยศาสตราจารยประสพชัย พสุนนท 

 

คณะกรรมการสอบสัมมนาปญหาทางธุรกิจ 

 

....................................................................ประธานกรรมการ 

(ผูชวยศาสตราจารยนภนนท หอมสุด) 

............./.................................../................. 

 

....................................................................กรรมการ 

(ผูชวยศาสตราจารยประสพชัย พสุนนท) 

............./.................................../................. 

 

....................................................................กรรมการ 

(อาจารยภาวิณี กาญจนาภา) 

............./.................................../................. 

 



ค 

12500051 : สาขาวิชาการจัดการธุรกิจท่ัวไป                                                                                                  

คําสําคัญ   : พฤติกรรมการเลนพนัน/ ฟุตบอล                                                                                        

กกกกกกกกธีรพนธ  สุธีรัตนประภา : พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี อาจารยท่ีปรึกษา : ผศ.ประสพชัย พสุนนท. 86 หนา 

บทคัดยอ                                                                                                                                                   

กกกกกกกกการวิจัยนี ้  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาระดับ   

ปริญญาตรี โดยจําแนกตามเพศ อายุ ระดับการศึกษา และผลการศึกษา โดยกลุมตัวอยางท่ีใชในการ

สํารวจเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการ

พนันฟุตบอล จํานวน 400 คน  การวิเคราะหขอมูลใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS สถิติท่ีใช คือ 

คาเฉล่ียทางคณิต คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน One - way Anova และ T-test    

กกกกกกกกผลการวิจัยพบวา                                                                                                       

กกกกกกกก1. กลุมตัวอยาง สวนใหญเปนเพศชายอายุ ระหวาง 20 – 2 5 ปการศึกษาอยูในระดับ

ปริญญาตรี ช้ันปท่ี 4 ผลการเรียนอยูระหวาง 2.01 – 2.50 ประเภทการพนันท่ีเลนมากท่ีสุดคือไพ 

และเลนประมาณ 5คร้ัง/สัปดาห และสวนใหญไดกําไรมากกวาขาดทุนโดยนําเงินเก็บมาใชเลน

พนัน   

กกกกกกกก2. กลุมตัวอยางท่ีจะเลนกีฬาฟุตบอล และเลนทุกวัน โดยเลนพนันเพื่อตองการเชียร

ฟุตบอลใหสนุกข้ึน สวนกลุมตัวอยางท่ีไมเลนพนันเนื่องจากกลัวเปนหนี้ และกลุมตัวอยางเลนพนัน

ฟุตบอลโดยแทงพนันกับเพื่อน และเหตุผลในการเลือกทีมแทงพนันเนื่องจากเปนทีมฟุตบอลท่ีช่ืน

ชอบ และลีกฟุตบอลหรือเทศกาลฟุตบอลท่ีกลุมตัวอยางสวนใหญเลือกเลนคือเทศกาลฟุตบอลโลก 

จํานวนเงินท่ีใชในการเลนพนันประมาณ 5,000-10,000 บาท และไดเสียประมาณ 1,001-5,000 บาท 

กกกกกกกก3. ปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลมากคือปจจัยดานส่ือ รองลงมาคือปจจัยดาน

อารมณและความคิด ปจจัยทางดานเศรษฐกิจและการเงิน ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย และปจจัยทางดานสังคมและส่ิงแวดลอม ตามลําดับ 

 

 

 

 

คณะวิทยาการจัดการ     มหาวิทยาลัยศิลปากร         ปการศึกษา 2553

ลายมือช่ือนักศึกษา …………………………………                  

ลายมือช่ืออาจารยท่ีปรึกษา …………………………              



ง 

กติติกรรมประกาศ 

 

 การวิจัยเร่ือง พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรี ฉบับนี้เปนสวนหนึ่งของรายวิชาการวิจัยสัมมนาปญหาทางธุรกิจ  (761 427) 

หลักสูตรปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการธุรกิจท่ัวไป คณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร สามารถสําเร็จลุลวงไดเปนอยางดีดวยความอนุเคราะหของบุคคลหลายๆทาน 
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 ขอขอบพ ระคุณ ผูชวยศาสตราจารยประสพชัย พสุนนท  ท่ีใหความอนุเคราะหในการ

ถายทอดความรู ข้ันตอนการทําวิจัย และเปนอาจารยท่ีปรึกษาท่ีคอยใหคําแนะนํา ใหคําปรึกษา ให

การชวยเหลือ ช้ีแนะแนวทางในการจัดทําวิจัย เสียสละเวลาตรวจสอบงานวิจัย เพื่อนํามาสูการแกไข

และปรับปรุงขอบกพรองใหงานวิจัยสมบูรณมากยิ่งข้ึน ทําใหการวิจัยฉบับนี้สําเร็จไปดวยดี 

 นอกจากนี้ขอขอบคุณอยางจริงใจตอครอบครัวและพี่ๆ เพื่อน  ๆ นองๆ  ทุกคนท่ีให

ขอคิดท่ีดี ใหการสนับสนุนและใหกําลังใจเสมอมา พรอมท้ังขอขอบคุณทุกทานท่ีมีสวนเกี่ยวของ

กับรายงานการวิจัยฉบับนี้  ท่ีไมไดกลาวในท่ีนี้  ไว ณ โอกาสนี้ และหวังวางานวิจัยฉบับนี้จะเปน

ประโยชนแกผูอ่ืนท่ีจะนําไปปรับประยุกตใช หรือเปนแบบอยางในการพัฒนางานวิจัยตางๆ ตอไป 
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บทที ่1 

 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 “ฟุตบอล” ถือเปนกีฬาท่ีไดรับความนิยมมากเปนอันดับหนึ่ง ซ่ึงท่ัวโลกใหความสนใจ

และติดตามชม ไมวาจะเปนมหกรรมกีฬาฟุตบอลระดับโลก ท่ีจัดข้ึนทุกๆ 4 ป หรือฟุตบอลลีกตางๆ 

ซ่ึงในการรับชมกีฬาฟุตบอลตางๆ เหลานี้  ไมไดอยูภายใตขอจํากัดของสถานท่ีอีกตอไป  เนื่องจากมี

การพัฒนาทางดานเทคโนโลยีและการส่ือสาร ทําใหมีการถายทอดสดการแขงขันฟุตบอลเหมือนอยู

ติดขอบสนาม และมีการถายทอดสดฟุตบอลจากลีกตางประเทศเปนจํานวนมาก เชน  อังกฤษ สเปน 

อิตาลี ฝร่ังเศส เปนตน เปนการเปดโอกาสใหนักพนันไมวาจะเปนรุนเล็กหรือวารุนใหญ ไดมี

โอกาสเลนพนันกันแทบทุกวัน  

กกกกกกกก ฟุตบอลเปนกีฬาท่ีไดรับความนิยมสูงในแงของการแขงขันท่ีสนุกเราใจมีการ  

เปล่ียนแปลงไดเสมอแตไมวาเร่ืองอะไรก็ตามยอมมีสองดานท้ังดานดีและไมดีเหมือนกับเหรียญท่ีมี

ท้ังดานหัวและกอย ฟุตบอลก็ยอมมีท้ังดานบวกและลบ สวนมากแลวการพนันบอลถือวาเปนอีก

สีสันหนึ่งของชวงเทศกาลแขงบอลอีกอยาง  หนึ่งก็วาไดเพราะสวนใหญแลวเม่ือดูบอลก็ยอมท่ี

อยากจะพนันขันแขงเพื่อ  เพิ่มดีกรีความสนุกและเพิ่มความตื่นเตนใหกับนัดท่ีดูไมวาอยางไรก็ตาม  

การพนันฟุตบอลนั้นถือวาเปนการพนันรูปแบบหนึ่งท่ีถาหากหลงลืมเลนไมลืมหู  ลืมตาแลวละก็

อาจจะส้ินเนื้อประดาตัวหมดเนื้อหมดตัวไปไดงายๆ  เหมือนกัน  การพนันบอลนั้นมีดวยกันหลาย

หลายวิธีมากมายมหาศาล มีท้ังท่ีสะดวกรวดเร็ว ลําบากยากเย็น เรนซอนจากตํารวจ  ตัวอยางเชนการ

เลนโตะบอลโดยจะมีโตะใหนั่งดูจัดทีวีใหนั่งชมเปนคูๆ  ไดเสียพนันขันตอก็จะเกิดข้ึนกันตรงนั้น

และจายทันทีท่ีตรงนั้นเลย หรือการวางโพยท่ีจะจดรายละเอียดฟุตบอลคูท่ีจะลงแขงแลวเขียนผลได

เสียเอา ไวแลวใหลงเงินเดิมพันลงในนั้นไมตางอะไรจากการเลนหวยบนดินซักเทาไหร  เพียงแคมี

โอกาสไดมากข้ึนนิดหนอย หรือการเลนแทงบอลทางโทรศัพท ซ่ึงมีมากมายหลายรูปแบบมาก สวน

ท่ีเปนท่ีนิยมมากท่ีสุดเพราะสะดวกปลอดภัยรวดเร็วท่ีสุดก็คือการแทงบอล  แบบออนไลนซ่ึงมี

Website เปดกันมานานมากชนิดท่ีไมเกรงกลัวกฎหมาย เพราะ server นั้นอยูตางประเทศท่ีมีการเปด

ใหมีการเลนพนันอยางเสรีดังนั้นกฎหมายจึงไมสามารถทําอะไรไดนอกจากบล็อก website นั้นๆ ซ่ึง
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ถาตองการแทงบอลหรือพนันฟุตบอลออนไลนก็สามารถเขาไปใชบริการไดในทันทีขอแคมีบัญชี  

ธนาคารซักแหงหรือหมายเลขบัญชีธนาคารก็สามารถลงเงินพนันไดในทันที  โดยนั่งเลนรอดูอยูท่ี

บานไมตองออกไปเดินโพยตามโพยตามโตะบอลใหวุนวาย  ซ่ึงบางท่ีสามารถลงพนันไดตลอดเวลา

ท้ังกอนเวลาแขงระหวางแขง  หลังแขงบางท่ีรับแทงพนันฟุตบอลถึง  90 นาทีเลยก็มีความสะดวก

และสามารถแทงไดทุกเวลาท่ีตองการเปนปจจัยใหการพนันบอลเติบโต  และแพรหลายมากข้ึน ทุก

คร้ังท่ีมีการแขงขันฟุตบอล มักเกิดปญหา “การพนันฟุตบอล” ควบคูกันไป และเปนปญหาเร้ือรังท่ี

เกิดข้ึนในสังคมไทยมานาน  เปนบอเกิดของปญหาอาชญากรรม คดียักยอกทรัพย ฉอโกงทรัพย ชิง

ทรัพย และฆาตัวตาย  ลวนมาจากการเลนพนันฟุตบอล  เม่ือมีการเปดเผยในเร่ืองการพนันฟุตบอล

ทางส่ือมากข้ึนก็กลายเปนปญหาท่ี ทุกคนตื่นตระหนก  

 การพนันฟุตบอลในไทยนั้นถือ  วาผิดกฎหมาย ตามพระราชบัญญัติ 2478 กฎหมายวา

ดวยการพนันมีลักษณะเปนการควบคุมและปราบปรามมิใหมีการพนันขันตอใดๆ  ท่ีไมไดรับ

อนุญาตจากเหนาท่ีในประเทศไทยนั้นคอนขางแตกตางจากตางประเทศมากเพราะตางประเทศมีการ

เปดใหมีการพนันแตมีการควบคุมและจัดการท่ีดีกวา 

 ในสมัยกอนการเลนพนันฟุตบอลเปนการเลนระหวางบุคคลสองคน ซ่ึงใครชอบทีม

ไหนก็เลือกทีมท่ีตนเองชอบเทานั้น แตการเลนพนันฟุตบอลในปจจุบันเปนการเลนพนันระหวาง 1 

คน กับคนอีก 5-10 คน หรือาจจะมากกวานั้นข้ึนอยูกับการกระจายไปในสายของการติดตอของแต

ละคน คน 1 คนในท่ีนี้มักเรียกวา โตะ หรือ ปว สวนสายของการกระจายการติดตอคือ เด็กเดินโพย 

 ปญหาเร่ืองพนันฟุตบอลในสังคมไทยนั้นนับวันจะยิ่งทวีความรุนแรงและนาเปนหวง

มากยิ่งข้ึน  โดยเฉพาะอยางยิ่งการแพรระบาดเขาไปในหมูเด็กและเยาวชนไทย โดยการพนันทายผล

ฟุตบอลตางประเทศ  และฟุตบอลในเกมการแขงขันท่ีสําคัญ  ถือเปนวงการพนันท่ีไดระบาดอยาง

รุนแรงในทุกฤดูกาลของการเปดศึกฟาดแขง  

 จากการศึกษาพบวานักพนันฟุตบอลจะแทงพนันสูงกวารายไดประจําของผูแทง เพราะ

การแทงบอลเปนการแทงโดยปากเปลา และเปนระบบเครดิต โดยอาจจะมีการตกลงระหวางผูพนัน

กับผูรับพนันในการเคลียรหนี้ อาจจะเปนวันตอวัน หรือเคลียรเปนอาทิตยก็ได ซ่ึงเม่ือแทงเกินกําลัง

ทรัพยของตนเองท่ีมีอยู จึงทําใหเกิดปญหาหนี้สินตามมา และมีการทวงหนี้นอกระบบ ซ่ึงกอใหเกิด

ผูมีอํานาจเหนือกฎหมายมากข้ึน หรือท่ีเรียกวา มาเฟย หรือ ผูมีอิทธิพล  

 ในขณะท่ีการพนันสงผลรายตอบานเมืองและประชาชน  ทางภาครัฐและภาคเอกชนได

มีการรวมมือกันในการปองกันและแกไขยังไมไดผลท่ีดีเทาท่ีควร ประกอบกับผลการปราบปราม

ของเจาหนาท่ีท่ีเกี่ยวของยังไมไดผลเทาท่ีควร  เพราะยังมีการกระจายกําลังในการปราบปรามไม

ท่ัวถึง และยากท่ีจะสาวใหถึงตนตอได  ผูวิจัยจึงไดศึกษาถึงปจจัยตางๆ ท่ีมีผลตอการเลนการพนัน
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ฟุตบอล เพื่อเปนขอมูลในการแกปญหาการเลนการพนันฟุตบอลและเปนแนวทางในการปองกัน

ปราบปรามปญหาท่ีเกิดจากการ เลนการพนันฟุตบอล 

 

วตัถุประสงค์การวจัิย 

 1.เพื่อศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา 

 2.เพื่อศึกษาเปรียบเทียบสถานภาพสวนบุคคลกับปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล

ของนักศึกษา 

 3.เพื่อศึกษาหาแนวทางในการแกไขปญหาการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา 

 

ขอบเขตการวจัิย 

 การศึกษาคร้ังนี้ ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตในการวิจัย ดังนี้ 

1.ขอบเขตด้านประชากร 

 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้คือ นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยไดสุมเลือกตัวอยางจากนักศึกษาท่ีมีพฤติกรรมเกี่ยวของกับการ

พนันฟุตบอล 

2. ขอบเขตด้านเวลา 

 ระยะเวลาท่ีในการทําการสํารวจ อยูในชวงระหวางเดือนตุลาคมถึงเดือนธันวาคม 2553 

รวม 3 เดือน 

3. ขอบเขตตัวแปร 

 ตัวแปรท่ีใชในการศึกษาการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย 

 3.1 ตัวแปรอิสระ ไดแก ปจจัยสวนบุคคลของนักศึกษาท่ีเลนการพนันฟุตบอล ไดแก 

 3.1.1 เพศ 

 3.1.2 อาย ุ

 3.1.3 ระดับการศึกษา 

 3.1.4 ผลการศึกษา 

 3.2 ตัวแปรตาม คือ ปจจัยท่ีมีผลตอการตัดสินใจในการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา 

 3.2.1 ปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงิน 

 3.2.2 ปจจัยดานส่ือตางๆ 

 3.2.3 ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม 

กกกกกกกกกกกกกกกก3.2.4 ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย 
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กกกกกกกกกกกกกกกก3.2.5 ปจจัยดานอารมณและความคิด 

กรอบแนวคดิการวจัิย 

 ในการศึกษาถึงปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล ของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขต สารสนเทศเพชรบุรี  มีกรอบแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการตัดสินใจเพื่อนํามากําหนดเปน

กรอบการวิจัย ดังแสดงในภาพประกอบ 1 

    

    ตัวแปรอสิระ                   ตัวแปรตาม 

 

       

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมมติฐานในการศึกษา 

 1. ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี ประกอบดวย  ปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงิน ปจจัยดานส่ือตางๆ ปจจัยดาน

สังคมและส่ิงแวดลอมปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย ปจจัยดานอารมณและ

ความคิด 

 2. ปจจัยสวนบุคคลแตกตางกันสงผลตอการ ตัดสินใจในการ เลนพนันฟุตบอลแตกตาง

กัน 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

กกกกกกกก 1. ทราบถึงปจจัยตางๆท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอล  ของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  

ปัจจัยส่วนบุคคล 

 

1. เพศ 

2. อาย ุ

3. ระดับการศึกษา 

4. ผลการศึกษา 

ปัจจัยทีส่่งผลต่อการเล่นพนันฟุตบอล 

1. ดานเศรษฐกิจและการเงิน 

2. ดานส่ือตางๆ 

3. ดานสังคมและส่ิงแวดลอม 

4. ดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย 

5. ดานอารมณและความคิด 
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กกกกกกกก2. เพื่อเปนแนวทางใหแกทางภาครัฐบาลและทางหนวยงานตางๆไดสามารถกําหนด

ทิศทางในการปองกัน และแกปญหาเกี่ยวกับการเลนพนันฟุตบอล 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 อตัราต่อรองราคา  หมายถึง คาใดๆ ท่ีกําหนดมาสําหรับคูใดคูหนึ่ง หรือทุงหมดของ

จํานวนคูท้ังหมดท่ีมีการแขงขันในวันนั้นๆ จากโตะบอล เพื่อใหผูเลนพนันบอลไดเลือกเลนพนันใน

คูใดคูหนึ่งหรือท้ังหมด (อัตราตอรอง และจํานวนคูท่ีเปดใหเลนพนันอาจจะเทากันหรือไมเทากันก็

ไดข้ึนอยูกับการคัดเลือกหรือข้ึนอยูกับความพึงพอใจของโตะบอลนั้นๆ) 

 โต๊ะบอลหรือป๊ัวบอล หมายถึง จุดหรือสถานท่ีท่ีลักลอบเปดใหรับแทงพนันบอล 

 เด็กเดินโพย  หมายถึง ผูท่ีมีหนาท่ีรับผิดชอบในการเลนพนันฟุตบอล ไมวาจะเปนการ

หาลูกคา หรือการเก็บเงินจากลูกคาใหโตะ หรือนําเงินจากโตะไปใหลูกคา  

 ค่านํา้ หมายถึง เปนเงินสวนท่ีผูเลนพนันฟุตบอลจะตองเสียใหกับโตะในทุกคร้ังหรือทุก

คูท่ีไดแทงไวกับโตะ 

 ทมีต่อ หมายถึง ทีมท่ีมีโอกาสชนะในการแขงขันมากกวาทีมคูตอสู 

 ทมีรอง หมายถึง ทีมท่ีมีโอกาสชนะนอยกวาทีมคูตอสู 

 ต่อราคา  หมายถึง เปนอัตราตอรองท่ีโตะบอลใหทีมท่ีเปนตอดวยราคาอยางเดียวกอน

การแขงขัน เชน 10:8, 10:9, 11:8 

 ราคาขาว หมายถึง อัตราสวนในกรณีท่ีผูแทงทีมตอจะตองลงทุน 5 แตไดกลับมาแค 4 

สวนผูแทงทีมรองจะลงทุน 5 และไดกลับมา 5  

 ราคา (-10) หมายถึง อัตราสวนท่ีไมวาจะแทงทีมตอหรือทีมรอง จะตองลงทุน 10 แตได

กลับมาแค 9 

 ราคา (-5) หมายถึง ราคาอัตราสวนท่ีตรงขามกับราคาขาว คือผูแทงทีมตอจะไดเงินเต็ม 

สวนผูท่ีแทงทีมรองจะตองลงทุน 5 แตไดกลับมาแค 4 

 ราคา (+10) หมายถึง อัตราสวนท่ีผูแทงบอลจะตองลงทุน 11 และจะไดกลับมา 8 สวนผู

ท่ีแทงบอลรองจะลงทุน 9 และไดกลับมา 10  

 การต่อลูก แบงออกเปน 

 เสมอควบคร่ึง  / ปอปอ / สองปอ / ปอปลาสองตัว  แลวแตใครจะเรียก มีความหมาย

เหมือนกันหมด  หมายความวา การตออยางนี้ตองมีสองมุม แบงเปนสองฝงไดแก  เสมอดานหนึ่ง 

คร่ึงลูกดานหนึ่ง เวลาแทงตองบอกราคาสองดาน   การได้การเสีย  ถาผูเลนพนันอยูฝายตอ แลวผล

ออกมาเสมอจะเสียแคมุมเดียวโดยเสียเงินคร่ึงหนึ่งจากเงินท่ีแทง แตถาพนันทีมรองจะไดเงิน
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คร่ึงหนึ่งจากเงินท่ีลงแทงไว แตถาผลออกมาทีมตอชนะ เราจะไดเต็ม แตถาทีมรองชนะเสียเต็ม

เหมือนกัน 

 คร่ึงลูก หมายความวาทีมตอ ตอผูเลนพนัน คร่ึงลูก  การได้การเสีย ถาผูพนันแทงทีมตอ

แลวผลออกมาเสมอ จะเสียเต็ม แตถาแทงทีมรองจะไดเต็ม  แตถาทีมไหนชนะแค 1 ลูกก็จะไดเต็ม

กับเสียเต็ม 

 คร่ึงควบลูก หมายความวา จะเปนการตอลักษณะเดียวกับการตอแบบ ปอปอ คือตองมี

สองมุม เปนการตอคร่ึงลูกมุมหนึ่ง และลูกหนึ่งมุมหนึ่ง การได้การเสีย ก็จะเหมือน ปอปอ คือถาทีม

ตอชนะ 1 ลูก ทีมตอจะไดเงินแคคร่ึงเดียว  ทีมรองเสียคร่ึงเดียว ถาทีมตอชนะเกิน 1 ลูก ทีมตอจะได

เต็ม ทีมรองจะเสียเต็ม แตถาพลิกทีมรองชนะ ทีมรองจะไดเต็ม ทีมตอเสียเต็ม 

 หน่ึงลูก  หมายความวา ทีมตอ ตอทีมรอง 1 ลูก การได้การเสีย ทีมตอตองยิงใหเกิน 1 ลูก

ทีมตอถึงจะไดเงินเต็ม ถายิงไดแค 1 ลูกถือวาเจา แตถายิงไมไดก็จะเสียเงิน การตอ 1 ลูกจะแตกตาง

กับการตอ 3 อยางแรกคือจะมีการเจาเขามาเกี่ยวของครับการตอแบบ 3 อยางแรกจะไมมีเปนเจา

ออกมา จะตองมีฝายใดฝายหนึ่งเสียเงินเปนอยางแนนอน แตวาจะไดเต็มหรือไมก็ข้ึนอยูกับประตูท่ี

จะเกิดข้ึน 

 ลูกควบลูกคร่ึง หมายความวา ทีมตอจะตองตอ 2 มุม มีลูกหนึ่งมุมหนึ่ง และลูกคร่ึงมุม

หนึ่ง การตอแบบนี้ไมมีการเจาเขามาเกี่ยวของ  การได้การเสีย ทีมตอจะตองยิงใหเกิน 2 ลูกทีมตอถึง

จะไดเงินเต็ม ถายิงไดแคลูกเดียวจะเสียเงินคร่ึงหนึ่ง เชนเดียวกับทีมรองถาทีมตอยิงไดลูกเดียวก็ได

คร่ึงเดียว แตถายิงได 2 ลูกเสียเต็ม 

 ลูกคร่ึงควบสอง ลักษณะเดียวกับการตอแบบลูกควบลูกคร่ึง คือตองมีสองมุมเหมือนกัน 

มุมลูกคร่ึงมุมหนึ่ง มุมสองลูกมุมหนึ่ง  การได้การเสีย  ถาทีมยิงไดสองลูก ทีมตอจะไดเงินคร่ึงหนึ่ง 

ทีมรองเสียคร่ึงหนึ่ง  ถายิงไมถึง 2 ลูกทีมตอเสียเต็ม ทีมรองไดเต็ม แตถายิงเกินสองลูก  ทีมตอก็ได

เต็ม ทีมรองเสียเต็มเชนกัน 
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บทที ่2 

 

เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

 

 การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ มุงศึกษาเกี่ยวกับปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลของ

นักศึกษามหาวิทยาลัย ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดจากเอกสาร

ตางๆและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ ซ่ึงขอเสนอตามลําดับดังนี้  

แนวคิดและทฤษฎี 

 1. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการพนัน 

 1.1 การพนันและขันตอ 

 1.2 ประวัติความเปนมาของการพนันในประเทศไทย 

 1.3 ลักษณะการเลนการพนัน 

 1.4 ประเภทของการพนัน 

 2. ทฤษฏีแรงจูงใจ 

 2.1 แรงจูงใจในการเลนพนัน 

 3. สภาพปญหาเกี่ยวกับการพนันในปจจุบัน 

 4. การพนันฟุตบอลในประเทศไทย 

  4.1 ความรูเบ้ืองตนของกีฬาฟุตบอล 

  4.2 วิวัฒนาการการเลนพนันฟุตบอล  

  4.3 รูปแบบการเลนพนันฟุตบอลในประเทศไทย 

  4.4 ลักษณะการพนันและโครงสรางเครือขายการพนันฟุตบอลในเทศไทย 

 5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

1. แนวความคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัการพนัน 

 1.1 การพนันและขันต่อ 

 ความหมายของ “การพนัน ” พระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช 2478 มิไดมีบท

วิเคราะหศัพทไวโดยตรง แตสามารถหาความหมายหรือคําจํากัดความของการพนันไดดังนี้ 



8 

 

 (1) พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2542 การพนัน หมายถึงการเลนเอาเงิน หรือส่ิง

อ่ืนโดยอาศัยความฉลาด ความชํานาญ เลหเหล่ียม ไหวพริบและฝมือรวมท้ังโชคดวย 

 (2) บทบัญญัติบางมาตราของพระราชบัญญัติการพนัน ฯ ไดกลาวถึงลักษณะการพนัน

เอาไว ไดแก มาตรา 4 ทวิ วรรคสอง บัญญัติวา “คําวา “การเลน ” ใหหมายความรวมตลอดถึงการ

ทายและการทํานายดวย” ซ่ึงแสดงวาการพนันในกฎหมายนี้รวมถึงการขันตอดวย และในมาตรา 5 

บัญญัติวา “ผูใดจัดใหมีการเลนซ่ึงตามปกติยอมจะพนันเอาเงินหรือทรัพยสินอยางอ่ืนแกกัน ” หรือ

มาตรา 9 บัญญัติวา “การเลนอยางใดท่ีเส่ียงโชคใหเงินหรือประโยชนอยางอ่ืนแกผูเลน ” แสดง

ความหมายของการพนันวาจะตองมีการเลนท่ีมีลักษณะไดหรือเสียเงินหรือทรัพยสินกันในตัว  

 (3) ศาลฎีกาไดวินิจฉัยการเลนท่ีเปนการพนันไววาจะตองมีลักษณะท่ีผูเลนเส่ียงตอการ

ไดและเส่ียงตอการเสีย 

 (4) คณะกรรมการกฤษฎีกา กรรมการรางกฎหมาย กองท่ี 3 ไดใหความเห็นถึง ลักษณะ

ของการพนันเอาไวสรุปความไดวา จะถือวาเปนการพนันไดผูเลนจะตองเส่ียงตอการเสียประโยชน  

 (5) คํานิยามจากนักวิชาการดานกฎหมาย เชน รุงโรจน ร่ืนเริงวงศ  “การพนัน คือ สัญญา

ท่ีกอใหเกิดการเสียเงินหรือทรัพยสิน โดยคูสัญญาถือเอาผลแหงเหตุการณในอนาคตอันไมแนนอน ซ่ึง

คูสัญญาไมมีสวนเกี่ยวของเปนเคร่ืองช้ีขาด ” ชุมพล โลหะชาละ  “การพนัน คือ การเขาเลนเส่ียงโชค 

ซ่ึงตองใชไหวพริบและฝมือมาพนันเอาทรัพยสินกันโดยชอบหรือมิชอบดวยกฎหมายก็ตาม เชน การเลน

ไพตอง บิลเลียดรู และตีผีเปนตน” 

 ขันต่อ หมายถึง การเอาแพชนะกัน  โดยคูสัญญาไมไดมีสวน  เกี่ยวของกับ เหตุการณอัน

เปนเงื่อนไขแหงการแพชนะกัน  เชน นายแดงกับนายดําวิ่งแขงขันกัน  แตมีนายขาวกับนายเขียวเปน

คนดู นายขาวกับนายเขียวตกลงกันวา  จะจายเงินใหแกกันหากมีใคร  ถึงหลักชัยกอน โดยนายขาว 

ตกลงวา นายแดงถึงหลักชัยกอน นายขาวก็ไดรับเงินในฐานะท่ีเปนฝายชนะ  หากสัญญาใด มีฝายได

ฝายเดียว โดยไมมีฝายเสีย หรือมีฝายเสียฝายเดียว โดยไมมีฝายไดเลย ก็ไมใชการพนันและขันตอ 

 

ลกัษณะของการพนันและขันต่อ 

 1. มีคูสัญญาสองฝายข้ึนไป 

 - ฝายแพและฝายชนะ 

 2. ไมมีรูปแบบในการทําสัญญา วาจาตกลงกันก็สมบูรณได 

 3. เปนลักษณะของการเส่ียงโชคหรือใชฝมือ 

 4. ตองอาศัยเหตุการณในอนาคตท่ีไมแนนอนเปนขอแพชนะ 
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 5. คูสัญญาตองมีโอกาสไดและเสียในการเส่ียงโชคนั้น ขอนี้นับวาสําคัญมากๆ เพราะถา 

คูสัญญาฝายใดมีแตไดไมมีเสีย หรือมีแตเสียไมมีไดก็ไมใชการพนันและขันตอ 

 6. ฝายแพตองจายเงินหรือทรัพยสินใหฝายท่ีชนะตามขอตกลง 

 

ผลของการเป็นการพนันและขันต่อ 

 1. ไมกอใหเกิดหนี้ คือ การเลนไดเสียแกกันระหวางคูสัญญานั้นไมถือวามีหนี้สินท่ีตอง

ชําระใหแกกัน ตามมาตรา 853 ซ่ึงตัวกอใหเกิดหนี้ตาม ป.พ.พ. มี 2 ทางคือ นิติกรรมและนิติเหตุ แต

การพนันและขันตอก็เปนนิติกรรมสัญญาอยางหนึ่งแตทําไมไมกอใหเกิดหนี้  เพราะมีมาตรา 853 

บัญญัติเปนบทเฉพาะ 

 2. ส่ิงท่ีใหแกกันแทนการชําระหนี้การพนันและขันตอนั้นทวงคืนไมได หมายความวา

เม่ือมีการเลนพนันขันตอแลวฝายผูแพไดชําระหนี้ไมวาเงิน ทรัพยสิน ท่ีดิน ทอง แหวนเพชร ก็เรียก

คืนไมได และฝายผูชนะไมตองคืน ดังนั้นบทบัญญัติเร่ืองลาภมิควรไดเอามาใชไมไดกับการชําระ

หนี้จากการเลนการพนันขันตอ 

 สรุป การพนันหรือขันตอ ไมกอใหเกิดหนี้ ส่ิงท่ีใหไปจากการชําระหนี้พนันหรือขันตอ

จะเรียกคืนไมได เพราะไมมีมูลหนี้ 

 

 1.2 ประวตัิการพนันในประเทศไทย 

 หลักฐานทางประวัติศาสตรท่ีนาเช่ือถือระบุเอาไววา ประมาณป พ.ศ.1450 มีการเลนการ

พนันท่ีเรียกวา “กําถ่ัว” แลว และประมาณ พ.ศ. 2100 ในแผนดินสมเด็จพระมหาจักรพรรดิ สมัย

อยุธยามีการเลนการพนันท่ีเรียกวา  “โป” อีกดวย อยางไรก็ตาม แมเร่ืองราวทางประวัติศาสตรจะ

คอนขางเลือนลาง  แตก็เปนท่ีรับรูกันวา คนไทยนั้นนิยมเลนการพนันเปนอยางมาก  ดังปรากฏเปน

ลายลักษณอักษรจากบันทึกของ “มองสิเออร เดอ ลาลูแบร ” (Monsieur De La Loubere) 

เอกอัครราชทูตพิเศษฝร่ังเศส ซ่ึงพระเจา  หลุยสท่ี 14 สงเขามาเจริญสัมพันธไมตรีสมัยสมเด็จพระ

นารายณ ในป พ.ศ.2230 ลาลูแบรบันทึกเอาไววา 

 “ชาว สยามอยูขางคอนรักเลนการพนันเสียเหลือเกิน  จนถึงจะยอมผลาญตัวเองใหฉิบ

หายได ท้ังเสียอิสรภาพความชอบธรรมของตัวหรือลูกเตาของตัว ดวย  ในเมืองนี้ใครไมมีเงินพอจะ

ใชเจาหนี้ไดก็ตองขายลูกเตาของตัวเองลงใช  หนี้สิน และถาแมถึงเชนนี้แลวก็ยังมิพอเพียง  ตัวของ

ตัวเองก็ตองกลายตกเปนทาส การละเลนพนันท่ีไทยรักเปนท่ีสุดนั้นก็คือ ติกแตก ชาวสยามเรียกวา 

สะกา...”  
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 สําหรับรูปแบบการเลนการพนันซ่ึงเปนนิยมกันนั้น โดยมากมักใช “สัตว” ตั้งแตขนาด

เล็ก เชน จิ้งหรีดและปลากัด ไปจนถึงสัตวขนาดใหญ เชน วัว  ควาย หรือชาง ท้ังนี้ สัตวท่ีมาแรง

ท่ีสุดเห็นจะหนีไมพน “ไกชน” โดยท่ีเจาของบอนจะหักเงินคาบํารุงบอนอยางนอยรอยละ 10 จาก

จํานวนเงินเดิมพัน 

 ตอมาเม่ือเวลาผานไป  และประเทศไทยเร่ิมติดตอทํามาคาขายกับชาวตางชาติ มากข้ึน  

การพนันรูปแบบใหมๆ ก็ไดหล่ังไหลเขามาเพิ่มเปนลําดับ และหนึ่งใน  การพนันท่ีปรากฏข้ึนและ

ไดรับความ นิยมคือ  การเลนถ่ัวโปซ่ึงมีขอสันนิษฐานท่ีนาเช่ือถือไดวา เขามาเปนคร้ังแรก  ในสมัย

อยุธยาตอนปลาย ระหวางป พ.ศ. 2231 - พ.ศ.2275 อาจเปนสมัย พระเพทราชา  พระเจาเสือหรือพระ

เจาทายสระ องคใดองคหนึ่ง โดยไดรับอนุญาตจากรัฐบาลและรัฐก็เก็บภาษีจากการเลนนี้ 

 เม่ือกาวเขาสูยุคธนบุรีเงื่อนไขในการเขมงวดเร่ืองบอนก็เปล่ียนแปลงไป  เม่ือไมปรากฏ

ขอหามใหคนไทยเลนเบ้ีย  ท้ังนี้อาจเปนเพราะอยูในชวงสงครามปราบปรามกกตางๆ  บรรดาผูท่ีถูก

เกณฑไปออกรบลวนเหน็ดเหนื่อย  จึงอนุญาตใหเลนไดตามสมควรในชวงวันหยุดนักขัตฤกษตางๆ  

รวมท้ังอนุญาตใหราษฎรท่ัวไปไดเลนการพนันไดดวย 

 ในชวงรัตนโกสินทร รัชกาลท่ี 1 ทรงไมเห็นดวยท่ีจะใหเลนการพนันหรือเลนเบ้ียแบบ

สมัยธนบุรี แตยังยอมใหมีบอนเบ้ียอยูบาง โดยเก็บอากรแผนดิน รัชกาลท่ี 2 การพนันยังคงอยูตอไป 

และสามารถเก็บอากรบอนเบ้ียไดปละ 260,000 บาท  

 สมัยรัชกาลท่ี 3 สนับสนุนใหเลนการพนันเพื่อเก็บภาษีอากร  ท่ีเรียกกันวา “อากรบอน

เบ้ีย” และ “อากรหวย” สําหรับอากรบอนเบ้ียนั้นหมายถึงเงินท่ีเก็บจากผูประมูลขอตั้งบอนการพนัน  

ถ่ัวและโปในราชอาณาจักร ซ่ึงสามารถสรางรายไดใหแกรัฐปละ 400,000 บาท 

 กาวเขาสูรัชกาลท่ี 4 ผลของการท่ีไทยไดทําสัญญาผูกพันกับตางประเทศตองยกเลิกภาษี

ผูกขาดหลาย ประเภทจนเปนเหตุใหรายไดของแผนดินลดลง  จึงไดมีการปรับปรุงภาษีอากรหลาย

ประเภท และไดกําหนดภาษีการพนันเพิ่มข้ึนจากอากรบอนเบ้ียอีกประเภทหนึ่ง  จึงสามารถเก็บภาษี

ไดถึงปละ 500,000 บาท 

 ตอมาในสมัยรัชกาลท่ี 5 ไดโปรดฯ  ใหเลิกบอนการพนันในมณฑลนครศรีธรรมราช

และชุมพร และจํากัดมณฑลอ่ืนใหนอยลง  กระท่ังถึงสมัยรัชกาลท่ี 6 ก็ไดประกาศปดบอน “ท่ัว

ราชอาณาจักร” เม่ือวันท่ี 1 เมษายน พ.ศ.2460 

 จากวันนั้นถึงวันนี้กาลเวลาผานมาเกือบ 100 ป การพนันก็ไมไดหมดไปจากแผนดิน

สยาม หนําซํ้ากลับมีการพนันเพิ่มมากข้ึนเร่ือยๆ ความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีจึงทําใหรูปแบบ

การเลนพนันนั้นแตกตางไปจาก  คร้ังในอดีต เชน สมัยกอนตองเดินเขาไปในบอน  แตสมัยนี้แคนั่ง

อยูท่ีบานก็สามารถเลนการพนันไดแลวโดยผานทางระบบ  internet ในรูปแบบออนไลน ซ่ึงเปนท่ี
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นิยมอยางมากในกลุมนักพนันท้ังหลาย  และการพนันท่ีนิยมเลนผานอินเตอรเน็ตคือการพนัน

ฟุตบอลนั่นเอง 

 

 1.3 ลกัษณะการเล่นพนัน 

 ลกัษณะที ่1 ตองมีการไดหรือเสีย ถาไมมีการไดหรือเสียหรือไดเสียทางเดียวหรือไดเสีย

กินดวยกัน ไมถือวาเปนการพนัน เชน นาย ก. และนาย ข. ตกลงกันวาถานักมวยฝายแดงชนะฝายน้ํา

เงิน นาย ก. จะใหเงิน นาย ข. 100 บาท ถานักมวยฝายน้ําเงินชนะฝายแดง นาย ข. ไมตองเสียอะไร 

กรณีนี้ไมถือเปนการพนันเพราะนาย ก. มีแตเสียทางเดียวสวนนาย ข. มีแตไดทางเดียวเชนกัน หรือ

ถานาย ก. และนาย ข. ตกลงกันใหมวาถานักมวยท่ีฝายตนเดิมพันเปนฝายชนะผูแพพนันคร้ังนี้

จะตองจายคาอาหารท่ีรับประทานดวยกัน 1 ม้ือ กรณีเชนนี้ไมถือเปนการพนันเชนกัน 

 ลกัษณะที ่ 2 ส่ิงท่ีไดเสียตองเปนเงินหรือทรัพยสิน เชน นาย ก. ตกลงกับนาย ข. วาถา

ฟุตบอลไทยชนะมาเลเซียนาย ก. จะจายเงินใหนาย ข. 100 บาทถามาเลเซียชนะไทย นาย ข. ตอง

จายเงินใหนาย ก. 150 บาท กรณีนี้ถือเปนการพนันเพราะมีการไดเสียเปนเงินแตถานาย ก. และนาย 

ข. ตกลงพนันกีฬาฟุตบอลคร้ังนี้ใหมวาถาฝายท่ีตนเดิมพันชนะคนท่ีแพจะตองชวยถางหญาใหกบั

คนชนะ กรณีนี้ถือวาไมเปนการพนันเพราะส่ิงท่ีไดเสียเปนแรงงานไมใชเงินหรือทรัพยสิน 

 ลกัษณะที ่ 3 ตองถือเอาเหตุการณในอนาคตเปนเคร่ืองช้ีขาด เชน นาย ก. ตกลงกับนาย 

ข. วา ถานาย ค. มีอายุครบ 30 ป เม่ือใด นาย ก. จะใหเงินนาย ข. 100 บาท กรณีเชนนี้ไมใชการพนัน 

เพราะผลในอนาคตเปนส่ิงท่ีแนนอน กลาวคือ ตองมีวันหนึ่ง นาย ค. อายุครบ 30 ปแนนอนหรือถา

นาย ก. ตกลงกับนาย ข. วา ถาทีมไทยไดเหรียญทองมากท่ีสุดในการแขงขันซีเกมส นาย ก.จะ

จายเงินในนาย ข. 100 บาท แตถาไมใช นาย ข. จะตองจายเงินใหนาย ก. 100 บาท กรณีเชนนี้เปน

การพนันเพราะถือเอาผลการไดเหรียญทองเปนเหตุการณในอนาคตเปนเคร่ืองช้ีขาดแตถารูผลการ

ไดเหรียญทองซีเกมสกอนแลวไมเปนการพนันเพราะไมใชเหตุการณในอนาคต 

 ลกัษณะที ่4 คูสัญญาตองไมมีสวนไดสวนเสียในผลท่ีเส่ียงภัยนั้น เชน นาย ก. ตกลงกับ

นาย ข. วา ภายใน 1 ป ถาไมไหมบานนาย ก. นาย ก. จะใหเงินนาย ข. 1,000 บาท ถาเกิดไฟไหม

บานนาย ก. นาย ข. จะใหเงินนาย ก. 100,000 บาท กรณีนี้ไมเปนการพนันเพราะคูสัญญา คือ นาย ก.

มีสวนไดสวนเสียในผลท่ีเส่ียงภัย คือ ถาไฟไหมบานนาย ก. นาย ก. ยอมเสียหาย ซ่ึงกรณีนี้เปนการ

ประกันภัย 

 ลกัษณะที ่ 5 ตองมีผูเลนตั้งแตสองฝายข้ึนไป คือ มีผูจัดใหมีการเลนการพนัน (เจามือ)

และมีผูรวมเลน เชน นาย ก. เปดบอนเลนไพมีนาย ข. นาย ค. และนาย ง. รวมเลนเอาเงินดวย กรณีนี ้

ถือเปนการพนัน 



12 

 

 1.การเลนพนันเอาเงินหรือส่ิงของมีคาสําหรับผูเลน  เชน ลูกหิน รอนรูป เปากบ โยน

เหรียญ เลนวาว ฯลฯ ในเกมกีฬาระหวางบุคคล  เชน หมากกระดาน วิ่งแขง กระโดดเชือก วายน้ํา 

ฯลฯ และในเกมกีฬาท่ีแขงขันเปนทีม  เชน ฟุตบอล วิ่งผลัด ฯลฯ ในการนําสัตวมาตอสูกัน  เชน กัด

ปลา กัดจิ้งหรีด ฯลฯ ในกรณีท่ีเจาตัวมีสวนรวมในทางออม  หมายถึง มิไดรวมเลนดวยเพียงแตดู

เพื่อน ๆ เลน แตก็ไดวางเดิมพัน พนันหรือถือหางฝายใดฝายหนึ่ง 

 2. เลนพนันขันตอหรือวางเดิมพันโดยอาศัยกิจกรรมหรือเคร่ืองมือท่ีผูอ่ืนจัดใหมีข้ึนเพื่อ 

วัตถุประสงคทางการคาหรือหารายได  เชน ในเกมกีฬาฟุตบอล มวย แขงมา ฯลฯ ในเกมบิลเลียด

สนุกเกอรหรือท่ีเรียกช่ืออยางอ่ืนในการตีไก กัดปลา ชนวัว ฯลฯ 

 3. การเส่ียงโชคในรูปของจับรางวัล การเส่ียงโชคโดยการวางเงิน แทงภาพไพ 3 ใบ การ

เลนเกมตูไฟฟา ฟุตบอลโตะ สล็อทแมชชีน ฯลฯ 

 4. การพนันแบบท่ีเลนกันในบอนโดยใชไพสํารับ  การซ้ือสลากกินแบงรัฐบาลสลากกิน

รวบ หวยปงปอง  หวยซอง ฯลฯ  การเส่ียงโชคในรูปของการซ้ือของเพื่อการลูกเตา  เงินเหรียญ  

ช้ินสวนบางชนิด ฯลฯ เปนอุปกรณในการเลน 

 

 1.4 ประเภทของการพนัน 

 พระราชบัญญัติการพนันพุทธศักราช  2478 (สวัสดิการขาราชการ  คณะกรรมการ

กฤษฎีกา, 2521, หนา 614 - 615 อางถึงใน ชูพงษ จารุดํารงศักดิ์, 2545, หนา 20) ไดแบงประเภทของ

การพนันออกเปน 2 ประเภท คือ บัญชี ก. และบัญชี ข. ดังนี้ 

 บัญชี ก. มี 27 ชนิด คอื  

 1. หวย ก.ข.    

 2. โปปน    

 3. โปกํา    

 4. ถ่ัว    

 5. แปดเกา    

 6. จับยี่กี่   

 7. ตอแตม    

 8. เบ้ียโบก   

 9. ไพสามใบ    

 10. ไมสามอัน    

 11. ชางงาหรือปอก   
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 12. ไมดําไมแดง   

 13.อีโปงครอง    

 14. กําตัด    

 15. สล็อทแมชชีน  

 16. หัวโต  

 17. ปนแปะ     

 18. บิลเลียดรูหรือตีผี   

 19. โยนจิ่ม    

 20. ส่ีเหงาลัก 

 21. ขลุกขลิก    

 22. น้ําเตาทุก ๆ อยาง   

 23.ไฮโลว    

 24. อีกอย   

 25. การเลนซ่ึงมีการทรมานสัตว   

 26. อีโปงซัด   

 27. ไมหมุน หรือลอหมุนทุก ๆ อยาง 

  

 บัญชี ข. มี 26 ชนิด คอื  

 1. การเลนตาง ๆ ซ่ึงใหสัตวตอสูหรือแขงขัน   

 2. วิ่งวัวคน   

 3.ชกมวย มวยปลํ้า  

 4. แขงเรือพุง แขงเรือลอ      

 5. ช้ีรูป    

 6. โยนหวง  

 7. โยนสตางคหรือวัตถุใด ๆ ลงในภาชนะตางๆ   

 8. ตกเบ็ด   

 9. จับฉลากโดยวิธีใดๆ  

 10. ปาหนาคน ปาสัตวหรือส่ิงใดๆ    

 11. ยิงเปา   

 12.เตาขามดาน  
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 13. หมากแกว       

 14. หมากหัวแดง  

 15. บิงโก  

 16. สลากกินแบง สลากกินรวบหรือการเลนใดๆ ท่ีเสียงโชคใหเงิน/ประโยชนอยางอ่ืน  

 17. โตแตไลเซเตอรสําหรับการเลนอยางใดอยางหนึ่ง  

 18. สวีปสําหรับการเลนอยางใดอยางหนึ่ง  

 19. บุกเมกิงสําหรับการเลนอยางใดอยางหนึ่ง  

 20. ขายสลากกินแบงหรือสลากกินรวบหรือสวีปซ่ึงไมใชออกในประเทศไทยแตจัดให

มีข้ึนโดยชอบดวยกฎหมายของประเทศท่ีจัดนั้น  

 21. ไพนกกระจอก ไพตอแตม ไพตาง ๆ  

 22. ดวด 

 23. บิลเลียด  

 24. ของออย  

 25. ฟุตบอลโตะ  

 26. เคร่ืองเลนซ่ึงใชเคร่ืองกล ไฟฟา พลังแสงสวางหรือพลังอ่ืนใดซ่ึงสามารถเลนโดยวิธี

สัมผัส เล่ือน กด ดีด ดึง ดัน ยิง โยน หมุน หรือวิธีอ่ืนใดซ่ึงสามารถทําใหแพชนะกันไดไมวาโดยมี

การนับแตมหรือเคร่ืองหมายใดๆ หรือไมก็ตา 

 

2. ทฤษฎแีรงจูงใจ 

 การศึกษาเร่ืองแรงจูงใจ เปนความพยายามของนักจิตวิทยาสังคมท่ีตองการช้ีถึงสาเหตุ

ภายในท่ีทําใหคนริเร่ิมกระทําส่ิงใดส่ิงหนึ่งและดําเนินการตอไปอยางตอเนื่องจนบรรลุจุดมุงหมาย

หรือหยุดการกระทํานั้นๆ แรงจูงใจ คือ พลังภายในท่ีกระตุนผลักดันใหบุคคลแสดงพฤติกรรมซ่ึงมี

ท้ังความรุนแรงและทิศทางไปยังเปาหมายท่ีตองการ มีการใชคําอ่ืน  แทนคําวา “แรงจูงใจ ” เชน 

ความตองการ (Need) ความปรารถนา (Desire) แรงขับ (Drive) แรงกระตุน (Urge) หรือแรงผลักดัน

ภายใน (Impulse) เปนตน 

 พิภพ ขัติฤกษ (2543: 11) กลาวไววา แรงจูงใจ คือ การชักนําใหบุคคลอ่ืนปฏิบัติตาม

เปาหมายหรือวัตถุประสงคดวยการใชคําพูด การเขียน หรือพยายามทําใหเกิดความตองการท่ีจะ

ปฏิบัติตามท่ีคาดหวังไว ซ่ึงบุคคลจะปฏิบัติไดมากหรือนอยข้ึนอยูกับความตองการ 2 ประการ 
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 1. ความตองการทางรางกาย เปนความตองการในส่ิงจําเปนแกชีวิต เชน อาหาร ท่ีอยู

อาศัย ยารักษาโรค เคร่ืองนุงหม ความสนุกสนาน การขับถาย ความตองการทางเพศ ความหิว ความ

กระหาย เปนตน 

 2. ความตองการทางใจ เปนความตองการท่ีอยากใหสังคมยอมรับ ใหเกียรติ ใหความรัก 

ความเมตตา เปนตน โดยความตองการท้ังทางกายและทางใจมีส่ิงเราเปนตัวกระตุนใหเกิดการ

ตอบสนองจนมีพฤติกรรม ซ่ึงส่ิงเรามี 2 ประเภท ดังนี้  

 2.1 ส่ิงเราภายใน เปนเร่ืองของอวัยวะตางๆ ในรางกายไมวาจะหด บีบ ขยาย 

เกร็ง เปนตน เชน การคลอดลูกมดลูกก็ขยาย พอคลอดเสร็จมดลูกก็หดตัว 

 2.2 ส่ิงเราภายนอก เปนส่ิงแวดลอมภายนอกท่ีอาจจับตองไดหรือจับตอง

ไมได อาจมองเห็นไดหรือมองเห็นไมได เชน เกาอ้ี คน ความคิด ความเช่ือ วัฒนธรรม คานิยม 

ประเพณี เทคโนโลยี กฎหมาย เปนตน 

 ส่ิงเราตางๆ  นี้ จะผานกระบวนการ (Sensation) จากตา หู จมูก ล้ินสัมผัสมากๆ เขาจะ

เกิดการเรียนรู (Perception) แลวอาจทําใหเกิดพฤติกรรมหรือการตอบสนองตามลําดับ ดังนี้ 

 

 

 

ภาพท่ี 1 แสดงส่ิงเราผานกระบวนการทําใหเกิดพฤติกรรม 

ท่ีมา : สุพัตรา สุภาพ , อางถึงในพิภพ ขัติฤกษ , ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลใน

กรุงเทพมหานคร (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2543), 12. 

 

 ซิมบารโก (2537: 254 - 259) กลาวถึง ลักษณะของพฤติกรรมท่ีเกิดจากแรงจูงใจวา 

ไมใชพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนโดยบังเอิญ แตเปนส่ิงท่ีกําหนดข้ึนเพื่อตอบสนองพลังกระตุนท่ีสัมพันธ

กันเปนพฤติกรรมท่ีมีแบบแผนเฉพาะบุคคล และท่ีสําคัญท่ีสุดคือ พฤติกรรมท่ีมีลักษณะยั่งยืนและ

คงทน แรงจูงใจแบงเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ  

 1. แรงจูงใจทางชีวภาพ (Biological Motive) เปนพื้นฐานท่ีนําไปสูความเขาใจเร่ือง

มนุษยท่ีเกิดจากความตองการของรางกาย เชน ความหิว ความกระหาย ความตองการทางเพศ เปน

ตน ทําใหเกิดความกระวนกระวายและพยายามหาชองทางท่ีจะกระทําอยางใดอยางหนึ่งเพื่อ

สนองตอบความตองการนั้นๆ แรงจูงใจทางชีวภาพเปนแรงจูงใจท่ีไมตองอาศัยการเรียนรู เกิดข้ึน

จากการอดหรือการขาดแคลนส่ิงท่ีรางกายตองการ จากการศึกษาพบวามีท่ีของแรงจูงใจนี้แหลง

สิ่งเรา รับรู สัมผัส ตัดสินใจ พฤติกรรม 
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หนึ่งคือ กระบวนการรักษาสภาวะสมดุลในรางกาย (Homeostasis) ซ่ึงเปนสภาวะในรางกายจอง

ส่ิงมีชีวิตท่ีพยายามรักษาความคงท่ีระหวางส่ิงท่ีรับเขาไปและส่ิงท่ีขับออกจากรางกาย 

 กลาวโดยสรุป แรงจูงใจทางชีวภาพ เปนแรงจูงใจข้ันพื้นฐานของชีวิตและพลังอํานาจ

สูงสุดเพราะเปนแรงผลักดันเพื่อใหชีวิตอยูรอด มนุษยจึงดิ้นรนเพื่อตอบสนองความตองการของ

รางกายและอาจเปนสาเหตุใหมนุษยกระทําข้ึนได 

 2. แรงจูงใจทางสังคม (Social Motive) เปนแรงจูงใจท่ีกระตุนใหเกิดข้ึน โดยสภาวะทาง

สังคมและวัฒนธรรม ข้ึนอยูกับการเรียนรูและประสบการณของบุคคลในการติดตอสัมพันธกับ

บุคคลอ่ืนหรือกลุมคนหรืออยูในสถานการณท่ีมีบทบาทสําคัญในการกอพฤติกรรมบางอยาง เชน 

การแสดงกายกรรมผาดโผนเส่ียงตออันตราย การแสวงหาและพยายามดิ้นรนเพื่อกาวไปสูตําแหนง

ในหนาท่ีการงานท่ีดีและสูงข้ึน เปนตน 

 งามตา วนินทานนท  (2537: 260 – 262) ไดเขียนรายงานความตองการท่ีเห็นวาเปนส่ิงท่ี

สามารถอธิบายพฤติกรรมของบุคคลในเหตุการณตางๆได ความตองการสวนใหญเปนความ

ตองการทางจิตและสังคมและมีความตองการทางชีวะภาพปะปนอยูบาง ดังนี้ 

 1. ความตองการดานวัตถุส่ิงของ ไดแก ความตองการทรัพยสินไวในครอบครอง ความ

ตองการเก็บรักษาหวงแหนเอาไว ความตองการอนุรักษหรือทํานุบํารุงซอมแซมส่ิงตางๆ ความ

ตองการท่ีจะสรางข้ึนมาใหมและความตองการจัดใหเปนระเบียบ 

 2. ความตองการใฝสูงและมีเกียรติยศช่ือเสียง ไดแก ความตองการเดนเหนือผูอ่ืน ความ

ตองการประสบความสําเร็จ ความตองการไดรับการยกยองนับถือและความตองการอวดตน 

 3. ความตองการปกปองเกียรติยศช่ือเสียง ไดแก ความตองการท่ีจะสงวนและรักษา

ช่ือเสียงและศักดิ์ศรีของตน ความตองการหลีกเล่ียงความลมเหลวและความอับอาย ความตองการ

ปกปองตนเองไมใหถูกตําหนิ ความตองการเอาชนะหรือลางแคนอละความตองการดําเนินชีวิตอยาง

สันโดษท้ังกายและใจ 

 4. ความตองการแสดงอํานาจ ไดแก ความตองการมีอิทธิพลหรืออํานาจเหนือกวาผูอ่ืน 

ความตองการปกครองตนเอง ความตองการเทิดทูนและอนุโลมตามผูนําของตน ความตองการท่ีจะ

เปนเหมือนผูอ่ืนและความตองการท่ีจะแตกตางจากผูอ่ืน 

 5. ความตองการแสดงความกาวราว ไดแก ความตองการมุงทํารายและทําลาย และความ

ตองการยอมจํานนหรือยอมรับโทษ 

 6. ความตองการเปนท่ีรักของผูอ่ืน ไดแก ความตองการผูกสัมพันธกับผูอ่ืน ความ

ตองการเพิกเฉยหรือไมยอมรับผูอ่ืน ความตองการใหความอุปการะหรือความชวยเหลือผูอ่ืนและ

ความตองการรับความชวยเหลือและความเห็นใจจากผูอ่ืน 
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 7. ความตองการใชความคิด ไดแก ความตองการอยากรู สํารวจ คนควาและความ

ตองการสาธิตหรืออธิบาย  

 8. เบ็ดเตล็ด ไดแก ความตองการสนุกสนาน การพักผอนหยอนใจ ความตองการ

หลีกเล่ียงคําติเตียนดวยการหักหามความรูสึกตอตานสังคมไว  

 แรงจูงใจดังกลาว มีลักษณะท่ีเดนชัดประการหนึ่ง คือ เปนแรงผลักดันท่ีเห็นแกตัวโดย

แนวคิดดังกลาวสอดคลองกับ หลักพุทธศาสนา ซ่ึงกลาวไววา แรงผลักดันพฤติกรรมของมนุษย 

ไดแก ความอยาก หรือเรียกวา ตัณหา  

 

 2.1 แรงจูงใจในการเล่นพนัน 

 แรงจูงใจหรือเหตุผลในการเลนพนันเปนปจจัยกําหนดอุปสงคท่ีสําคัญ ซ่ึงจะสะทอน  

รูปแบบหรือลักษณะอุปสงคท่ีอยูเบ้ืองหลังการเลนพนันฟุตบอลใหทราบได กรณีท่ีผูเลนพนันให

เหตุผลวาเลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเส่ียงโชค ก็จะเปนลักษณะของผูบริโภคท่ีมีอุปสงคในการ

บริโภคความเส่ียง (Risk Lover) ในขณะท่ีอีกกรณีหนึ่ง ถาผูเลนพนันใหเหตุผลวาเลน  เพราะเชียร

ฟุตบอลสนุกข้ึน ลักษณะเชนนี้จะเปนลักษณะของผูบริโภคท่ีมีอุปสงคในการบริโภคสินคาและ

บริการท่ีประกอบกัน คือ บริโภคความสนุกในการเชียรฟุตบอลเปนหลัก และเลนพนันฟุตบอลเพื่อ

เพิ่มความสนุกในการเชียรนั้น และถาหากผูเลนพนันใหเหตุผลวาเลนพนันฟุตบอลเพื่อหารายได 

นั่นหมายถึงผูบริโภคกลุมนี้ไมไดหวังความสนุกสนานแตคาดหวังในรายไดจากการพนัน และหากผู

เลนพนันท่ีใหเหตุผลวาเลนพนันฟุตบอลเพราะเลนตามเพื่อน ก็จะเปนลักษณะของผูบริโภคท่ีมีอุป

สงคในการบริโภคตามกระแสของสังคม 

 การวิเคราะหและพิจารณาแรงจูงใจดังกลาวตองพิจารณาตั้งแตจุดเร่ิมตนในการเขา   สู

ตลาดเปนสําคัญ สวนใหญแลวจุดเร่ิมตนของผูเลนพนันมักจะมีเหตุผลมาจากส่ิง แวดลอมโดยเร่ิม

รูจักการพนันฟุตบอลจากเพื่อนหรือคนรูจักเปนหลัก รองลงมาคือรูจากส่ือมวลชนและญาติพี่นอง

หรือคนในครอบครัว อาจกลาวไดวา ท้ังเพื่อน คนรูจักและส่ือมวลชน ลวนเปนส่ิงแวดลอมท่ีไดสง

อิทธิพลตอพฤติกรรม ใหเร่ิมรูจักการเลนพนันฟุตบอล 

 แรงจูงใจของการเร่ิมเลนการพนันฟุตบอล สวนใหญ มาจากความชอบกีฬาฟุตบอล 

รองลงมาคือ อยากลอง เพื่อนชวน อยากเส่ียงโชค ตองการหารายได สวนแรงจูงใจหลักท่ีเปน

เหตุผลสําคัญท่ีสุดของการท่ียังคงเลนพนันฟุตบอลอยูอยางตอเนื่อง คือความตองการเส่ียงโชค 

รองลงมาคือ ทําใหเชียรบอลสนุก เลนตามเพื่อนหรือเพื่อเขาสังคม หารายได ฆาเวลา 

 เม่ือพิจารณาในรายละเอียดพบวา การช่ืนชอบหลงใหลกีฬาฟุตบอล อาจเปนตนเหตุของ

การเร่ิมเลนพนันได เพราะความชอบดังกลาวจึงอยากจะติดตามรับรูความเปนไปของกีฬาฟุตบอล
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อยางใกลชิด และเขาใจวาการเลนพนันฟุตบอลเปนเคร่ืองแสดงออกอยางหนึ่งของการเปนผูท่ีสนใจ

กีฬาฟุตบอลอยางแทจริง ยิ่งไดเขาไปสัมผัสและเร่ิมเลนพนัน ผูเลนรูสึกวาไดรับอารมณท่ีแตกตาง

ไปจากการชมฟุตบอลตามปกติ มีความตองการ และมีใจจดจอในการติดตามฟุตบอลอยางใกลชิด

มากข้ึน ซ่ึงก็เนื่องจากธรรมชาติของการเลนพนัน ท่ีทําใหผูเลนรูสึกไดลุนมากข้ึน มีความตื่นเตน

มากข้ึน จนเกิดความรูสึกท่ีพึงพอใจจากการรับรูอารมณดังกลาว นอกจากนั้น หากโชคดีก็ยังไดรับ

ผลประโยชนจากการเลนพนันอีกดวย ความรูสึกดังกลาวนั่นเอง ท่ีทําใหผูท่ีช่ืนชอบกีฬาฟุตบอล 

เม่ือไดเร่ิมเลนพนันฟุตบอลแลว ตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลตอไป และเม่ือไดเลนพนันนานเขา 

ความรูสึกท่ีไดรับจากการเลนพนันไดกลายเปนสวนหนึ่งในการดูฟุตบอล ความสนุกท่ีไดการเชียร

บอลเพียงอยางเดียวจะกลายเปนความรูสึกท่ีไมพอเพียง เนื่องจากขาดบางอยางไป 

 

3. สภาพปัญหาเกีย่วกบัการพนันในปัจจุบัน 

 3.1 ลักษณะของความผิดการพนันเปนความผิดท่ีสามารถกระทําไดงายโดยอาศัย

เคร่ืองมือส่ือสารหรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสตางๆ เชน โทรศัพทมือถือ เครือขายอินเตอรเน็ต เปนตน 

และยังมีลักษณะเปนการสวนตัวมากกวาซ่ึงบางคร้ัง อุปกรณ จํานวนคน และสถานท่ีก็ไมใชปญหา

สําคัญ  หรืออุปสรรคในการกระทําความผิดอันมีลักษณะแตกตางจากการกระทําความผิดบาง

ประเภท เชนความผิดเกี่ยวกับยาเสพติด หรือความผิดเกี่ยวกับโสเภณี เปนตน ซ่ึงจะอาศัยปจจัย

บางอยางเขามาเสริมจึงจะสามารถกระทําความผิดได ดังนั้น โอกาสลวงรูการกระทําความผิดของเจา

พนักงานจึงทําไดยาก เวนแตกรณีท่ีมีการเปดเปนกิจจะลักษณะทําใหเจาพนักงานตรวจสอบไดงาย 

 3.2 ทัศนคติของประชาชนเห็นวาการพนันมิใชส่ิงช่ัวรายถึงแมกฎหมายจะบัญญัติไววา

เปนความผิดตอกฎหมาย ก็ผิดเฉพาะในสวนของกฎหมายท่ีเปนขอหาม ( Mala Prohibita) ผูกระทํา

ผิดจึงไมถูกตั้งขอรังเกียจจากสังคมในขณะเดียวกันผูกระทําความผิดก็มักจะไมรูถึงการกระทําแต

อยางใด ซํ้ารายบางชุมชนมีการเลนการพนันกันเปนสวนใหญ เชน ชุมชนแออัดตางๆ  

 3.3 สภาพของการกระทําความผิดเกี่ยวกับการพนันมีลักษณะเปนพฤติกรรมเสพติด

อยางหนึ่งจึงเปนการยากท่ีจะขจัดลักษณะนิสัยเชนวานี้จากตัวผูกระทําความผิดไดงาย 

 3.4 โทษท่ีบัญญัติไวในพระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช 2478 เปนโทษท่ีมีลักษณะ

เบา กลาวคือ โทษจําคุกอยางสูงสุดไมเกิน 3 ป หรือปรับไมเกิน 5,000 บาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 

เทานั้น จึงไมกอใหเกิดความเข็ดหลาบหรือเกรงกลัวตอโทษได 

 3.5 การกระทําความผิดเกี่ยวกับการพนันมักทําเปนขบวนการในรูปแบบขององคกร

อาชญากรรม โดยมีการใชอํานาจของผูมีอิทธิพลในระดับทองถ่ิน อิทธิพลทางการเมืองหรืออิทธิพล

ของขาราชการเขามาเกี่ยวของ ซ่ึงพบวาเปนอุปสรรคสําคัญในการบังคับใชกฎหมายของเจา
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พนักงานและยิ่งขบวนการหรือองคกรอาชญากรรมดังกลาวมีเครือขายโยงใยหลายช้ัน หรือเกี่ยวพัน

กับตางประเทศดวยก็ยิ่งจะเปนการยากท่ีจะสืบสาวไปถึงผูบงการหรือชักใยอยูเบ้ืองหลังได 

 3.6 ในการปราบปรามเจาของบานท่ีเปดบอนการพนันมักจะอางวาตนเปนเพียงผูใหเชา

บานเทานั้น ไมมีสวนรูเห็นในการจัดใหเลนการพนันในบานของตนทําใหไมสามารถดําเนินคดีกับ

ผูกระทําความผิดท่ีแทจริงได 

 

4. การพนันฟุตบอลในประเทศไทย 

 4.1 ความรู้เบือ้งต้นของกฬีาฟุตบอล 

 ประเทศไทยเรานั้นไดมีการเลนฟุตบอลในสมัยตน  รัชกาลท่ี 6 เนื่องจากในสมัยรัชกาล

ท่ี  5  ไดสงลูกหลานและขาราชบริพารไปเรียนอังกฤษ  จึงไดรับเกมนี้กลับเมืองไทยและผูนํา

ฟุตบอล กลับมายังประเทศไทยคนแรกเม่ือป  พ.ศ.2440  คือ   พระยาธรรมศักดิ์มนตรี (สนั่น   เทพ

หัสดิน  ณ  อยุธยา)หรือ “ครูเทพ” ผูแตงเพลงกราวกีฬา  ซ่ึงเปนเพลงอมตะของไทย   เนื้อเพลงกอรป

ดวยคุณธรรม  จริยธรรมเพียบพรอมไปดวยน้ําใจนักกีฬาอยางแทจริง  การแขงขันฟุตบอลคร้ังแรก

เปนทางการเม่ือวันเสารท่ี 2  กุมภาพันธ  พ.ศ.2443  (ร.ศ.119)  ณ  สนามหลวง  ระหวางชุดบางกอก

กับชุดกรมศึกษาธิการซ่ึงเรียกการแขงขันคร้ังนี้วา  “แอสโซซิเอช่ันฟุตบอล ” (ประโยค  สุทธิสงา 

2538: 1-2)  

 เม่ือวันท่ี   25  เมษายน พ.ศ. 2459  พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว  ไดทรงพระ

กรุณาโปรดเกลาใหตั้งเปนสมาคมฟุตบอลแหงสยามข้ึน   และไดตั้งทีมฟุตบอลช่ือ  “โฮวปา” (เสือ

ปา) เปนทีมของพระองค  ตอมาไดเปนภาคีสมาชิกฟุตบอลระหวางชาติ  เม่ือวันท่ี  25 มิถุนายน  

2568 ไดทรงโปรดเกลาฯใหตั้งกรรมการดําเนินการข้ึน  ซ่ึงกิจการก็ดําเนินมาดวยดี  และไดตราเปน

ขอบังคับใช  ตอมาไดเปล่ียนแปลงและปรับปรุงขอบังคับเพื่อใหเหมาะสมกับกาลสมัยไดดี   การ

แกไขคร้ังแรกเม่ือ พ.ศ.2471 คร้ังท่ี 2 เม่ือ พ.ศ.2493  และคร้ังท่ี 3 เม่ือ พ.ศ.2499  และคร้ังท่ี 4 คือ 

พ.ศ. 2512 และในคร้ังท่ี 3 ใหเรียกขอบังคับนั้นวา “ขอบังคับลักษณะปกครอง” และเรียกสมาคมเสีย

ใหมวา “สมาคมฟุตบอลแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ  อักษรยอวา  “ส.ฟ.ท. ” และเขียน

เปนภาษาอังกฤษวา  The Football Association of Thailand under the Royal Patronage of His 

Majestic The King อักษรยอวา F.A.T สมาคมฟุตบอลแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภได

ดําเนินการมาตั้งแตป 2495 โดยเปดการแขงขันประเภทถวยใหญและถวยนอย จนกระท่ังป 2514 ได

เปล่ียนวิธีการแขงขันประเภท ก.ข.ค.ง.  ตามแบบอยางอังกฤษดังปจจุบันนี้  นอกจากนั้นไดจัดการ

แขงขันกีฬาโอลิมปค  2 คร้ัง คือป  2499  และป  2511 ท่ีเมลเบิรน  ประเทศออสเตรเลีย  และเมือง

เม็กซิโกซิตี้ประเทศเม็กซิโก และไดเขารวมกีฬาเอเชียนเกมสและเซียบเกมสเกือบทุกคร้ังไดเคยเปน
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แชมเปยนรวมกับพมาในกีฬาแหลมทองคร้ังท่ี  3 ไดเคยเปนแชมเปยนฟุตบอลเยาวชน  คร้ังท่ี 5  และ

คร้ังท่ี 11 ท่ีกรุงเทพฯ ทีมฟุตบอลไทยไดไปรวมในกีฬาฟุตบอลฉลองเอกราชมาเลเซียทุกคร้ังและ

ไปเช่ือมสัมพันธไมตรีกับพมา เวียดนาม สิงคโปร มาเลเซียอยูเนืองนิตย  

 จากงานวิจัยของ พินิต วงษยี่กุล (2543) ทําการวิจัยเร่ืองอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอล

ในเขตกรุงเทพมหานครพบวา  การพนันฟุตบอลในประเทศไทยสวนใหญเปนการเลนพนันทายผล

การแขงขันฟุตบอลตางประเทศ  โดยเฉพาะฟุตบอลของประเทศในยุโรป  ซ่ึงมีการแขงขันในระดับ

สโมสร และระดับชาติสําหรับในประเทศหนึ่ง ๆ จะมีทีมฟุตบอลระดับสโมสรหลายทีม  แตจะมีทีม

ระดับชาติเพียงทีมเดียว  การแขงขันในระดับสโมสรจะมีการจัดการแขงขันทุกป  สวนการแขงขัน

ระดับชาตินั้น บางรายการมีการแขงขันทุกป  บางรายการมีการแขงขันทุก  2 ป หรือ 4 ป ท้ังนี้การ

พนันฟุตบอลจะเกิดข้ึนไดตอเม่ือมีการแขงขันฟุตบอล จึงอาจกลาวไดวาจํานวนรอบของการแขงขัน

ฟุตบอลคือปจจัยหลักท่ีจะกําหนดปริมาณการเลนพนันฟุตบอลรวมกับปจจัยดานผูใหบริการและ

ผูบริโภค 

 1) ฟุตบอลระดับสโมสร มีการแขงขัน  2 รูปแบบใหญ ๆ คือ การแขงขันภายในประเทศ  

ไดแก ฟุตบอลลีกและฟุตบอลถวย  และการแขงขันระหวางประเทศ  ซ่ึงสวนใหญเปนการแขงขัน

ฟุตบอลสโมสรของประเทศในแถบภาคพื้นทวีปเดียวกัน เชน ยุโรป เอเชีย อเมริกา เปนตน 

 “ฟุตบอลลีก” แขงแบบพบกันหมด  มีการแบงการแขงขันออกเปนดิวิช่ันตาง  ๆตาม

ระดับความสามารถของทีม  บรรดาทีมท่ีมีฝมือดีท่ีสุดจะถูกจัดใหอยูในดิวิช่ัน  1 รองลงมาจะเปนดิ

วิช่ัน 2, 3 และ 4 ตามลําดับ โดยลีกสูงสุดท่ีแขงขันในแตละประเทศจะมีช่ือเรียกตาง  ๆ กัน เชน 

อังกฤษคือ “พรีเมียรลีก” อิตาลีคือ “กัลโชเซเรียอา” เยอรมนีคือ “บุนเดสลีกา” สเปนคือ "ลาลีกา” 

เปนตน 

 “ฟุตบอลถวย” เปนการแขงขันแบบนําทุกทีมมารวมกันแลวแบงสายแขง  ใชระบบแพ

คัดออก โดยอาจเปนการแขงขันแบบนัดเดียวหรือสองนัด  ในอังกฤษเรียกฟุตบอลถวยวา  “เอฟ

เอคัพ” อิตาลีเรียกวา “โคปาอิตาเลีย” ในเยอรมนีเรียกวา  “เดเอฟเบโพคาล” เปนตน  การแขงขันท้ัง

สองประเภทนี้มีข้ึนในชวงระยะเวลาเดียวกัน  และเรียกชวงเวลาท่ีมีการแขงขันฟุตบอลสโมสรวา  

“ฤดูกาลแขงขัน” ปกติการแขงขันฟุตบอลของประเทศตาง  ๆ ในทวีปยุโรปมีฤดูกาลแขงขันคาบ

เกี่ยวขามป เชน ฤดูกาลแขงขัน 2000-2001 เปนตน โดยเร่ิมตนในเดือนสิงหาคมและไปส้ินสุดใน

เดือนพฤษภาคมของปถัดไป นอกจากนี้ยังมีการแขงขันสโมสรระหวางประเทศ  เปนการแขงขันใน

ระดับภูมิภาคในภาคพื้นทวีปเดียวกัน  เชน ยุโรป อเมริกา เอเชีย เปนตน การแขงขันประเภทนี้จะนํา

ทีมสโมสรช้ันนําในอันดับตน  ๆ ของลีกสูงสุดของแตละประเทศมาแขงขันกัน  ในทวีปยุโรปมีการ

แขงขันสองรายการท่ีสําคัญคือ  การแขงขันระหวางทีมท่ีชนะเลิศอันดับท่ี  1, 2 และ 3 จากลีกระดับ
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สูงสุดของแตละประเทศ  เรียกวา “ยูฟาแชมเปยนสลีก” สวนการแขงขันอีกรายการเปนการแขงขัน

ระหวางทีมท่ีชนะเลิศฟุตบอลถวย  และทีมรองชนะเลิศอันดับตนๆ  จากลีกระดับสูงสุด เรียกวา “ยู

ฟาคัพ ”โดยระยะเวลาในการแขงขันอยูในชวงเดียวกับฤดูกาลแขงขันของฟุตบอลสโมสร

ภายในประเทศ นอกเหนือจากนั้นยังมีการแขงขันสําคัญอีกหนึ่งรายการท่ีเพิ่งตนจัดการแขงขัน  คือ 

การแขงขันชิงแชมเปยนสโมสรโลก  ผูเลนพนันฟุตบอลโดยท่ัวไปแลวจะเลนพนันฟุตบอลระดับ

สโมสรเปนหลัก  เนื่องจากมีการแขงขันเปนประจําทุกป  และมีความสมํ่าเสมอในการแขงขัน  มี

กําหนดการของการแขงขันท่ีแนนอน หากพิจารณาโดยรวมแลว สามารถเลนพนันไดทุกวัน แตหาก

พิจารณาเฉพาะการแขงขันท่ีนิยมกันจริง ๆ จะมีการแขงขันกันมากในวัน  เสาร อาทิตย รองลงมาคือ 

วันอังคาร พุธ และพฤหัสบดี 

 2) การแขงขันระดับชาติ  การแขงขันฟุตบอลรายการท่ีถือวายิ่งใหญท่ีสุดก็คือ  การ

แขงขันฟุตบอลโลกหรือ  “เวิรลคัพ” ซ่ึงจะจัดข้ึนทุก  4 ป โดยกอนหนาการแขงขันรอบสุดทาย  

ประเทศตาง ๆ ตองสงทีมของตนเขารวมการแขงขันรอบคัดเลือก  เพื่อคัดเลือกทีมจากภูมิภาคของ

ตนไปรวมแขงขันรอบสุดทายการแขงขันท่ีมีความสําคัญในระดับรองลงมาคือ  ระดับภูมิภาค มีการ

จัดการแขงขันทุก 4 ป โดยไมอยูในชวงเดียวกับการแขงขันฟุตบอลโลก  การแขงขันในระดับนี้ท่ี

นาสนใจประกอบดวย  การแขงขันชิงแชมประหวางชาติในทวีปยุโรปรูจักกันท่ัวไปในนาม  “ยูโร” 

สําหรับในทวีปอเมริกาใตคือ  “โคปาอเมริกา” ในทวีปแอฟริกาคือ  “แอฟริกันเนช่ันคัพ” สวนของ

ทวีปเอเชียคือ  “เอเชียนคัพ” และในภูมิภาคอาเซียนคือ  “ไทเกอรคัพ” โดยในบางรายการมีการ

แขงขันรอบคัดเลือกเชนเดียวกับฟุตบอลโลกดวยนอกจากนี้ยังมีการแขงขันฟุตบอลระดับชาติอีก

หลายรายการท่ีนาสนใจ โดยเฉพาะการแขงขันในมหกรรมกีฬาตาง ๆ ท้ังระดับโลกและภูมิภาค เชน 

โอลิมปก จัดแขงขันทุก 4 ป เอเชียนเกมส จัดการแขงขันทุก 4 ป และซีเกมสจัดการแขงขันทุก  2 ป 

เปนตน โดยในบางรายการอาจมีการแขงขันในรอบคัดเลือก  รวมท้ังการแขงขันฟุตบอลเยาวชน

ระดับตาง  ๆ ท่ีจัดแขงขันท้ังระดับสโมสรและระดับชาติ  อยางไรก็ตามการแขงขันฟุตบอลใน

มหกรรมกีฬาตาง  ๆ ก็ไมคอยไดรับความนิยมเหมือนกับการแขงขันท่ีจัดข้ึนสําหรับฟุตบอล

ระดับชาติเพียงอยางเดียว โดยปกติการแขงขันระดับชาติรอบสุดทายท่ีสําคัญ  เชน ฟุตบอลโลก และ 

ยูโรจะแขงขันในชวงปดฤดูกาลแขงขันของฟุตบอลยุโรป  ในมุมมองท้ังของผูติดตามฟุตบอลและผู

เลนพนันฟุตบอล  การแขงขันในชวงนี้เปนเหมือนโบนัสของผูติดตามและผูเลนพนัน  เปนชวงท่ี

กระแสการติดตามฟุตบอลจะสูงท่ีสุด  โดยเฉพาะในเกมการแขงขันฟุตบอลโลก  และ ยูโร เนื่องจาก

มีการแขงขันแทบทุกวันตลอดชวงเวลาการแขงขัน  ซ่ึงเม่ือคํานวณอยางคราวๆ  แลวการแขงขัน

ฟุตบอลระดับชาติท่ีเปนท่ีนิยมจะมีข้ึนทุก  ๆ 2 ปปจจุบันการเลนพนันฟุตบอลมีการเปดใหพนันใน

แทบทุกลีกท่ีมีการแขงขันในวันนั้น  ๆ ท้ัง อังกฤษ อิตาลี เยอรมนี ฝร่ังเศส สเปน สก็อตแลนด 
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เนเธอรแลนด และบราซิล อัตราตอรองในการพนันมีใหเลนกันทุกวัน  แตสวนใหญคนมักจะมาเลน

กันในวันเสาร และ อาทิตย ซ่ึงเปนวันท่ีมีการแขงขันฟุตบอลอังกฤษ  อิตาลี และเยอรมัน ท่ีมีผูนิยม

เลนกันมาก  ความนิยมในการชมการแขงขันฟุตบอลเปนปจจัยสําคัญท่ีสุดในการกําหนดจํานวนผู

เลนพนันนอกจากนั้นปจจัยของความนิยมในการเลนพนันยังข้ึนอยูกับปจจัยอ่ืน  ๆ อีกหลายปจจัย

เชน จํานวนรอบของการแขงขัน ความสมํ่าเสมอในการแขงขัน ความทัดเทียมของทีมท่ีแขงขัน  และ

ความโปรงใส 

 

 4.2 ววิฒันาการการพนันฟุตบอล 

 เปนท่ีนาสังเกตวาการพนันจํานวนมากเปนกิจกรรมท่ีเกี่ยวเนื่องกับกิจกรรมท่ีถูก

กฎหมายตัวอยางเชน  หวยใตดินท่ีเกี่ยวเนื่องกับสลากกินแบงรัฐบาล  การพนันประเภทการแขงขัน

ตางๆ นอกจากนี้ก็จะมีการพนันหวยหุน  ซ่ึงพึ่งพิงตัวเลขการปดตลาดของดัชนีตลาดหลักทรัพยใน

แตละวันเนื่องจากรูปแบบการพนันดังกลาวข้ึนกับกิจกรรมถูกกฎหมาย  ความนิยมจึงเปล่ียนไปตาม

ยุคตามสมัยและสภาพของการส่ือสาร  จนเม่ือพัฒนาเขาสูยุคโลกาภิวัฒน  ซ่ึงหัวใจสําคัญอยูท่ี

ระบบส่ือสารขอมูลดังนั้น  อิทธิพลความนิยมหรือกิจกรรมก็สามารถแพรหลายเขาสูประเทศอ่ืน  ๆ 

ได การพนันฟุตบอลจึงเร่ิมระบาดอยางหนักในชวงการแขงขันฟุตบอลโลก  ท่ีประเทศ

สหรัฐอเมริกาเปนเจาภาพ  มีการถายทอดการแขงขันฟุตบอลท้ังท่ีเปนรายการสดและท่ีเปนเทปการ

แขงขัน เม่ือส้ินสุดการแขงขันฟุตบอลโลกความสนใจมุงไปท่ีการแขงขันฟุตบอลในทวีปตาง  ๆ 

ความนิยมฟุตบอลยุโรปอยูในระดับสูง  เพราะนักเตะระดับโลก  และการตัดสินอยูในระดับ

มาตรฐานดวย การแขงขันฟุตบอลยุโรปจึงมีมาตรฐานสูงและเปนท่ีนิยมท่ัวไป  สําหรับประเทศไทย

นั้น ผูท่ีนิยมกีฬาฟุตบอลจะชอบการแขงขันในระดับสโมสรในอังกฤษมากท่ีสุด  ซ่ึงสภาพความเปน

จริงของกีฬาในประเทศท่ีพัฒนาแลวถือเปนอุตสาหกรรมบันเทิง (Entertainment industry) ท่ีมี

บทบาทคอนขางมากในสังคมและเศรษฐกิจของประเทศ  เม่ือความชอบเขามามากประกอบกับตัว

เงินซ่ึงเปนแรงดึงดูดอยางดีในการพนันฟุตบอล  และสมัยนี้เปนโลกของการส่ือสารดวยแลวขอมูล

ตาง ๆ หางายยิ่งข้ึน จึงเปนตัวหนึ่งท่ีทําใหการพนันฟุตบอลไดรับความนิยมแพรหลาย 

 สมัยกอนการเลนพนันฟุตบอลตองใชตนทุนสูงในการเลน อยางนอยๆ ก็  500 บาท แต

ดวยความกาวหนาของสังคมโลกทําใหรูปแบบในการเลนจึงมีเพิ่มมากข้ึน  จากบอลเดี่ยวก็กลายเปน

บอลชุด แถมใชตนทุนต่ําเสียดวย แค 50 บาทก็สามารถเลนไดแลว ถาดวงดีหนอยก็อาจไดเงินพัน

เงินหม่ืนเลยทีเดียว วิธีการเลนบอลชุดนั้นกติกาสวนใหญจะกําหนดไวคลายคลึงกันคือตองกา 3-8 คู 

นั่นหมายความวาถาเลน 3 คู 50 บาทแลวเกิดถูกก็จะไดเงินประมาณ 300 กวาบาท แตถาผูเลนเพิ่ม

จํานวนคูเขาไป เชน เลน 8 คู 50 บาท จํานวนเงินก็สูงข้ึนไปอีก อยางนอยๆ ก็หลายพันบาท  แตส่ิง
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อ่ืนใดตองไมลืมวาในการเลนบอลชุดแตละคร้ังจํานวนคูท่ีไดกาไป หามแพเกินในราคาตอรอง หรือ

ท่ีภาษานักเลนพูดกันคือตาย แมแตคูเดียว นั่นหมายถึงโพยใบนั้นก็ฉีกท้ิงไปไดเลย 

 ในยุคปจจุบันเทคโนโลยีไดกาวหนาไป  ไกล โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางอินเตอรเน็ตได

เขามามีบทบาทหลายดาน เชน  ดานการศึกษา การคา การส่ือสาร  หากมนุษยรูจักใชก็จะไดรับ

ประโยชนมากมาย  แตหากเรานําไปใชในทางท่ีผิดก็จะทําใหเกิดโทษเชนกัน  บอนพนันทาง

อินเตอรเน็ตถือเปนมหันตภัยเงียบท่ีคืบคลานเขามากระทบสังคมโลก และแพรระบาดเขาไปทุกกลุม

ชนหลายกลุมอยางรวดเร็วและงายดาย  จนยากท่ีจะควบคุม ไมวาจะเปนเด็กนักเรียน นักศึกษา  หรือ

กลุมเยาวชนของชาติในอนาคต รวมไปถึงผูใหญในทุกสาขาอาชีพ  อาจถือไดวาการเลนการพนัน

ผานอินเทอรเน็ต  เปรียบเสมือนการรวมเอาบอนการพนัน เจามือหวยใตดิน  เจามือพนันบอลมาอยู

ในสถานท่ีเดียวกันในเวลาพรอมๆ กัน  และผูเลนสามารถเลนการพนันไดทุกหนทุกแหงท่ีมี

คอมพิวเตอรไดตลอดเวลา  มีขอมูลจากการศึกษาวิจัยช้ีใหเห็นวา  ความกาวหนาทางเทคโนโลยีท่ีถูก

พัฒนาทําใหมีการติดตอส่ือสารเปนตัวเช่ือม  ประสานระหวางกิจกรรมการพนันในกลุมชน ขยาย

ไปสูระดับประเทศ  และนําไปสูกิจกรรมการพนันระหวางประเทศในท่ีสุดสําหรับ  โครงสรา ง

เครือขายและรูปแบบธุรกิจการพนันทางอินเทอรเน็ต  มีระบบท่ีไมซับซอนมากนัก โดยผูเลน

สามารถแทงพนันโดยตรงกับเจามือ ไมตองผานบุคคลท่ี 3 หรือแทงพนันผานเปนทอดๆ เหมือนกับ

การแทงพนันฟุตบอล หรือแทงหวยใตดิน  ความนิยมกับการพนันรูปแบบนี้มีแนวโนมท่ีจะเพิ่มข้ึน

อยางรวดเร็ว เพราะในแตละบริษัทรับแทงพนันไดปรับปรุงหลายๆ อยาง  เพื่อใหเกิดความสะดวก

และสอดคลองกับความนิยมของเอเชีย เชน การจัดทําเว็บไซด เปนภาษาตางๆ เพื่อใหคนสามารถเขา

มาเลนไดสะดวกข้ึน  

 การจําแนกการพนันทางอนิเทอร์เน็ต แบงไดเปน 4 ประเภท คือ  

 1. ประเภทการทายผลลอตเตอร่ีออนไลน  

 2. ประเภทการทายผลกีฬา เชน การทายผลและคิดผลไดเสียทันที และทายผลเพื่อสะสม

คะแนน และคิดผลไดเสียตามรอบระยะเวลา  

 3. ประเภททายผลตามอยางในบอนกาสิโน 

 4. ประเภททายผลการแขงขันท่ัวๆ ไป  

 ในแตละประเภทลูกคาลวนถูกเอาเปรียบจากเจามือ อาทิเชน  การทายผลตามอยางใน

บอนกาสิโน เชน บารคารา หรือ ปอก  บางเว็ปไซดมีการดีเลยภาพใหชากวาเดิมเล็กนอย หรือตัดตอ

ภาพ และเจามือสามารถบังคับผลโดยอาจดึงหนาไพใบท่ีสองเพื่อใหออกผลตามท่ีตองการ หรือกรณี

ทายผลพนันฟุตบอลลูกคาสามารถทายผลไดเปนชวงๆ  ในระหวางแขงขันแตละคูตามราคาท่ีเจามือ

เสนอ แตหากทีมท่ีลูกคาตองการทายผลกําลังไดเปรียบ  (ทําเกมรุกอยู) เจามือก็จะทําใหลูกคาไม
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สามารถทายผลไดโดยอาจใหลูกคาคอยโดยลูกคาเขาใจวา  มีคนทายผลเขาไปมาก  หรือแมกระท่ัง

รวมกลุมจางลมผลการแขงขันฟุตบอลในลีกดัง เชน อิตาลี  ซ่ึงปรากฏตามหนาหนังสือพิมพและมี

การตรวจสอบพบความผิดมีการลงโทษสโมสรเปน  ขาวฉาวโฉไปท่ัวโลก หรือกรณีนักกีฬาบาง

ประเภทเชน ฟุตบอล เทนนิส  ออกมายอมรับวาเคยถูกกลุมเจามือ  (โดยเฉพาะประเทศแถบทวีป

เอเชีย) เสนอ ประโยชนใหลมผลการแขงขันเชนกัน  การดับไฟสนามแขงขันชวงพักคร่ึงเวลา

ระหวางทีมอารเซนอลกับทีมวิมเบอดัน  เม่ือหลายปกอน หรือความผิดพลาดในการตัดสินของ

กรรมการหลาย ๆ คร้ัง  จะมีตัวแทน (agent) อยู ในแตละประเทศและโอนเงินผานโพยกวนของ

ประเทศนั้น ๆ  สวนออฟฟศจะตั้งอยูในประเทศฟลิปปนส เซอฟเวอรอยูในประเทศสหรัฐอเมริกา  

แตละบริษัทจะมีรายไดตอปประมาณ 4,000 - 6,000 ลานดอลลาหสหรัฐ โดยไมมีการเสียภาษีใดๆ  

 

 4.3 รูปแบบการเล่นพนันฟุตบอลในประเทศไทย 

 จากรูปแบบการพนันฟุตบอลในอังกฤษแบบอัตราตอรอง  หรือราคาคงที่ที่เรียกวา  

“บุคเมคกิ้ง” (bookmaking) นํามาสูการพัฒนารูปแบบที่เหมาะสมสําหรับประเทศไทย ซึ่งการ

แทงพนันไดเปล่ียนรูปแบบไป เพื่อกระตุนใหผูเลนพนันตองการเลนพนันทีมรองบางจะทําให

ความ เสี่ยงของเจามือลดนอยลง คือ มีการเลนพนันจํานวนประตูที่จะไดเสียกันแทน มีผลทําให

ความไดเปรียบเสียเปรียบของทีมคูแขงขันตอการแทงพนันหมดไปดวย (นวลนอย ตรีรัตน, 2543

ข : 189) การปรับเปลี่ยนมาใชวิธีนี้ สงผลใหมีผูเขามาเลนตอรองกันมากขึ้นเรียกวา “ระบบแฮนดิ

แคป” (handicap) มีประเทศอินโดนีเซียเปนตนแบบ มีการคิดอัตราตอรองโดยยึดระบบพูลของ

อังกฤษเปนอัตราพื้นฐานในการคํานวณ (เนชั่นสุดสัปดาห, 2541 : 10) ทั้งนี้ระบบแฮนดิแคปไมได

นิยมเลนพนันอยูแตในประเทศไทยและอินโดนีเซียเทานั้น ยังนิยมเลนกันในประเทศอื่นๆ ใน

ภูมิภาคใกลเคียงอีกดวย  เชน  สิงคโปร  มาเลเซีย  ฮองกง  เปนตน  โดยบริษัทรับพนันในอังกฤษ

จะเรียก การพนันในระบบแฮนดิแคปนี้วา “asian style” 

 การพนันฟุตบอลระบบนี้มีการเลนพนันกันเปนคูๆ การตัดสินใจวาจะเลือก

เลนพนันเพียงคูเดียวหรือหลายคูข้ึนอยูกับความตองการของผูเลนเอง อัตราตอรองในระบบแฮนดิ

แคปใชการคํานวณราคาจากอัตราตอรองจากระบบบุคเมคกิ้งของอังกฤษท่ีมี  3 อัตรา และคํานวณ

ใหเหลือเพียง 1 ราคา ในกรณีทีมท่ีแขงขันมีความสามารถตางกัน อาจทําใหผูเลนพนัน คาดการณ

วาทีมท่ี เปนฝายตอจะชนะคอนขางแนนอน ดังนั้นเพื่อกระตุนใหคนหันมาเลนทีมรองบาง ซึ่งจะ

ทําใหเจามือลดความเสี่ยงในการรับพนัน ในระบบแฮนดิแคปจึงมีการใชการตอแตมจํานวนประตู

ไดเสียซึ่งไมมีในระบบบุคเมคกิ้ง (พินิต วงษยี่กุล 2543 : 43 - 44) ตัวอยางเชน ทีม A จะแขงขั้น

กับทีม B โดยทีม A เปนทีมที่มีฝมือเหนือกวาเจามือก็จะกําหนดแตมตอประตูใหทีม B เชน ให
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ทีม A ตอประตูใหทีม B จํานวน 1 ประตู หรือ 1 ลูก หมายความวา ถาผลการแขงขันออกมาวาทีม 

A ชนะ 1 ลูก จะถือวาเสมอกัน ไมมีใครไดหรือเสีย ถาทีม A ชนะมากกวา 1 ลูก ฝายท่ีเลนหรือ ถือ

หางทีม A จะเปนฝายชนะ แตถาผลการแขงขันออกมาเสมอกันหรือทีม B ชนะ ฝายที่เลน หรือ

ถือหางทีม B เปนฝายชนะเปนตน ท้ังนี้รูปแบบการกําหนดแตมตอประตูจะมีตั้งแตครึ่งลูก หนึ่งลูก 

หนึ่งลูกครึ่ง หรืออาจเปนการตอแตมแบบสองทาง เชน ลูกควบลูกครึ่ง ซึ่งขึ้นอยูกับความ

แตกตางของระดับฝมือของคูแขงขัน 

  

 4.4 ลกัษณะการพนันและโครงสร้างเครือข่ายการพนันฟุตบอลในประทศไทย 

 ลักษณะการเลนพนันฟุตบอลและการชําระเงิน 

 การเลนพนันฟุตบอลในไทยมีลักษณะสําคัญอยู 3 รูปแบบ โดยพิจารณาจาก

ความสัมพันธระหวางผูเลนและเจามือ (พินิต วงษยี่กุล 2543 : 42 - 43) ไดแก 

  4.4.1 เลนกันตัวตอตัวระหวางคนรูจักกัน ลักษณะการเลนไมมีรูปแบบท่ี

แนนอนตายตัว อาจเลนพนันผลการแขงขันตั้งแตกอนเร่ิมการแขงขัน พนันเฉพาะผลของคร่ึงหลัง 

พนันเฉพาะผลในชวงการตอเวลาพิเศษ พนันกันเฉพาะผลการยิงลูกโทษตัดสิน หรือพนันในส่ิงท่ี

ไมเกี่ยวของกับผลการแขงขัน เชน พนันวาทีมใดจะไดเร่ิมเข่ียลูกเลนกอน พนันกันวาผูเลนคนหนึ่ง

จะทําประตูไดหรือไม เปนตน อัตราการตอรองประเภทนี้ไมแนนอน อาจอิงอัตราการตอรองท่ีโตะ

บอลเปดไวก็ได เงินเดิมพันอาจเปนเงินหรือส่ิงของตางๆ ก็ได  

 4.4.2 เลนในกลุมเล็กๆท่ีรูจักกัน สวนใหญมักเปนการเลนพนันกันในกลุม

เพื่อน ลักษณะการเลนนั้นอาจเหมือนกับการเลนพนันแบบตัวตอตัวท่ีไมมีรูปแบบท่ีตายตัวแนนอน 

หรืออาจจะพัฒนาใหเปนระบบมากกวานั้นก็ได ซ่ึงมีมากมายหลายวิธี เชน การเปดราคารับเลนตาม

โตะหรือปวบอลกลุมเล็กๆ บางกลุมอาจใบวิธีการรวมเงินพนัน คือใหทุกคนในกลุมลงขันกันคนละ 

10 บาททุกสัปดาห จัดทําโพยการแขงขันในแตละสัปดาหข้ึนมาแลวใหทายผลในลักษณะ ชนะ 

เสมอ หรือแพ ผูท่ีทายถูกมากท่ีสุดจะไดรับเงินรางวัลท้ังหมดไป  และในหลายกรณีการพนันใน

กลุมเพื่อนไดพัฒนาตอเนื่องเปนเครือขายท่ีซับซอนมากยิ่งข้ึน คนในกลุมอาจแนะนําเพื่อนคนใหม

เขามารวม หรือบางคนเห็นโอกาสทํากําไรก็ขยับฐานะข้ึนเปนโตะบอลเล็กๆ อาจเช่ือตอเขาสูระบบ

การพนันท่ีมีอยูในปจจุบัน ดวยการเสนอตัวเปนปวหรือนายหนารับพนัน หรือเลนพนันกับเครือขาย

อินเตอรเน็ต เปนตน 

 4.4.3 เลนผานเจามือหรือโตะบอล คือ เม่ือผูเลนคนหนึ่งมีความตองการท่ีจะ

เลนพนันฟุตบอล ก็ไปแทงกับผูใหบริการรับแทงพนันท่ีเปดราคาอัตราตอรองไว มีระบบกติกาการ

พนันท่ีชัดเจน ในบางคร้ังการพนันแบบนั้นก็พัฒนาเปนเครือขาย คือการเลนพนันผานปวบอลหรือ
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นายหนา เพื่อสงตอไปยังโตะบอลรายใหญอีกทอดหนึ่ง ซ่ึงโตะบอลรายใหญก็ยังสามารถเช่ือตอไป

ยังโตะบอลในตางประเทศไดดวยเชนกัน 

 ระบบการชําระเงิน ในตลาดการพนันทายผลการแขงขันฟุตบอล อาจจําแนกไดเปน 2 

ระบบ (พินิต วงษยี่กุล 2543:48) คือ 

 1) ระบบเงินสด ผูเลนจะตองชําระเงินกอนการแขงขันจะเร่ิมข้ึน หลังจบการแขงขัน ถา

ผลออกมาวาผูเลนเปนฝายชนะพนันก็ใหนําโพยไปข้ึนเงินกับเจามือท่ีรับพนัน 

 2) ระบบเครดิต ผูเลนและเจามือไดตกลงกันกอนการแขงขันจะเร่ิมตอนข้ึนโดยยังไมมี

การชําระเงิน หลังจบการแขงขันผลออกมาวาผูเลนเปนฝายเสีย ผูเลนจึงนําเงินไปชําระกับเจามือ 

การชําระเงินอาจเปนเงินสดหรือใชวิธีการโอนผานบัญชี เปนตน 

 

5. งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

 ประชาชาติธุรกจิ ( 2549) ใหความเห็นวา การพนันฟุตบอล เปนปญหาเร้ือรังท่ีอยูคู

สังคมไทยมานาน  กลายเปนภัยมืดท่ีมอมเมา คุกคามชีวิต สวัสดิภาพ  เปนบอเกิดของปญหา

อาชญากรรมในทุกรูปแบบ  ท่ีลุกลามไปทุกระดับช้ันไมเวนแมแตเด็กและเยาวชนดวยปญหาเชนนี้

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต จึงจัดทําโฟกัสกรุป ในหัวขอ “พนันบอลปญหาท่ีซํ้าซาก แกไขไดยาก

จริงหรือ” โดยการเช้ือเชิญกลุมคนท่ีเกี่ยวของในวงการพนันบอล ท้ังเจามือรับแทงบอล ผูแทงบอล  

รวมไปถึงคนเดินโพย รวม 40 ชีวิต  ท้ังหญิงและชายท่ีมีตั้งแตวัยนักเรียนไปจนถึงคนทํางาน  มารวม

เสวนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น เพื่อเปนการปองปรามปญหาท่ีกําลังจะเกิดข้ึน  ดําเนินรายการโดย

ผูชวยศาสตราจารยสุขุม   เฉลยทรัพย  รองอธิการบดีฝายศูนยการศึกษา  จากการเสวนาคร้ังนี้  พบวา

จุดเร่ิมตนของผูท่ีจะเขาสูวงจรอุบาทวนั้นปจจัยหลักท่ีสําคัญท่ีสุดนั้นอยูท่ีกลุมเพื่อนและคนใกลชิด  

ดวยการเลนตามกันเพื่อความสนุก ไดลุนติดปลายนวมเพื่อสีสันในการชมฟุตบอล  สําหรับการเร่ิม

เลนในคร้ังแรกนั้น โดยมากจะเร่ิมเลนกันตั้งแตในระดับมัธยมตน หรือ  ปวช. ท่ีใชเงินคาขนมหรือ

ใชเงินท่ีหลอกผูปกครองมาเลน ไปจนถึงระดับคนทํางาน  สวนสนนราคาคาพนันเฉล่ียตั้งแต       

500 - 3,000 บาท และจะเพิ่มมากข้ึนตามหนาท่ีการงานและอัตราเงินเดือน และมากกวา 70 

เปอรเซ็นตในวงเสวนากลาววา ลวนแตเสียมากกวาไดท้ังส้ินส่ิงเราสําคัญท่ีกอใหเกิดการพนันบอล

อยางมากนั้น ตกเปนเร่ืองของ “ส่ือ” ท้ังในรูปแบบของหนังสือพิมพกีฬา นิตยสาร อินเทอรเน็ต ทีวี 

วิทยุ ท่ีไมเพียงแตนําเสนอเร่ืองราวของการแขงขันฟุตบอล ทีมฟุตบอลเทานั้น  แตยังมีการใหราคา

ตอรอง ท้ังขอมูลวิเคราะหทีม วิเคราะหผูเลน  วิเคราะหคูแขงอยางละเอียดยิบ  ซ่ึงกลายเปนขอมูล

สําคัญในการแทงบอลใหกับผูพนัน 
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 ดวงนภา เป็นมิตร (2547) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง การเขาสูการเลนพนันฟุตบอลของนักเรีย น 

นักศึกษา พบวา กระบวนการเขาสูพนันฟุตบอลมี 2 ข้ันตอนคือ การเขาสูการเลนพนันฟุตบอลใน

คร้ังแรกและการเขาสูการเลนพนันฟุตบอลในคร้ังตอมา แตละข้ันตอนมีเงื่อนไขการเขาสูการเลน

พนันฟุตบอลดังนี้ เงื่อนไขการเขาสูการเลนพนันฟุตบอลในคร้ังแรกประกอบดวย 1) เงื่อนไข

ทางดานสังคม คือ กลุมเพื่อนๆ อิทธิพลตอการเรียนรูวิธีการเลนพนันฟุตบอลและการทดลองเลน

พนันฟุตบอล ตอมาคือครอบครัว ส่ิงท่ีพบคือพฤติกรรมเลียนแบบบุคคลในครอบครัว 2) เงื่อนไข

ทางดานบุคคล ประกอบดวย ความอยากรู อยากลอง การเลนพนันฟุบอลคร้ังแรกเพราะอยากลอง

เปนสวนใหญ 3) เงื่อนไขทางดานอิทธิพลของส่ือ กลุมนักเรียน – นักศึกษา หาขอมูลการเลนพนัน

ฟุตบอลจากส่ือโทรทัศน อินเตอรเน็ตและหนังสือพิมพมากท่ีสุด สําหรับรูปแบบการเลนพนัน

ฟุตบอลแบงออกเปน 3 แบบ คือ 1) การพนันฟุตบอลแบบติดตอกันไปโดยไมคิดถึงผลเสีย 2) การ

เลนพนันฟุตบอลแบบติดตอกันไปเพราะยังไมถูกมาตรการควบคุมทางสังคม 3) เลนพนันเพื่อความ

สนุกและตองการหาเงิน สวนเงินท่ีนํามาเลนพนันฟุตบอลในคร้ังตอมา มาจากผลของการพนันใน

คร้ังแรก และเงินท่ีผูปกครองใหมา หาดเสียพนันมากหนทางแกไขปญหาคือ ยืมเงินเพื่อนและขโมย

เงินผูปกครอง สําหรับนักเรียน - นักศึกษา ท่ีมีความพยายามเลิกเลนการพนันมีเหตุผลคือ 1) รูสึกผิด

ท่ีทําใหคนใกลชิดเสียใจ 2) ความรูสึกเบ่ือ 3) ไมมีเงินพอท่ีจะเลน 4) กลัวมาตรการควบคุมทาง

สังคม และ 5) กลัวการขมขูทวงหนี้จากเขามือ 

 

 เดลนิิวส์ (2543) ใหความเห็นวาการพนันฟุตบอล ส่ือมวลชน โดยเฉพาะหนากีฬาตาม

หนังสือพิมพตางๆ มีการนําเสนอขอมูลอัตราตอรองทีมฟุตบอลท่ีเขาแขงขันแตละคู ซ่ึงถือเปนการ

นําเสนอในเชิงยั่วยุใหมีการเลนพนันมากข้ึน การวิเคราะหเจาะลึกทางโทรทัศน มีการกลาวถึงความ

ไดเปรียบของฟุตบอลแตละทีมของผูเช่ียวชาญและสอดคลองกับหนังสือพิมพท่ีผลิตออกมาเพื่อการ

กีฬาโดยเฉพาะและเจาของหนังสือพิมพกับเจาของรายการโทรทัศนนั่นเปนกลุมเดียวกัน 

 

 พภิพ ขัติฤกษ์ (2543) ไดศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการเลนการพนันฟุตบอลของผูเลนในเขต

กรุงเทพมหานคร พบวา ปจจัยเกี่ยวกับการพนันฟุตบอล ไดแก ตองการความสนุกสนานตื่นเตนเรา

ใจ เปนเกมกีฬาไมใชความผิดรายแรง ทําตามสมัยนิยมเพื่อเขาสังคมและคาดหวังในการเพิ่มรายได 

ปจจัยลักษณะเฉพาะการพนันฟุตบอล ไดแก ไมตองเสียเวลา เลนสะดวกและเลนงาย ปจจัยเกี่ยวกับ

ทีมฟุตบอลท่ีมีช่ือเสียง ไดแก นักกีฬาฟุตบอลท่ีมีช่ือเสียง ผูจัดการทีมท่ีมีช่ือเสียง และสถิติเกาของ

ทีมท่ีชนะมากกวาแพ 
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 สังศิต พริิยะรังสรรค์ (2543) ไดศึกษาเร่ือง การพนันกับนโยบายสาธารณะ พบวา การ

พนันอาจไมใชเร่ือง พฤติกรรมเบ่ียงเบน ของปจเจกบุคคลดังท่ีทฤษฏีสังคมวิทยาแบบดังเดิมอธิบาย

ไว หากแตการพนันเปนวิถีชีวิตของคนไทยจํานวนมาก และเปนหนึ่งของโครงสรางดานวัฒนธรรม

ของคนไทย ดังนั้นการจัดการกับปญหาการพนันจึงไมใชเร่ืองท่ีจะไปแกไขพฤติกรรมท่ีผิดศีลธรรม

ของนักพนันแตละคน หากแตจะตองเปล่ียนแปลงเงื่อนไขทางดานเศรษฐกิจ สังคม การศึกษา 

กฎหมาย ความคิด ความเช่ือ และการเมืองท่ีมีอิทธิพลตอปจเจกบุคคลหรือกลาวอีกอยางหนึ่งก็คือ 

จะตองเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอมของสังคมทีเดียว 

 

 มาโนช ตันตระเธียร (2542) ไดศึกษาเร่ือง อาชญากรรมในยุคโลกาภิวัตน จากการพนัน

บอลทางอินเตอรเน็ตถึงอาชญากรรมคอมพิวเตอร ผูปฏิบัติในกระบวนการยุติธรรมไทยพรอมหรือ

ยัง พบวาการพนันทางอินเตอรเน็ต เปนปญหาท่ีเกิดข้ึนจากการพัฒนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท่ี

ติดตอกันท่ัวโลก อันเปนการละเมิดตอกฎหมายและศีลธรรมอันดีของประชาชนและยังจะทําใหเงิน

ไหลออกนอกประเทศ เม่ือรวมกันเขาก็สรางความเสียหายใหแกประทศชาติ มีผลใหเกิดความเสีย

กายรุนแรงทางดานเศรษฐกิจ สังคมและกระทบกระเทือนตอความม่ันคงประเทศได แตความ

แตกตางของกฎหมายในแตละประเทศทําใหเกิดชองโหวในการบังคับใชกฎหมาย การรวบรวม

พยานหลักฐานเพื่อใชพิสูจนความคิดในคดีการพนันทางอินเตอรเน็ตเปนไปดวยความยากลําบาก 

เนื่องจากไมมีพยานหลักฐานเหมือนคดีการพนันอ่ืนๆ และจะยากยิ่งข้ึนหากผูเลนและเจามืออยูกัน

คนละประเทศท่ีมีกฎหมายแตกตางกัน อุปสรรคทางดานระยะทาง ภาษาท่ีแตกตางกัน หรือความคิด

พื้นฐานท่ีถือวาการพนันเปนส่ิงท่ีผิดกฎหมายหรือไม ประกอบกับการพนันทางอินเตอรเน็ตไมเขา

ขายเปนความผิดทางอาชญากรรมระหวางประเทศ บุคลากรท่ีมีหนาท่ีในการบังคับใชกฎหมาย

นอกจากจะตองมีความรูความเขาใจพื้นฐานในหลักการ วิธีการและองคประกอบแหงความผิดของ

การเลนพนันประเภทตางๆแลว ยังจําเปนจะตองมีความรูความเขาใจอยางถองแทถึงหลักพื้นฐาน

ของการเช่ือมโยงของระบบเครือขายและวิธีทํางานของอินเตอรเน็ต ตลอดจนมีความเขาใจใน

ความหมายของขอมูล สามารถเขาใจและรูวิธีการท่ีจะนําพยานหลักฐานท่ีเก็บหรือยึดมาจากท่ีเกิด

เหตุไปใชใหเกิดประโยชนทางคดี และยังมีความจําเปนท่ีจะเขาใจวาพยานหลักฐานใดสามารถใช

พิสูจนความผิดได ประกอบกับจะตองมีความรูและความสามารถเพียงพอท่ีจะทําการตรวจคน ยึด

และเก็บรักษาหลักฐานตางๆ อยางถูกตองเพื่อปองกันการสูญหายหรือเสียหายซ่ึงปจจุบันมีจํานวน

นอยมาก ดังนั้น ผูมีหนาท่ีรับผิดชอบจะตองสงเสริมการพัฒนาความรูแกบุคลากรท่ีปฏิบัติงานใน

สวนนี้ การออกกฎหมายสําหรับอาชญากรรมท่ีเกี่ยวกับคอมพิวเตอรโดยเฉพาะและจําเปนตองมี
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กระบวนการแสวงหาความรวมมือระหวางประเทศท้ังในลักษณะรัฐตอรัฐ องคกรตอองคกรเพื่อ

เกื้อกูลซ่ึงกันและกันในกรแสวงหาพยานหลักฐานมาดําเนินการในความผิดประเภทนี้ 

 

 องอาจ ชัยเพชรโยธิน ( 2541) ไดศึกษาเร่ืองการบังคับใชกฎมายการพนัน : ศึกษากรณี

การพนันผลการแขงขันฟุตบอล พบวา การพนันฟุตบอลทํารายไดเจามือจํานวนมาก จึงไดมีการ

พัฒนาองคกรและวิธีเลน  โดยมีการพนันระหวางเจามือตางๆ ท้ังในและตางประเทศ  จนเกิด

เครือขายขนาดใหญ เนื่องจากการพัฒนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ไดมีผูเลนจํานวนหนึ่งเปด

โฮมเพจรับพนันผลการแขงขันกีฬาฟุตบอล ทําใหเกิดชองวางในทางกฎหมาย สําหรับองคกรท่ีใช

กฎหมายบังคับ  ภาครัฐควรดําเนินนโยบายท่ีเหมาะสม  พรอมท้ังพัฒนาองคกรใหสามารถ

ปราบปรามเครือขายการพนันผิดกฎหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 นวลน้อย ตรีรัตน์ ( 2539) ไดศึกษาเร่ืองพนันฟุตบอลของชนช้ันกลาง พบวา การพนัน

ฟุตบอลเปนการพนันท่ีอาศัยการส่ือสารท่ีทันสมัยเปนส่ิงสนับสนุนกระบวนการ มีลักษณะท่ี   

แตกตางจากการพนันชนิดอ่ืนๆ เปนการพนันท่ีผูกโยงกับขอมูลท่ีเกิดข้ึนกับกิจกรรมท่ีเกิดใน

ตางประเทศ ดังนั้น ความรวดเร็วหรือการเขาถึงขอมูลขาวสารจึงถือเปนหัวใจของการพนันฟุตบอล 

ส่ือขาวสารขอมูลจึงเปนปจจัยท่ีมีผลตอการแพรระบาดของการพนันฟุตบอล แตเนื่องจากการพนัน

ฟุตบอลเปนการกระทําท่ีผิดกฎหมายในประเทศไทย เครือขายการพนันจึงตองปดบัง 
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บทที ่3 

 

วธีิดําเนินการวจัิย 

 

 การศึกษาเร่ือง “พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี” เปนการศึกษาเกี่ยวกับปจจัยตางๆ ท่ีมีอิทธิพลและสงผลใหนักศึกษา

เลนพนันฟุตบอล ลักษณะการวิจัยเปนการวิจัยเชิงสํารวจ โดยการใชแบบสอบถามเปนเคร่ืองมือใน

การเก็บรวบรวมขอมูลสําหรับการวิจัยแบบเจาะจงกลุมประชากร โดยมีข้ันตอนการดําเนินการ

ศึกษาดังนี้ 

 1. จํานวนประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2. เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บศึกษา 

 3. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

 4. วิธีการประมวลผลและการวิเคราะหขอมูล 

 

1. จํานวนประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี ซ่ึงมีจํานวนนักศึกษาระดับปริญญาตรีท้ังหมดดังนี้ 

ตารางที ่1 จํานวนนักศึกษามหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

คณะ จํานวน (คน) 

1. คณะวิทยาการจัดการ  

2. คณะสัตวศาสตรและเทคโนโลยีการเกษตร      

3. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  

3,105 

958 

699 

รวม 4,762 

  

 การกําหนดขนาดของกลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังนี้  ไดใชการสุมตัวอยางแบบสะดวก 

(Convenience Sampling) ซ่ึงเปนการสุมตัวอยางแบบไมใชความนาจะเปน โดยสาเหตุท่ีเลือกใชการ

สุมตัวอยางนี้ เนื่องจากกลุมประชากรท้ังหมดท่ีตองการศึกษามีจํานวนมาก ทําใหการสุมตัวอยาง 
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โดยใชความนาจะเปนเปนไปไดยาก จึงไดเลือกการสุมตัวอยางแบบตามสะดวก เพื่อความงายใน

การเก็บรวบรวมขอมูลและเพื่อใหไดขอมูลท่ีตรงตามความตองการมากท่ีสุด และไดกําหนดจํานวน

ของกลุมตัวอยางตาม สัดสวนของประชากรจากสูตร Taro Yamane (ประสพชัย พสุนนท 2553) 

ดังนี้กกกกกกกก 

กกกกกกกกกกกกกกกก 

 

เม่ือ n คือ ขนาดของกลุมตัวอยาง 

       N คือ ขนาดของประชากรท่ีตองการศึกษา (N = 4,762) 

       e คือ ความผิดพลาดท่ียอมรับได(กําหนดความคาดเคล่ือน 5% หรือ e = 0.05) 

 แทนคาในสูตร 

n = 
)05.0(762,41

762,4
2+

 

 

004.369n ≥  

 พบวาไดขนาดของกลุมตัวอยางเทากับ 369 ตัวอยาง เพื่อปองกันความ ผิดพลาดและ

ความคลาดเคล่ือนตางๆท่ีอาจเกิดข้ึนกับขอมูล ผูวิจัยจึงทําการกําหนดขนาดของกลุมตัวอยางเปน 

400 ตัวอยาง   

 

2. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา    

 เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนแบบสอบถาม ซ่ึงผูศึกษาไดสรางแบบสอบถาม 

โดยแบงออกเปน 3 สวนดังนี้         

 ส่วนที ่1 ขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวอยาง ลักษณะคําถามเปนแบบเลือกตอบ ไดแก เพศ 

อายุ ช้ันปท่ีกําลังศึกษา ผลการเรียน การเลนพนัน ประเภทของการพนันท่ีเคยเลน ความถ่ีในการเลน

พนัน แหลงเงินท่ีนํามาเลนพนัน      

 ส่วนที ่2 เปนคําถามเกี่ยวกับพฤติกรรมของนักศึกษาเกี่ยวกับการเลนพนันฟุตบอล  โดย

คําถามเปนลักษณะเลือกตอบ  ไดแก การเลนกีฬาฟุตบอล ความถ่ีในการเลนกีฬาฟุตบอล การเลน

พนันฟุตบอล ความถ่ีในการเลนพนันฟุตบอล สาเหตูในการเลนพนันฟุตบอล สาเหตุของการไมเลน

พนันฟุตบอล ชองทางในการเลนพนันฟุตบอล การตัดสินใจในการรับขอมูลขาวสารในการเลือก

พนันทีมฟุตบอล ลีกฟุตบอล/เทศกาลฟุตบอลท่ีเลนพนัน จํานวนเงินในการเลนพนันฟุตบอลตอ

สัปดาห จํานวนเงินท่ีไดหรือเสียคร้ังในแตละคร้ัง การเปนหนี้จากการเลนพนันฟุตบอล แหลงเงินท่ี

     n =  
2

Ne1

N

+
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นํามาใชหนี้พนันฟุตบอล .คาใชจายท่ีคิดวาจะเพิ่มในชวงเทศกาลฟุตบอลตางๆ วิธีการท่ีทําใหคน

เลนการพนันฟุตบอลนอยลง  

 ส่วนที ่ 3 เปนคําถามเกี่ยวกับปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยใชวิธีตั้งคําถามแบบใหจัดลําดับ เปนคําถาม

ท่ีใหผูตอบจัดลําดับความสําคัญ โดยแบงออกเปน 5 ปจจัย คือ ปจจัยทางดานเศรษฐกิจและการเงิน 

ปจจัยดานส่ือตางๆ ปจจัยทางดานสังคมและส่ิงแวดลอม ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย และปจจัยดานอารมณและความคิด โดยมีคะแนนความสําคัญจากนอยท่ีสุดถึงคะแนน

ความสําคัญมากท่ีสุด 

  

3. วธีิการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ในการศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรี ใชวิธีการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล 2 ลักษณะ ดังนี้  

 ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) ศึกษาขอมูลจากเอกสารท่ีเกี่ยวของ โดยการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากตํารา เอกสาร ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของจากหองสมุดตางๆ เพื่อใหเขาใจเร่ืองราวได

ชัดเจนข้ึนและสามารถนํามาปรับใชเพื่อกอใหเกิดประโยชนในการวิจัยคร้ังนี้ได 

 ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) ไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลวิจัยภาคสนาม โดยใช

แบบสอบถามการเก็บรวบรวมขอมูลวิจัยภาคสนาม โดยใชแบบสอบถามเคร่ืองมือในการวิจัย 

ลักษณะของการวิจัยเปนการวิจัยเชิงสํารวจ โดยลักษณะแบบสอบถามท่ีใชเปนดังนี้ 

 

4. วธีิการประมวลผลและการวเิคราะห์ข้อมูล 

 เม่ือเก็บรวบรวมขอมูลแลว ผูศึกษาไดตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถาม 

หลังจากนั้นผูศึกษาไดบันทึกขอมูลลงในคอมพิวเตอรและวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป

สําหรับการวิจัยทางสังคมศาสตร SPSS - for Windows มาชวยในการประเมินผล ซ่ึงมีคาสถิติใน

การวิเคราะหขอมูล คือ ความถ่ี (Frequency) คารอยละ (Percentage) คาเฉล่ีย (Mean) ทดสอบ

คาเฉล่ีย (T-Test) และวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว (One way anova) 

  

 ข้อมูลส่วนที ่1 ขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวอยาง ไดแก เพศ อายุ ช้ันปท่ีกําลังศึกษา ผลการ

เรียน การเลนพนัน ประเภทของการพนันท่ีเคยเลน ความถ่ีในการเลนพนัน แหลงเงินท่ีนํามาเลน

พนัน ผูศึกษาไดนําขอมูลมาวิเคราะหโดยใชโปรแกรม SPSS - for Windows โดยการคํานวณหา

คาสถิติ ไดแก คารอยละ (Percentage; %)  
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 ข้อมูลส่วนที ่2  พฤติกรรมของนักศึกษาเกี่ยวกับการเลนพนันฟุตบอล  ไดแก การเลน

กีฬาฟุตบอล ความถ่ีในการเลนกีฬาฟุตบอล การเลนพนันฟุตบอล ความถ่ีในการเลนพนันฟุตบอล 

สาเหตูในการเลนพนันฟุตบอล สาเหตุของการไมเลนพนันฟุตบอล ชองทางในการเลนพนัน

ฟุตบอล การตัดสินใจในการรับขอมูลขาวสารในการเลือกพนันทีมฟุตบอล ลีกฟุตบอล/เทศกาล

ฟุตบอลท่ีเลนพนัน จํานวนเงินในการเลนพนันฟุตบอลตอสัปดาห จํานวนเงินท่ีไดหรือเสียคร้ังใน

แตละคร้ัง การเปนหนี้จากการเลนพนันฟุตบอล แหลงเงินท่ีนํามาใชหนี้พนันฟุตบอล คาใชจายท่ีคิด

วาจะเพิ่มในชวงเทศกาลฟุตบอลตางๆ วิธีการท่ีทําใหคนเลนการพนันฟุตบอลนอยลง  โดยการ

คํานวณหาคาสถิติ  ไดแก คารอยละ (Percentage; %)  

  

 ข้อมูลส่วนที ่ 3 ปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยแบงออกเปน 5 ปจจัย คือ ปจจัยทางดานเศรษฐกิจและ

การเงิน ปจจัยดานส่ือตางๆ ปจจัยทางดานสังคมและส่ิงแวดลอม ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบ

ของมหาวิทยาลัย และปจจัยดานอารมณและความคิด โดยผูตอบแบบสอบถามพิจารณาความสําคัญ

กับรายละเอียดของปจจัยแตละดาน ท้ังนี้กําหนดคะแนนความสําคัญในการพิจารณาปจจัยดังนี้ 

 นอยท่ีสุด    คาคะแนน เทากับ 1 คะแนน 

 นอย            คาคะแนน เทากับ 2 คะแนน  

 ปานกลาง   คาคะแนน เทากับ 3 คะแนน 

 มาก             คาคะแนน เทากับ 4 คะแนน 

 มากท่ีสุด     คาคะแนน เทากับ 5 คะแนน 

  

 ทําการวิเคราะหคะแนนรวมแตละปจจัย โดยจัดเรียงระดับความสําคัญจากมากท่ีสุดไป

หานอยท่ีสุด ปจจัยท่ีไดคะแนนรวมนอยท่ีสุดเปนปจจัยท่ีมีผลตอพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล

ของนักศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี นอยท่ีสุด และปจจัยท่ีไดคะแนน

รวมมากท่ีสุดเปนปจจัยท่ีมีผลตอพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  มากท่ีสุด การแปรความหมายของคาเฉล่ียของประเด็นคําถามเปนขอ

ในแตละดาน โดยใชเกณฑการแปรความหมาย ตามแนวทางของประสพชัย พสุนนท (2535) 

รายละเอียดดังนี้ 
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 คะแนนระหวาง 4.51 - 5.00 หมายความวามีความเห็นในระดับมากท่ีสุด 

 คะแนนระหวาง 3.51 - 4.50 หมายความวามีความเห็นในระดับมาก 

 คะแนนระหวาง 2.51 - 3.50 หมายความวามีความเห็นในระดับปานกลาง 

 คะแนนระหวาง 1.51 - 2.50 หมายความวามีความเห็นในระดับนอย 

 คะแนนระหวาง 1.00 - 1.50 หมายความวามีความเห็นในระดับนอยท่ีสุด 
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บทที ่4 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 จากการศึกษา ปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยศึกษากลุมตัวอยางจํานวน 400 คน แลวนํา แบบสอบถามไป

วิเคราะหประมวลผลขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ SPSS (Statistical Package for Social 

Science) ผลท่ีไดจากการศึกษา ผูวิจัยนําเสนอขอมูลดวยการบรรยายเชิง พรรณนาประกอบตาราง

อธิบายขอมูล สามารถแบงออกเปน 3 สวนคือ   

 1. การวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยนําขอมูลมาคํานวณวิเคราะหหาคาสถิติโดยใชคารอยละ 

 2. การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับลักษณะทางพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  โดยนําขอมูลมาคํานวณ

วิเคราะหหาคาสถิติโดยใชคารอยละ 

 3. การวิเคราะหปจจัยท่ีสงผลตอพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยนําขอมูลมาคํานวณวิเคราะห

โดยแบงออกเปน 2 ตอน คือ  

 ตอนที ่1 การวิเคราะหความคิดเห็นท่ีมีตอปจจัยท่ีมีผลตอการตัดสินใจในการเลนพนัน

ฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยประกอบดวย ดาน

เศรษฐกิจและการเงิน ดานส่ือตางๆ ดานสังคมและส่ิงแวดลอม ดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย และดานอารมณและความคิด โดยนําขอมูลมาคํานวณวิเคราะหหาคาสถิติ โดยใชคา

รอยละ และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ตอนที ่2 การเปรียบเทียบความแตกตางระหวางลักษณะทางประชากรศาสตรท่ีมีตอ

ปจจัยท่ีมีผลตอการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี โดยนําขอมูลมาคํานวณวิเคราะหคาสถิติ โดยใชการวิเคราะหความแตกตางของ

คาเฉล่ียของประชากร ( Independent Samples T-Test) และความแปรปรวนแบบทางเดียว ( One - 

Way Analysis of Variance) 
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ส่วนที ่1 การวเิคราะห์ข้อมูลทัว่ไปของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี  ผูวิจัยไดเลือกใชสถิติคาความถ่ี คาอัตราสวนรอยละในการวิเคราะห ซ่ึงมี

รายละเอียดดังตารางท่ี 2 ถึงตารางท่ี 10 

 

ตารางที ่2 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน (คน) ร้อยละ 

ชาย 375 93.8 

หญิง 25 6.3 

รวม 400 100.0 

  

 จากตารางท่ี 2 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน เม่ือจําแนกตามเพศแลว สวน

ใหญเปนเพศชาย จํานวน 375 คน คิดเปนรอยละ 93.8 และมีกลุมตัวอยางท่ีเปนเพศหญิง จํานวน 25 

คน คิดเปนรอยละ 6.3   

 

ตารางที ่3 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจําแนกตามอายุ 

ช่วงอายุ จํานวน (คน) ร้อยละ 

ต่ํากวา 18 ป 26 6.5 

18 - 20 ป 153 38.3 

21 - 25 ป 215 53.8 

มากกวา 25 ป 6 1.5 

รวม 400 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 3 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน เม่ือจําแนกตามอายุแลว สวน

ใหญมีอายุอยูในชวง 21 - 25 ป จํานวน 215 คนคิดเปนรอยละ 53.8 รองลงมาจะมีอายุอยูในชวง 18 - 

20 ป จํานวน 153 คนคิดเปนรอยละ 38.3 ต่ํากวา 18 ป จํานวน 26 คนคิดเปนรอยละ 6.5 และมากกวา 

25 ป จํานวน 6 คนคิดเปนรอยละ 1.5 

   

 

 

 



37 

 

ตารางที ่4 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจําแนกตามระดับการศึกษา 

ระดับการศึกษา จํานวน (คน) ร้อยละ 

ปท่ี 1 28 7.0 

ปท่ี 2 107 26.8 

ปท่ี 3 129 32.3 

ปท่ี 4 136 34.0 

รวม 400 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 4 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน เม่ือจําแนกตามระดับการศึกษา

แลว สวนใหญอยูในระดับช้ันปท่ี 4 จํานวน 136 คนคิดเปนรอยละ 34.0 รองลงมาคือ ระดับช้ันปท่ี 3 

จํานวน 129 คนคิดเปนรอยละ 32.3 ระดับช้ันปท่ี 2 จํานวน 107 คนคิดเปนรอยละ 26.8 และ

ระดับช้ันปท่ี 1 จํานวน 28 คนคิดเปนรอยละ 7.0  

 

ตารางที ่5 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจําแนกตามผลการเรียนเฉลีย่ 

ผลการเรียนเฉลีย่ จํานวน (คน) ร้อยละ 

ต่ํากวา 1.50 20 5.0 

1.50 - 2.00 77 19.3 

2.01 - 2.50 142 35.5 

2.51 - 3.00 111 27.8 

3.01 ข้ึนไป 50 12.5 

รวม 400 100.0 

 

 จากตารางท่ี 5 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน เม่ือจําแนกตามผลการเรียน

เฉล่ียแลว สวนใหญอยูในระดับผลการเรียนชวง 2.01 - 2.50 จํานวน 142 คนคิดเปนรอยละ  35.5 

รองลงมาอยูในระดับผลการเรียนชวง 2.51 - 3.00 จํานวน 111 คนคิดเปนรอยละ 27.8 และรองลงมา

อยูในระดับผลการเรียนชวง 1.50 - 2.00 จํานวน 77 คนคิดเปนรอยละ19.3 และรองลงมาอยูในระดับ

ผลการเรียนมากกวา 3.01 ข้ึนไป จํานวน 50 คนคิดเปนรอยละ 12.5 และระดับผลการเรียนต่ํากวา 

1.50 จํานวน 20 คนคิดเปนรอยละ 5.0   
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ตารางที ่6 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจําแนกตามการเล่นพนันของนักศึกษา 

การเล่นพนันของนักศึกษา จํานวน (คน) ร้อยละ 

เคยเลน 398 99.5 

ไมเคยเลน 2 0.5 

รวม 400 100.0 

 

 จากตารางท่ี 6 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คนสวนใหญเคยเลนการพนัน 

จํานวน 398 คนคิดเปนรอยละ 99.5 และท่ีไมเลนการพนัน จํานวน 2 คนคิดเปนรอยละ 0.5 

 

ตารางที ่7 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจําแนกตามประเภทการพนันทีนั่กศึกษาเล่น 

ประเภทการพนัน (สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) จํานวน (คน) ร้อยละ 

ไพ 365 84.5 

ทายผลฟุตบอล 312 78.0 

น้ําเตาปูปลา 302 75.5 

ไฮโล 299 74.8 

หวยตางๆ{หวยใตดิน/หวยบนดิน} 237 59.3 

พนันไกชน 85 21.3 

พนันมวย 74 18.5 

พนันแขงมา 62 15.5 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 7 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน กลุมตัวอยางสวนใหญเลนการ

พนันประเภทไพมากท่ีสุด จํานวน 365 คนคิดเปนรอยละ 84.5 รองลงมาคือ การทายผลฟุตบอล 

จํานวน 312 คนคิดเปนรอยละ 78.0 น้ําเตาปูปลา จํานวน  302 คนคิดเปนรอยละ 75.5 ไฮโล จํานวน 

299 คนคิดเปนรอยละ 74.8 หวยตาง จํานวน 237 คนคิดเปนรอยละ 59.3 พนันไกชน จํานวน 85 คน

คิดเปนรอยละ 21.3 พนันมวย จํานวน74 คนคิดเปนรอยละ 18.5 และพนันแขงมา จํานวน 62 คนคิด

เปนรอยละ 15.5 
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ตารางที ่8 แสดงจํานวนและร้อยละข้อมูลความถ่ีในการเล่นการพนันของนักศึกษา 

ความถ่ีในการเล่นการพนัน จํานวน (คน) ร้อยละ 

บอยมาก (ทุกวัน) 22 5.5 

บอย (5 คร้ัง/สัปดาห) 154 38.5 

บางคร้ัง (3 คร้ัง/สัปดาห) 121 30.3 

นอย (2 คร้ัง/สัปดาห) 86 21.5 

นอยมาก (1  คร้ัง/สัปดาห) 17 4.3 

รวม 400 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 8 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน กลุมตัวอยางสวนใหญเลนการ

พนันบอย   (5 คร้ัง/สัปดาห) จํานวน 154 คนคิดเปนรอยละ 38.5 รองลงมาคือเลนพนันเปนบางคร้ัง 

(3 คร้ัง/สัปดาห) จํานวน 121 คนคิดเปนรอยละ 30.3 เลนพนันนอย (2 คร้ัง/สัปดาห) จํานวน 86 คน

คิดเปนรอยละ 21.5 เลนพนันบอยมาก (ทุกวัน) จํานวน 22 คนคิดเปนรอยละ 5.5 และเลนพนันนอย

มาก (1 คร้ัง/สัปดาห) จํานวน 17 คนคิดเปนรอยละ 4.3 

 

ตารางที ่9 แสดงจํานวนและร้อยละผลกาํไร - ขาดทุนจากการเล่นการพนัน 

ผลกาํไร - ขาดทุนจากการพนัน จํานวน (คน) ร้อยละ 

ไดกําไรทุกคร้ัง 99 24.8 

ไดกําไรมากกวาขาดทุน 166 41.5 

ขาดทุนมากกวาไดกําไร 123 30.8 

ขาดทุนทุกคร้ัง 12 3.0 

รวม 400 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 9 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน กลุมตัวอยางสวนใหญไดกําไร

มากกวาขาดทุน จํานวน 166 คนคิดเปนรอยละ 41.5 รองลงมาคือ ขาดทุนมากกวาไดกําไร จํานวน 

123 คนคิดเปนรอยละ 30.8 ไดกําไรทุกคร้ัง จํานวน 99 คนคิดเปนรอยละ 24.8 และขาดทุนทุกคร้ัง 

จํานวน 12 คนคิดเปนรอยละ 3.0  
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ตารางที ่10 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจําแนกตามทีม่าของรายได้ทีใ่ช้ในการเล่นพนัน 

ทีม่าของรายได้ทีนํ่ามาเล่นพนัน จํานวน (คน) ร้อยละ 

จากเงินผูปกครอง 132 33.0 

เงินคาเทอม 37 9.3 

จากรายไดพิเศษ 14 3.5 

เงินเก็บ/เงินคาขนม 195 48.8 

ยืมเงินเพื่อน 12 3.0 

จากการขายทรัพยสิน 10 2.5 

รวม 400 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 10 พบวากลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน จําแนกตามท่ีมาของรายไดท่ี

ใชในการเลนพนัน สวนใหญมาจากเงินเก็บ/คาขนม จํานวน 195 คนคิดเปนรอยละ 48.8 รองลงมา

คือจากเงินผูปกครอง จํานวน 132 คนคิดเปนรองละ 33.0 จากเงินคาเทอม จํานวน 37 คนคิดเปนรอย

ละ 9.3 จากรายไดพิเศษ จํานวน 14 คนคิดเปนรอยละ 3.5 จากการยืมเงินเพื่อน จํานวน 12 คนคิด

เปนรอยละ 3.0 และจากการขายสินทรัพย จํานวน 10 คนคิดเปนรอยละ 2.5 

 

ส่วนที ่2 การวเิคราะห์ข้อมูลเกีย่วกบัลกัษณะทางพฤติกรรมการเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  ผูวิจัยไดเลือกใชสถิติ

คาความถ่ี   คาอัตราสวนรอยละ ในการวิเคราะห ซ่ึงมีรายละเอียดดังตารางท่ี 11 ถึงตารางท่ี 24  

 

ตารางที ่11 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างการเล่นกฬีาฟุตบอล 

การเล่นกฬีาฟุตบอล จํานวน (คน) ร้อยละ 

เลน 368 92.0 

ไมเลน 32 8.1 

รวม 400 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี  11 พบวา กลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน กลุมตัวอยางท่ีเลนกีฬา

ฟุตบอล จํานวน 368 คนคิดเปนรอยละ 92.0 สวนกลุมตัวอยางท่ีไมเลนกีฬาฟุตบอล จํานวน 32 คน

คิดเปนรอยละ 8.1  
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ตารางที ่ 12 แสดงจํานวนและร้อยละความถ่ีในการเล่นกฬีาฟุตบอลของกลุ่มตัวอย่าง 

ความถ่ีในการเล่นกฬีาฟุตบอล จํานวน (คน) ร้อยละ 

ทุกวัน 163 40.8 

ประมาณสัปดาหละ5 วัน 74 18.5 

ประมาณสัปดาหละ3 วัน 71 17.8 

ประมาณสัปดาหละ1 วัน 60 15.0 

ไมเลนเลย 32 8.1 

รวม 400 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 12 พบวา กลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน กลุมตัวอยางท่ีเลนกีฬา

ฟุตบอลทุกวัน จํานวน 163 คนคิดเปนรอยละ 40.8 รองลงมาคือกลุมตัวอยางท่ีเลนฟุตบอลสัปดาห

ละ 5 วัน จํานวน 74 คนคิดเปนรอยละ 18.5  กลุมตัวอยางท่ีเลนฟุตบอลสัปดาหละ 3 วัน จํานวน 71 

คนคิดเปนรอยละ 17.8 กลุมตัวอยางท่ีเลนฟุตบอลสัปดาหละ 1 วัน จํานวน 60 คนคิดเปนรอยละ 

15.0 และกลุมตัวอยางท่ีไมเลนฟุตบอลเลย จํานวน 32 คนคิดเปนรอยละ 8.1  

 

ตารางที ่13 แสดงจํานวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างทีเ่ล่นพนันฟุตบอล 

การเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษา จํานวน (คน) ร้อยละ 

เคยเลน 383 95.8 

ไมเคยเลน 17 4.3 

รวม 400 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 13 พบวา กลุมตัวอยางจํานวนท้ังส้ิน 400 คน กลุมตัวอยางท่ีเคยเลนการ

พนันฟุตบอล จํานวน 383 คนคิดเปนรอยละ 95.8 สวนกลุมตัวอยางท่ีไมเคยเลนการพนันฟุตบอล 

จํานวน 17 คนคิดเปนรอยละ 4.3 
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ตารางที ่14 แสดงจํานวนและร้อยละสาเหตุในการเล่นพนันฟุตบอลของกลุ่มตัวอย่าง 

สาเหตุการเล่นพนันฟุตบอล 

(สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
จํานวน (คน) ร้อยละ 

เลนพนันบอลเพื่อใหเชียรสนุกข้ึน 364 91.0 

เลนพนันฟุตบอลตามเพื่อน/ครอบครัว/คนรัก 327 81.8 

เลนพนันฟุตบอลเพื่อตามกระแส 314 78.5 

เลนพนันบอลเพื่อตองการเงิน 299 74.8 

เลนเพราะจะไดดูมีอํานาจ บารมี 90 22.5 

เลนเพราะตองการจะเขาสังคม 81 20.3 

เลนตามญาติพี่นองท่ีเลนอยูแลว 72 18.0 

เลนเพราะตองการมีเพื่อน 68 17.0 

 

 จากตารางท่ี 14 พบวาสาเหตุการเลนพนันฟุตบอลของกลุมตัวอยางสวนใหญเลนเพื่อ

ตองการเชียรใหสนุกข้ึน จํานวน 364 คนคิดเปนรอยละ 91.0 รองลงมาคือเลนตามเพื่อน จํานวน  327 

คนคิดเปนรอยละ 81.8 เลนตามกระแส หรือตามเทศกาลฟุตบอลพิเศษ จํานวน 314 คนคิดเปนรอย

ละ 78.5 เลนพนันเพื่อตองการเงิน จํานวน 299 คนคิดเปนรอยละ 74.8 เลนเพราะจะไดดูมีอํานาจ 

จํานวน 90 คนคิดเปนรอยละ 22.5  เลนเพราะตองการเขาสังคม จํานวน 81 คนคิดเปนรอยละ 20.3  

เลนตามญาติพี่นอง จํานวน 72 คนคิดเปนรอยละ 18.0      เลนเพราะตองการมีเพื่อน จํานวน 68 คน

คิดเปนรอยละ 17.0 

 

ตารางที ่15 แสดงจํานวนและร้อยละของสาเหตุการไม่เล่นพนันฟุตบอลของกลุ่มตัวอย่าง 

สาเหตุการไม่เล่นพนันฟุตบอล 

(สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
จํานวน (คน) ร้อยละ 

กลัวเปนหนี ้ 319 79.8 

กลัวติดการพนัน 287 71.8 

กลัวเสียเงิน 212 53.0 

กลัวพอแมเสียใจ 208 52.0 

ผิดศีลธรรม 204 51.0 

กลัวโดนจับ 111 27.8 

ไมชอบเลนการพนัน 82 20.5 
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 จากตารางท่ี 15 พบวากลุมตัวอยางท่ีไมเลนพนันฟุตบอลสวนใหญเนื่องจากกลัวเปนหนี้ 

จํานวน 319 คนคิดเปนรอยละ  79.8 รองลงมาคือ กลัวติดการพนัน จํานวน 287 คนคิดเปนรอยละ 

71.8  กลัวเสียเงิน จํานวน 212 คนคิดเปนรอยละ 53.0 กลัวพอแมเสียใจ จํานวน 208 คนคิดเปนรอย

ละ 52.0 ผิดศีลธรรม จํานวน 204 คนคิดเปนรอยละ 51.0 กลัวโดนจับ จํานวน 111 คนคิดเปนรอยละ 

27.8 และไมชอบเลนการพนัน จํานวน 82 คนคิดเปนรอยละ 20.5  

 

ตารางที ่16 แสดงจํานวนและร้อยละของช่องทางในการเล่นพนันฟุตบอลของกลุ่มตัวอย่าง 

ช่องทางในการเล่นพนันฟุตบอล 

(สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
จํานวน (คน) ร้อยละ 

เพื่อน 324 81.0 

คนเดินโพย 249 62.3 

อินเตอรเน็ต 240 60.0 

ผานทางโทรศัพท 221 55.3 

โตะพนันบอลโดยตรง 219 54.8 

เลนกับผูท่ีมาชมตามสถานบันเทิงท่ีมีการถายทอดสด 32 8.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 16 พบวา กลุมตัวอยางท่ีเลนพนันฟุตบอลสวนใหญเลนพนันผานกับเพื่อน 

จํานวน 324 คนคิดเปนรอยละ 81.0 รองลงคือคนเดินโพย จํานวน 249 คนคิดเปนรอยละ 62.3  ผาน

ทางอินเตอรเน็ต จํานวน 240 คนคิดเปนรอยละ 60.0  ผานทางโทรศัพท จํานวน 221 คนคิดเปนรอย

ละ 55.3 ผานโตะพนันบอลโดยตรง จํานวน 219 คนคิดเปนรอยละ 54.8 และเลนพนันกับผูท่ีมาชม

ฟุตบอลตามสถานบันเทิง จํานวน 32 คนคิดเปนรอยละ 8.0  

 

ตารางที ่17 แสดงจํานวนและร้อยละของการเลอืกรับข้อมูลข่าวสารเพือ่นํามาพจิารณาในการเลอืก 

                   ทมีฟุตบอลในการพนันฟุตบอล 

สาเหตุในการเลอืกทมีเพือ่พนัน (สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) จํานวน (คน) ร้อยละ 

เปนทีมฟุตบอลท่ีช่ืนชอบ 315 78.8 

ผลการแขงขันในนัดท่ีผานมา 302 75.5 

โทรทัศน/วิทย ุ 291 72.8 

ส่ือพิมพดานกีฬา 252 63.0 

เพื่อนหรือญาติพี่นอง 116 29.0 



44 

 

 จากตารางท่ี 17 พบวาสาเหตุในการเลือกทีมพนันของกลุมตัวอยางสวนใหญมาจากเปน

ทีมฟุตบอลท่ีช่ืนชอบ หรือมีความรูจัก จํานวน 315 คนคิดเปนรอยละ 78.8 รองลงมาคือ จากผลการ

แขงขันในนัดท่ีผานมา จํานวน 302 คนคิดเปนรอยละ 75.5 จากบทวิพากษ วิจารณจากโทรทัศนและ

วิทยุ จํานวน 291 คนคิดเปนรอยละ 72.8 จากส่ือพิมพดานกีฬา จํานวน 252 คนคิดเปนรอยละ 63.0 

และจากเพื่อนหรือญาติพี่นอง จํานวน 116 คนคิดเปนรอยละ 29.0 

 

ตารางที ่18 แสดงจํานวนและร้อยละของลกีฟุตบอลทีก่ลุ่มตัวอย่างนิยมเล่นพนัน 

ลกีฟุตบอล 

(สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

จํานวน (คน) ร้อยละ 

ฟุตบอลโลก 326 81.5 

พรีเมียรลีก อังกฤษ 317 79.3 

ฟุตบอลยูโร 309 77.3 

ลาลีกา สเปน 242 60.5 

กัลโซ ซีรีอา อิตาลี 226 56.5 

ลีกเอง ฝร่ังเศส 191 47.8 

บุนเดสลีกา เยอรมัน 180 45.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 18 พบวา กลุมตัวอยางท่ีเลนพนันฟุตบอลสวนใหญนิยมเลนพนันในการ

แขงขันฟุตบอลโลก จํานวน 326 คนคิดเปนรอยละ 81.5 รองลงมาคือ  พรีเมียรลีก อังกฤษ จํานวน 

317 คนคิดเปนรอยละ 79.3 ฟุตบอลยูโร จํานวน 309 คนคิดเปนรอยละ 77.3 ลาลีกา สเปน จํานวน 

242 คนคิดเปนรอยละ 60.5 กัลปโซ ซีรีอา อิตาลี จํานวน 226 คนคิดเปนรอยละ 56.5 ลีกเอง ฝร่ังเศส 

จํานวน 191 คนคิดเปนรอยละ 47.8 และบุนเดสลีกา เยอรมัน จํานวน 180 คนคิดเปนรอยละ 45.0  
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ตารางที ่19 แสดงจํานวนและร้อยละของจํานวนเงินทีใ่ช้เล่นการพนันฟุตบอลในแต่ละสัปดาห์ของ 

                   กลุ่มตัวอย่าง  

จํานวนเงิน จํานวน (คน) ร้อยละ 

ต่ํากวา 500 บาท 67 16.8 

ตั้งแต 500 - 1,000บาท 110 27.5 

1,001 - 5,000 บาท 82 20.5 

5,001 - 10,000 บาท 134 33.5 

มากกวา 10,000 บาท 7 1.8 

รวม 400 100.0 

 

 จากตารางท่ี 19 พบวากลุมตัวอยางท่ีเลนพนันฟุตบอลสวนใหญใชจํานวนเงินในการเลน

พนันฟุตบอลตอสัปดาหอยูท่ีจํานวนเงิน 5,001 - 10,000 บาท จํานวน 134 คนคิดเปนรอยละ 33.5 

รองลงมาจะอยูท่ี 500 - 1,000 บาท จํานวน 110 คนคิดเปนรอยละ 27.5 และรองลงมาจะอยูท่ี 1,001 - 

5,000 บาท จํานวน 82 คนคิดเปนรอยละ 20.5 ในกลุมท่ีต่ํากวา 500 บาท จํานวน 67 คนคิดเปนรอย

ละ 16.8 และในกลุมท่ีมากกวา 10,000 บาท จํานวน 7 คนคิดเปนรอยละ 1.8  

 

ตารางที ่20 แสดงจํานวนและร้อยละของจํานวนเงินทีไ่ด้ / เสียจากการเล่นพนันฟุตบอลในแต่ละ 

                   สัปดาห์ 

จํานวนเงินทีไ่ด้/เสียจากการพนัน จํานวน (คน) ร้อยละ 

ได/เสียต่ํากวา 500 บาท 63 15.8 

ได/เสีย 500 - 1,000 บาท 82 20.5 

ได/เสีย 1,001 - 5,000 บาท 134 33.5 

ได/เสีย 5,001 - 10,000 บาท 107 26.8 

ได/เสียมากกวา 10,000 บาท 14 3.5 

รวม 400 100.0 

 

 จากตารางท่ี 20 พบวากลุมตัวอยางท่ีเลนพนันฟุตบอลมีผลได/เสียสวนใหญอยูในชวง 

1,001 - 5,000 บาท จํานวน 134 คนคิดเปน 33.5 รองลงมาจะอยูในชวงได/เสียท่ี 5,001 - 10,000 บาท 

จํานวน 107 คนคิดเปนรอยละ 26.8 และรองลงมาจะอยูในชวงได/เสียท่ี 500 - 1,000 บาท จํานวน 82 
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คนคิดเปนรอยละ 20.5 ในกลุมท่ีอยูในชวงได/เสียต่ํากวา 500 บาท จํานวน 63 คนคิดเปนรอยละ 

15.8 และในกลุมท่ีอยูในชวงได/เสียมากกวา 10,000 บาท จํานวน 14 คนคิดเปนรอยละ 3.5  

 

ตารางที ่21 แสดงจํานวนและร้อยละของการเป็นหนีพ้นันของกลุ่มตัวอย่าง  

การเป็นหนีข้องนักศึกษา จํานวน (คน) ร้อยละ 

เคยเปนหนี ้ 315 78.8 

ไมเคยเปนหนี ้ 85 21.3 

รวม 400 100.0 

 

 จากตารางท่ี 21 พบวา กลุมตัวอยางท่ีเลนพนันฟุตบอลเคยเปนหนี้ จํานวน 315 คนคิด

เปนรอยละ 77.8 และกลุมตัวอยางท่ีไมเคยเปนหนี้ จํานวน 85 คนคิดเปนรอยละ 22.3  

 

ตารางที ่22 แสดงจํานวนและร้อยละข้อมูลของแหล่งเงินทีก่ลุ่มตัวอย่างทีเ่ป็นหนีนํ้ามาใช้หนีจ้าก  

                   การพนัน 

แหล่งเงินทีนั่กศึกษานํามาใช้หนี ้ จํานวน (คน) ร้อยละ 

ยืมเงินจากเพื่อน 104 33.0 

ขอเงินจากผูปกครองเพิ่ม 81 25.7 

ขาย/จํานําของมีคา 57 18.1 

เลนพนันนัดตอไปเพื่อเอาเงินไปใชหนี ้ 73 23.2 

รวม 315 100.0 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 22 พบวาหลังจากท่ีกลุมตัวอยางเปนหนี้จากการพนันฟุตบอล กลุมตัวอยาง

สวนใหญจะยืมเงินเพื่อนเพื่อนํามาใชหนี้ จํานวน 104 คนคิดเปนรอยละ 33.0 รองลงมาคือ ขอเงิน

จากผูปกครองเพิ่ม จํานวน 81 คนคิดเปนรอยละ  25.7 และรองลงมาคือ เลนพนันตอเพื่อนําเงินไป

ใชหนี้ จํานวน 73 คนคิดเปนรอยละ 23.2 และขายของมีคาหรือจํานําทรัพยสินของตน จํานวน 57 

คนคิดเปนรอยละ 18.1 
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ตารางที ่23 แสดงจํานวนและร้อยละของค่าใช้จ่ายทีก่ลุ่มตัวอย่างคาดว่าจะเพิม่ขึน้ในช่วงเทศกาล 

                   ฟุตบอล 

ค่าใช้จ่ายต่างๆ 

(สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

จํานวน (คน) ร้อยละ 

คาไฟฟา 363 90.8 

หนังสือพิมพ/นิตยสาร 221 55.3 

คาขนมขบเค้ียว 176 44.0 

เคร่ืองดื่มแอลกอฮอล 160 40.0 

สินคาท่ีเกี่ยวกับทีมฟุตบอล 158 39.5 

ไปรษณียบัตร 145 36.3 

คาใชจายในการไปเชียรฟุตบอลนอกบาน 115 28.8 

กกกกกกกก 

 จากตารางท่ี 23 พบวา ในชวงเทศกลาฟุตบอลตางๆ กลุมตัวอยางสวนใหญคิดเห็นวา

คาใชจายท่ีเพิ่มข้ึนคือ คาไฟฟา จํานวน 363 คนคิดเปนรอยละ 90.8 รองลงมาคือ คาหนังสือพิมพ/

นิตยสารเกี่ยวกับกีฬา จํานวน 221 คนคิดเปนรอยละ 55.3 รองลงมาคือ คาขนมขบเค้ียว จํานวน 176 

คนคิดเปนรอยละ 44.0 คาเคร่ืองดื่มแอลกอฮอล จํานวน 160 คนคิดเปนรอยละ 40.0 คาสินคาท่ี

เกี่ยวกับทีมฟุตบอล จํานวน 158 คนคิดเปนรอยละ 39.5 คาไปรษณียบัตร จํานวน 145 คนคิดเปน

รอยละ 36.3 และคาใชจายในการไปเชียรฟุตบอลนอกสถานท่ีหรือนอกบาน จํานวน 115 คนคิดเปน

รอยละ 28.8 

 

ตารางที ่24 แสดงจํานวนและร้อยละของวธีิในการแก้ปัญหานักศึกษาทีเ่ล่นพนันฟุตบอล 

วธีิการแก้ปัญหา 

(สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
จํานวน (คน) ร้อยละ 

เพิ่มมาตรการปราบปรามท่ีเขมงวดมากข้ึน 305 76.3 

การรณรงคประชาสัมพันธถึงผลเสียของการเลนพนันบอล 283 70.8 

สรางจิตสํานึกท่ีดีใหกับนักศึกษา 270 67.5 

กําหนดบทลงโทษท่ีรุนแรง 133 33.3 

เปดใหมีการพนันฟุตบอลอยางเสรี 115 28.8 
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 จากตารางท่ี 24  พบวาแนวทางแกไขสวนใหญท่ีกลุมตัวอยางเลือกคือ การเพิ่มมาตรการ

ปราบปรามท่ีเขมงวดมากข้ึน จํานวน 305 คนคิดเปนรอยละ 76.3 รองลงมาคือ การรณรงค

ประชาสัมพันธถึงผลเสียของการเลนพนันฟุตบอล จํานวน 283 คนคิดเปนรอยละ 70.8 และ

รองลงมาคือ สรางจิตสํานึกท่ีดีใหแกนักศึกษา จํานวน 270 คนคิดเปนรอยละ 67.5 กําหนด

บทลงโทษท่ีรุนแรง จํานวน 133 คนคิดเปนรอยละ 33.3 และเปดใหมีการพนันฟุตบอลอยางเสรี 

จํานวน 115 คนคิดเปนรอยละ 28.8  

 

ส่วนที ่ 3 การวเิคราะห์ปัจจัยทีส่่งผลต่อพฤติกรรมการเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษา ในระดับ

ปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  โดยนําขอมูลมาคํานวณวิเคราะห

โดยแบงออกเปน 2 ตอน คือ  

 ตอนที ่1 การวเิคราะห์ความคดิเห็นทีมี่ต่อปัจจัยทีมี่ผลต่อการตัดสินใจในการเล่นพนัน

ฟุตบอลของนักศึกษามหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  โดยประกอบดวย ดาน

เศรษฐกิจและการเงิน ดานส่ือตางๆ ดานสังคมและส่ิงแวดลอม ดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย และดานอารมณและความคิด โดยนําขอมูลมาคํานวณวิเคราะหหาคาสถิติ โดยใชคา

รอยละ และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานซ่ึงมีรายละเอียดดังตารางท่ี 25 ถึงตารางท่ี 30 

 

ตารางที ่25 แสดงค่าเฉลีย่และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของปัจจัยทีมี่ผลต่อการตัดสินใจในการเล่น 

                   พนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาสารสนเทศเพชรบุรี ทีมี่ต่อ 

                   ปัจจัยทีมี่ผลต่อการเล่นพนันฟุตบอลทั้ง 5 ปัจจัย 

ปัจจัยทีมี่ผลต่อการเล่นพนันฟุตบอล X S.D. ระดับความสําคญั 

ปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงิน 

ปจจัยดานส่ือตางๆ 

ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม 

ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย 

ปจจัยดานอารมณและความคิด 

2.75 

3.89 

2.35 

2.40 

3.48 

0.69 

0.62 

0.69 

0.68 

0.64 

ปานกลาง 

มาก 

นอย 

นอย 

มาก 

 

 จากตารางท่ี 25 พบวาปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลตอกลุมตัวอยางมากท่ีสุดคือ

ปจจัยดานส่ือตางๆ โดยมีระดับความสําคัญมาก โดยมีคาเฉล่ียอยูท่ี 3.89 และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานอยูท่ี 0.62 รองลงมาคือปจจัยดานอารมณและความคิด โดยมีระดับความสําคัญมาก โดยมี

คาเฉล่ียอยูท่ี 3.48 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.64 ปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงิน ระดับ
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ความสําคัญปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 2.75 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.69 ปจจัยดาน

กฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย โดยมีระดับความสําคัญ นอย โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 2.40 และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.68 และปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม มีระดับความสําคัญนอย โดยมี

คาเฉล่ียอยูท่ี 2.35 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.69  

 

ตารางที ่26 แสดงค่าเฉลีย่และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจําแนกตามปัจจัยด้านเศรษฐกจิและการเงิน  

ปัจจัยด้านเศรษฐกจิและการเงิน X S.D. ระดับความสําคญั 

1.เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเงิน 3.39 0.85 ปานกลาง 

2.เนื่องจากเลนแลวไดกําไรจึงเลนตอ 3.32 0.82 ปานกลาง 

3.เนื่องจากมีเงินเหลือใชจึงเลนพนันฟุตบอล 2.14 1.22 นอย 

4.เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเอาเงินท่ีเสียคืน 3.03 1.12 ปานกลาง 

5.การเลนพนันฟุตบอลชวยกระตุนเศรษฐกิจ 1.87 1.12 นอย 

 

 จากตารางท่ี 26 พบวากลุมตัวอยางสวนใหญใหความสําคัญตอปจจัยดานเศรษฐกิจและ

การเงิน อยูในระดับความสําคัญปานกลาง เม่ือพิจารณาตามรายละเอียดท่ีมีระดับความสําคัญสูงสุด

คือ เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเงิน  มีระดับความสําคัญปานกลาง โดยมีคาเฉล่ียอยูท่ี 3.39 และ

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.85 รองลงมา คือเลนแลวไดกําไรจึงเลนตอ    มีระดับความสําคัญปาน

กลาง โดยมีคาเฉล่ียอยูท่ี 3.32 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.82 มีเงินเหลือใชจึงเลนพนัน

ฟุตบอล มีระดับความสําคัญนอย โดยมีคาเฉล่ียอยูท่ี 2.14 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 1.22 เลน

พนันฟุตบอลเพราะตองการเอาเงินท่ีเสียคืน  มีระดับความสําคัญปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 3.03 

และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  1.12  และเลนพนันฟุตบอลเพื่อชวยกระตุนเศรษฐกิจ  มีระดับ

ความสําคัญนอย โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 1.87 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยูท่ี 1.12 ตามลําดับ  
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ตารางที ่27 ตารางแสดงค่าเฉลีย่และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจําแนกตามปัจจัยด้านส่ือต่างๆ 

ปัจจัยด้านส่ือต่างๆ X S.D. ระดับความสําคญั 

1. ส่ือทางโทรทัศน/วิทยุ มีการวิเคราะห ทํานายผลกอน

การแขงขัน จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 
3.38 0.99 ปานกลาง 

2. ส่ือดานตางๆมีกิจกรรมใหรวมสนุกโดยการทายผล

การแขงขัน จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 
3.79 0.73 มาก 

3. ส่ือทางโทรทัศน/วิทยุ/อินเตอรเน็ต มีการถายทอดสด

และรายงานผลการแขงขันตลอดเวลา จึงสงผลใหอยาก

เลนพนัน 

3.89 0.75 มาก 

4. ส่ือทางอินเตอรเน็ตมีเว็บไซตเกี่ยวกับการพนัน

ฟุตบอลซ่ึงงายตอการเขาถึง จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 
4.13 0.82 มาก 

5. ส่ือพิมพ/นิตยสาร มีการวิเคราะห ทํานายผลการ

แขงขันราคาตอรอง การฟนธงทีมชนะ จึงสงผลใหอยาก

เลนพนัน 

4.24 0.77 มาก 

 

 จากตารางท่ี 27 พบวากลุมตัวอยางใหความสําคัญตอปจจัยดานส่ือตางๆ อยูในระดับ

ความสําคัญมาก เม่ือพิจารณาตามรายละเอียดท่ีมีระดับความสําคัญสูงสุดคือ  ส่ือทางโทรทัศน/วิทยุ 

มีการวิเคราะห ทํานายผลกอนการแขงขัน จึงสงผลใหอยากเลนพนัน  มีระดับความสําคัญปานกลาง 

โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 3.38 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.99 รองลงมาคือ ส่ือดานตางๆมีกิจกรรม

ใหรวมสนุกโดยการทายผลการแขงขัน จึงสงผลใหอยากเลนพนัน  มีระดับความสําคัญมาก โดย

คาเฉล่ียอยูท่ี 3.79 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน .อยูท่ี 0.73 ส่ือทางโทรทัศน/วิทยุ/อินเตอรเน็ต มีการ

ถายทอดสดและรายงานผลการแขงขันตลอดเวลา จึงสงผลให อยากเลนพนัน มีระดับความสําคัญ

มาก โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 3.89 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.75 ส่ือทางอินเตอรเน็ตมีเว็บไซต

เกี่ยวกับการพนันฟุตบอลซ่ึงงายตอการเขาถึง จึงสงผลใหอยากเลนพนัน  มีระดับความสําคัญมาก 

โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 4.13 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.82 และส่ือพิมพ/นิตยสาร มีการวิเคราะห 

ทํานายผลการแขงขันราคาตอรอง การฟนธงทีมชนะ จึงสงผลใหอยากเลนพนัน มีระดับความสําคัญ

มาก โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 4.24 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.77 ตามลําดับ  
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ตารางที ่28 แสดงค่าเฉลีย่และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจําแนกตามปัจจัยด้านสังคมและส่ิงแวดล้อม 

ปัจจัยด้านสังคมและส่ิงแวดล้อม X S.D. ระดับความสําคญั 

1. การเลนพนันฟุตบอลทําใหมีเพื่อนเยอะ 2.27 1.02 ปานกลาง 

2. เพื่อนชอบชักชวนใหทานเลนพนันฟุตบอล 2.68 0.76 ปานกลาง 

3. เพื่อนของทานสวนมากเลนพนันฟุตบอล 2.69 0.22 ปานกลาง 

4. ในเขตท่ีทานอาศัยอยูมีคนเลนพนันฟุตบอลเปน

จํานวนมากจึงทําใหเกิดความอยากเลน 
2.55 0.94 ปานกลาง 

5. หากทานไมเลนพนันฟุตบอลเพื่อนจะไมคบหาดวย 1.57 0.94 นอย 

  

 จากตารางท่ี 28 พบวากลุมตัวอยางใหความสําคัญตอปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม 

อยูในระดับความสําคัญนอย เม่ือพิจารณาตามรายละเอียดท่ีมีระดับความสําคัญสูงสุดคือ  การเลน

พนันฟุตบอลทําใหมีเพื่อนเยอะ  มีระดับความสําคัญปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 2.27 และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน อยูท่ี  1.02 รองลงมาคือ เพื่อนชอบชักชวนใหเลนพนันฟุตบอล  มีระดับ

ความสําคัญปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 2.68 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.76  เพื่อนของกลุม

ตัวอยางสวนมากเลนพนันฟุตบอล  มีระดับความสําคัญปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 2.69 และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.22 ในเขตท่ีอาศัยอยูมีคนเลนพนันฟุตบอลเปนจํานวนมากจึงทําใหเกิด

ความอยากเลน มีระดับความสําคัญปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 2.55 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน .อยู

ท่ี 0.94 และหากไมเลนพนันฟุตบอลเพื่อนจะไมคบหาดวย  มีระดับความสําคัญปานกลาง โดย

คาเฉล่ียอยูท่ี 1.57 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.94 ตามลําดับ  
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ตารางที ่29 ตารางแสดงค่าเฉลีย่และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจําแนกตามปัจจัยด้านกฎหมาย/ 

                   กฎระเบียบของ มหาวทิยาลยั  

ปัจจัยด้านกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวทิยาลยั X S.D. ระดับความสําคญั 

1. การเลนพนันฟุตบอลนั้นถูกจับกุมไดยาก 2.20 0.80 นอย 

2. การเลนพนันฟุตบอลนั้นมีบทลงโทษทางกฎหมายท่ี

ไมรุนแรง จึงสงผลใหเลนพนัน 
2.55 0.79 ปานกลาง 

3. ผูเกี่ยวของทางดานเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตไมมีการ

ปองกันท่ีเขมงวดทําใหตรวจสอบคอนขางลําบาก 
2.50 0.74 ปานกลาง 

4. มหาวิทยาลัยไมมีการวางมาตรการปองกันและเพิ่ม

บทลงโทษท่ีรุนแรง 
2.45 0.88 นอย 

5. ฝายกิจกรรมนักศึกษาในแตละคณะไมมีการ

สอดสองดูแลนักศึกษาท้ังในมหาวิทยาลัยและบริเวณ

รอบมหาวิทยาลัย 

2.29 0.85 นอย 

 

 จากตารางท่ี 29 พบวากลุมตัวอยางใหความสําคัญตอปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย อยูในระดับความสําคัญนอย เม่ือพิจารณาตามรายละเอียดท่ีมีระดับความสําคัญสูงสุด

คือ การเลนพนันฟุตบอลนั้นถูกจับกุมไดยาก  มีระดับความสําคัญนอย โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 1.57 และ

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.94 รองลงมาคือ การเลนพนันฟุตบอลนั้นมีบทลงโทษทางกฎหมายท่ี

ไมรุนแรงจึงสงผลใหเลนพนัน  มีระดับความสําคัญ  ปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 1.57 และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน .อยูท่ี 0.94 ผูเกี่ยวของทางดานเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตไมมีการปองกันท่ีเขมงวด

ทําใหตรวจสอบคอนขางลําบาก มีระดับความสําคัญ    ปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 1.57 และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.94  มหาวิทยาลัยไมมีการวางมาตรการปองกันและเพิ่มบทลงโทษท่ี

รุนแรง มีระดับความสําคัญนอย โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 1.57 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.94 และ

ฝายกิจกรรมนักศึกษาในแตละคณะไมมีการสอดสองดูแลนักศึกษาท้ังในมหาวิทยาลัยและบริเวณ

รอบ โดยมีระดับความสําคัญนอย โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 1.57 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.94 

ตามลําดับ  
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ตารางที ่30 แสดงค่าเฉลีย่และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจําแนกตามปัจจัยด้านอารมณ์และความคดิ 

ปัจจัยด้านอารมณ์และความคดิ X S.D. ระดับความสําคญั 

1. การเลนพนันฟุตบอลแสดงถึงความเทหดูมีราศี 2.10 1.08 นอย 

2. มีความเช่ือเกี่ยวกับดวงจึงทําใหอยากเลนพนันฟุตบอล 3.53 1.09 มาก 

3. การเลนพนันฟุตบอลแสดงถึงความทันสมัย 3.32 1.12 ปานกลาง 

4. เลนพนันฟุตบอลแสดงถึงความมีอิทธิพล/บารมี 2.89 1.27 ปานกลาง 

5. เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเชียรใหสนุกข้ึน 4.27 1.01 มาก 

6. เลนพนันฟุตบอลเพราะมีทีม นักเตะ รวมท้ังผูจัดการ

ทีมท่ีช่ืนชอบ จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 
4.23 0.99 มาก 

7. เลนตามกระแส เชน เทศกาลฟุตบอลโลก ฟุตบอลยูโร 4.00 1.11 มาก 

 

 จากตารางท่ี 30 พบวากลุมตัวอยางใหความสําคัญตอปจจัยดานอารมณและความคิด อยู

ในระดับความสําคัญมาก เม่ือพิจารณาตามรายละเอียดท่ีมีระดับความสําคัญสูงสุดคือ การเลนพนัน

ฟุตบอลแสดงถึงความเทหดูมีราศี มีระดับความสําคัญนอย โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 2.10 และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานอยูท่ี 1.08 รองลงมาคือ    มีความเช่ือเกี่ยวกับดวงจึงทําใหอยากเลนพนันฟุตบอล  มีระดับ

ความสําคัญมาก โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 3.53และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  1.09  การเลนพนันฟุตบอล

แสดงถึงความทันสมัย  มีระดับความสําคัญปานกลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 3.32 และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานอยูท่ี 1.12 การเลนพนันฟุตบอลแสดงถึงความมีอิทธิพล/บารมี  มีระดับความสําคัญปาน

กลาง โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 2.89 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  1.27  เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการ

เชียรใหสนุกข้ึน  มีระดับความสําคัญมาก โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 4.27 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  

1.01   เลนพนันฟุตบอลเพราะมีทีม นักเตะ รวมท้ังผูจัดการทีมท่ีช่ืนชอบ จึงสงผลใหอยากเลนพนัน  

มีระดับความสําคัญมาก โดยคาเฉล่ียอยูท่ี 4.23 และคา สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี  0.99  และเลน

พนันฟุตบอลตามกระแส เชน เทศกาลฟุตบอลโลก ฟุตบอลยูโร  มีระดับความสําคัญมาก โดย

คาเฉล่ียอยูท่ี 4.00 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานอยูท่ี 1.11 ตามลําดับ  
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กกกกกกกก ตอนที ่2 การเปรียบเทยีบความแตกต่างระหว่างลกัษณะทางประชากรศาสตร์ทีมี่ต่อ

ปัจจัยทีมี่ผลต่อการตัดสินใจเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี  การวิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน ผูวิจัยไดเลือกใชคาสถิติท่ีใชในการ

ทดสอบสมมติฐาน คือ การทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียของประชากร 2 กลุมท่ีเปนอิสระตอ

กัน และการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียของประชากรมากกวา 2 กลุม โดยการวิเคราะหความ

แปรปรวนแบบทางเดียว ในการวิเคราะห โดยหากคาความนาจะเปน ( Sig.) ท่ีได มีคานอยกวา 0.05 

(ท่ีความเช่ือม่ัน 95% ระดับนัยสําคัญเทากับ 0.05) จะปฏิเสธสมมติฐานหลัก (H0)  

 

ตารางที ่31 ความแตกต่างระหว่างเพศเละความสําคญัต่อปัจจัยทีส่่งผลต่อการเล่นพนันฟุตบอล 

ปัจจัยในการเล่นพนันฟุตบอล ชาย หญงิ T-test Sig. 

Mean Mean 

ปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงิน 2.76 2.55 0.000 0.359 

ปจจัยดานส่ือตางๆ 3.93 3.19 0.000 0.001* 

ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม 2.36 2.14 0.000 0.293 

ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย 2.38 2.67 0.237 0.039* 

ปจจัยดานอารมณและความคิด 3.56 2.29 0.000 0.000* 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

H0 : เพศที่แตกตางกันมีอิทธิพลตอปจจัยในการเลนพนันฟุตบอลไมแตกตางกัน 

H1 : เพศที่แตกตางกันมีอิทธิพลตอปจจัยในการเลนพนันฟุตบอลแตกตางกัน 

 

 จากตารางท่ี 31 ผลการวิเคราะหดวยวิธี Independent Sample t-test ท่ีระดับนัยสําคัญทาง

สถิติท่ี 0.05 พบวาปจจัยในการเลนพนันฟุตบอลดานเศรษฐกิจและการเงิน เพศท่ีแตกตางกันมีระดับ

การตัดสินใจท่ีไมแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.359 อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดาน

ส่ือตางๆ เพสท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.001 อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม เพศท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจไมแตกตาง

กัน โดยมีคา Sig. = 0.293 อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย เพศท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจท่ี แตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.039 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานอารมณและความคิด เพศท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจ

แตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.000 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 
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ตารางที ่32 การเปรียบเทยีบความแตกต่างของลกัษณะทางประชากรศาสตร์ต่อปัจจัยในการเล่น 

                    พนันฟุตบอล จําแนกตามอายุ 

ปัจจัยในการเล่นพนันฟุตบอล 
อายุ 

F Sig. 
SS df MS 

1. เศรษฐกิจและการเงิน 

ระหวางกลุม 31.76 3 10.59 

26.91 0.000* ภายในกลุม 160.66 396 0.41 

รวม 192.42 399  

2. ส่ือตางๆ 

ระหวางกลุม 5.81 3 1.94 

5.24 0.001* ภายในกลุม 146.41 396 0.37 

รวม 152.22 399  

3. สังคมและส่ิงแวดลอม 

ระหวางกลุม 28.76 3 23.82 

8.10 0.000* ภายในกลุม 159.38 396 0.40 

รวม 188.14 399  

4. กฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย 

ระหวางกลุม 20.45 3 6.82 

16.57 0.000* ภายในกลุม 173.38 396 0.44 

รวม 183.44 399  

5. อารมณและความคิด 

ระหวางกลุม 5.65 3 1.88 

4.69 0.003* ภายในกลุม 159.17 396 0.40 

รวม 164.82 399  

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05  

H0 : อายุที่แตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลไมแตกตางกัน 

H1 : อายุที่แตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลแตกตางกัน 

 

 จากตารางท่ี 32 ผลการวิเคราะหดวยวิธี One-Way Analysis of Variance ท่ีระดับ

นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 พบวาปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลดานเศรษฐกิจและการเงิน อายุ

ท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.000  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 

0.05 ปจจัยดานส่ือตางๆ อายุท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.001 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม อายุท่ีแตกตางกันมีระดับการ

ตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.000 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานกฎหมาย/

กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย อายุท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 
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0.000 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานอารมณและความคิด อายุท่ีแตกตางกันมีระดับการ

ตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.003 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05  

  

 ปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลท่ีมีคา Sig. นอยกวา 0.05 มี 5 ดาน ไดแก ปจจัย

ดานเศรษฐกิจและการเงิน ปจจัยดานส่ือตางๆ ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม ปจจัยดานกฎหมาย/

กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย และปจจัยดานอารมณและความคิด จําแนกตามเพศ โดยสามารถนํา

คาเฉล่ียความแตกตาง ( Mean Difference) มาทําการทดสอบความแตกตางรายคูโดยใชวิธีการของ 

LSD (Least - Significant Different) แสดงผลดังตารางท่ี 33 - 37   

 

ตารางที ่33 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านเศรษฐกจิ 

                    และการเงิน โดยจําแนกตามอายุ  

อายุ Mean 
ตํ่ากว่า 18 ปี 18 - 20 ปี 21 - 25 ปี มากกว่า 25 ปี 

3.35 2.92 2.53 4.10 

ต่ํากวา 18 ป 3.35 - 0.43* 0.82* - 0.75 * 

18 - 20 ป 2.92 - - 0.39* - 1.18* 

20 - 25 ป 2.53 - - - - 1.57* 

มากกวา 25 ป 4.10 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 33 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีอายุแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลน

พนันฟุตบอล ในปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงินแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 โดย

พบคูแตกตางดังนี้  

 1.กลุมตัวอยางท่ีมีอายุมากกวา 25 ป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุต่ํา

กวา 18 ป 18 - 20 ป และ 21 - 25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 2.กลุมตัวอยางท่ีมีอายุมากกวา 25 ป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุ 

18 - 20 ป และ 21 - 25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 
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ตางรางที ่34 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านส่ือต่างๆ  

                     โดยจําแนกตามอายุ  

อายุ Mean 
ตํ่ากว่า 18 ปี 18 - 20 ปี 21 - 25 ปี มากกว่า 25 ปี 

3.93 4.02 3.78 4.25 

ต่ํากวา 18 ป 3.93 - - 0.09 0.15 - 0.32 

18 – 20 ป 4.02 -  0.24* - 0.23 

20 – 25 ป 3.78 - - - - 0.47 

มากกวา 25 ป 4.25 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 34 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีอายุแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลน

พนันฟุตบอล ในปจจัยดานส่ือตางๆแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 โดยพบคูแตกตาง

คือ กลุมตัวอยางท่ีมีอายุในชวง 18-20 ป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุ 21-25 ป 

 

ตารางที ่35 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านสังคมและ 

                   ส่ิงแวดล้อม โดยจําแนกตามอายุ  

อายุ Mean 
ตํ่ากว่า 18 ปี 18 - 20 ปี 21 - 25 ปี มากกว่า 25 ปี 

3.04 2.51 2.14 3.20 

ต่ํากวา 18 ป 3.04 - 0.53* 0.90* - 0.16 

18 - 20 ป 2.51 -  0.37* - 0.69* 

20 - 25 ป 2.14 - - - - 1.06* 

มากกวา 25 ป 3.20 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

  

 จากตารางท่ี 35 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีอายุแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลน

พนันฟุตบอล ในปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 โดย

พบคูแตกตางดังนี้  

 1. กลุมตัวอยางท่ีมีอายุต่ํากวา 18 ป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุ 

18-20 ป และ 21-25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 
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 2.กลุมตัวอยางท่ีมีอายุมากกวา 25 ป มีระดับกรตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุ 

18-20 ป และ 21-25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 3.กลุมตัวอยางท่ีมีอายุมากกวา 25 ป มีระดับกรตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุ  

21-25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

ตารางที ่36 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านกฎหมาย/ 

                    กฎระเบียบของมหาวทิยาลยั โดยจําแนกตามอายุ  

อายุ Mean 
ตํ่ากว่า 18 ปี 18 - 20 ปี 21 - 25 ปี มากกว่า 25 ปี 

2.98 2.56 2.21 2.65 

ต่ํากวา 18 ป 2.98 - 0.42* 0.77* 0.32 

18 - 20 ป 2.56 - - 0.35* - 0.09 

20 - 25 ป 2.21 - - - - 0.44 

มากกวา 25 ป 2.65 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 36 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีอายุแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลน

พนันฟุตบอล ในปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัยแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ี 0.05 โดยพบคูแตกตางดังนี้   

 1. กลุมตัวอยางท่ีมีอายุต่ํากวา 18 ป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุ 18 

- 20 ปและ 21 - 25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 2. กลุมตัวอยางท่ีมีอายุ 18 - 20 ป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุ 21 - 

25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 
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ตารางที ่37 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านอารมณ์และ 

                    ความคดิ โดยจําแนกตามอายุ  

อายุ Mean 
ตํ่ากว่า 18 ปี 18 - 20 ปี 21 - 25 ปี มากกว่า 25 ปี 

3.73 3.48 3.44 4.43 

ต่ํากวา 18 ป 3.73 - 0.25 0.29* - 0.70* 

18 - 20 ป 3.48 - - 0.04 - 0.95 

20 - 25 ป 3.44 - - - - 0.99* 

มากกวา 25 ป 4.43 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 37 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีอายุแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลน

พนันฟุตบอล ในปจจัยดานอารมณและความคิดแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 โดยพบ

คูแตกตางดังนี้  

 1.กลุมตัวอยางท่ีมีอายุมากกวา 25 ป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุต่ํา

กวา 18 ปและ 21 - 25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 2.กลุมตัวอยางท่ีมีอายุมากกวา 25 ป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีอายุ 

21 - 25 ป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 
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ตารางที ่38 การเปรียบเทยีบความแตกต่างของลกัษณะทางประชากรศาสตร์ต่อปัจจัยในการเล่น 

                   พนันฟุตบอล จําแนกตามระดับการศึกษา 

ปัจจัยในการเล่นพนันฟุตบอล 
ระดับการศึกษา 

F Sig. 
SS df MS 

1. เศรษฐกิจและการเงิน 

ระหวางกลุม 8.93 3 2.80 

6.02 0.001* ภายในกลุม 184.03 396 0.47 

รวม 192.42 399  

2. ส่ือตางๆ 

ระหวางกลุม 4.31 3 1.44 

3.85 0.010* ภายในกลุม 147.91 396 0.37 

รวม 152.22 399  

3. สังคมและส่ิงแวดลอม 

ระหวางกลุม 10.87 3 3.62 

8.10 0.000* ภายในกลุม 177.27 396 0.45 

รวม 188.14 399  

4. กฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย 

ระหวางกลุม 10.06 3 3.35 

7.66 0.000* ภายในกลุม 173.38 396 0.44 

รวม 183.44 399  

5. อารมณและความคิด 

ระหวางกลุม 3.19 3 1.07 

2.61 0.051 ภายในกลุม 161.63 396 0.41 

รวม 164.82 399  

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

H0 : ระดับการศึกษาที่แตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลไมแตกตางกัน 

H1 : ระดับการศึกษาที่แตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลแตกตางกัน  

 

 จากตารางท่ี 38 ผลการวิเคราะหดวยวิธี One-Way Analysis of Variance ท่ีระดับ

นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 พบวาปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลดานเศรษฐกิจและการเงิน 

ระดับการศึกษาท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.001  อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานส่ือตางๆ ระดับการศึกษาท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจ

แตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.010 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม 

ระดับการศึกษาท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.000 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย ระดับการศึกษาท่ี



61 

 

แตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.000 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 

ดานการบริการ ระดับการศึกษาท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.000 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานอารมณและความคิด ระดับการศึกษาท่ีแตกตางกันมี

ระดับการตัดสินใจไมแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.051 อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 

 

 ปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลท่ีมีคา Sig. นอยกวา 0.05 มี 4 ดาน ไดแก ปจจัย

ดานเศรษฐกิจและการเงิน ปจจัยดานส่ือตางๆ ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม ปจจัยดานกฎหมาย/

กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย จําแนกตามระดับการศึกษา โดยสามารถนําคาเฉล่ียความแตกตาง 

(Mean Difference) มาทําการทดสอบความแตกตางรายคูโดยใชวิธีการของ LSD (Least-Significant 

Different) แสดงผลดังตารางท่ี 39 - 42   

 

ตารางที ่39 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านเศรษฐกจิ 

                   และการเงิน โดยจําแนกตามระดับการศึกษา 

ระดับการศึกษา Mean 
ปีที ่1 ปีที ่2 ปีที ่3 ปีที ่4 

3.21 2.81 2.73 2.62 

ปท่ี 1 3.21 - 0.40* 0.48* 0.59* 

ปท่ี 2 2.81 - - 0.08 0.19 

ปท่ี 3 2.73 - - - 0.11 

ปท่ี 4 2.62 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 39 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีระดับการศึกษาแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจ

ในการเลนพนันฟุตบอล ในปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงินแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 

0.05 โดยพบคูแตกตาง คือ กลุมตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 1 มีระดับการตัดสินใจ

มากกวากลุมตัวอยางท่ีอยูในระดับช้ันปท่ี 2 ช้ันปท่ี 3 และช้ันปท่ี 4 ตามลําดับ 
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ตารางที ่40 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านส่ือต่างๆ  

                    โดยจําแนกตามระดับการศึกษา 

อายุ Mean 
ปีที ่1 ปีที ่2 ปีที ่3 ปีที ่4 

3.92 3.95 3.97 3.74 

ปท่ี 1 3.92 - - 0.03 - 0.05 0.18 

ปท่ี 2 3.95 - - - 0.02 0.21 

ปท่ี 3 3.97 - - - 0.23* 

ปท่ี 4 3.74 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 40 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีระดับการศึกษาแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจ

ในการเลนพนันฟุตบอล ในปจจัยดานส่ือตางๆแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 โดยพบ

คูแตกตาง คือ กลุมตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 3 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีอยูในระดับช้ันปท่ี 4  

 

ตารางที ่41 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านสังคมและ 

                   ส่ิงแวดล้อม โดยจําแนกตามระดับการศึกษา 

อายุ Mean 
ปีที ่1 ปีที ่2 ปีที ่3 ปีที ่4 

2.84 2.47 2.24 2.26 

ปท่ี 1 2.84 - 0.37* 0.60* 0.58* 

ปท่ี 2 2.47 - - 0.23* 0.21* 

ปท่ี 3 2.24 - - - - 0.02 

ปท่ี 4 2.26 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 41 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีระดับการศึกษาแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจ

ในการเลนพนันฟุตบอล ในปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 

0.05 โดยพบคูแตกตางดังนี้  

 1. กลุมตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 1 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 2 ช้ันปท่ี 4 และช้ันปท่ี 3 ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 
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 2. กลุมตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 2 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 4 และช้ันปท่ี 3 ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

ตารางที ่42 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านกฎหมาย/ 

                    กฎระเบียบของมหาวทิยาลยั โดยจําแนกตามระดับการศึกษา 

ระดับการศึกษา Mean 
ปีที ่1 ปีที ่2 ปีที ่3 ปีที ่4 

2.87 2.51 2.32 2.29 

ปท่ี 1 2.87 - 0.36* 0.55* 0.58* 

ปท่ี 2 2.51 - - 0.19* 0.22* 

ปท่ี 3 2.32 - - - 0.0358 

ปท่ี 4 2.29 - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 42 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีระดับการศึกษาแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจ

ในการเลนพนันฟุตบอล ในปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัยแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 โดยพบคูแตกตางดังนี้  

 1. กลุมตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 1 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 2 ช้ันปท่ี 3 และช้ันปท่ี 4 ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 2. กลุมตัวอยางท่ีอยูในระดับการศึกษาช้ันปท่ี 2 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีอยูในระดับช้ันปท่ี 3 และปท่ี 4 ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 
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ตารางที ่43 การเปรียบเทยีบความแตกต่างของลกัษณะทางประชากรศาสตร์ต่อปัจจัยในการเล่น 

                   พนันฟุตบอล จําแนกตามผลการเรียน 

ปัจจัยในการเล่นพนันฟุตบอล 
ผลการเรียน 

F Sig. 
SS df MS 

1. เศรษฐกิจและการเงิน 

ระหวางกลุม 10.81 4 2.70 

5.88 0.000* ภายในกลุม 181.61 395 0.46 

รวม 192.42 399  

2. ส่ือตางๆ 

ระหวางกลุม 0.47 4 0.12 

0.31 0.873 ภายในกลุม 151.75 395 0.38 

รวม 152.22 399  

3. สังคมและส่ิงแวดลอม 

ระหวางกลุม 12.32 4 3.08 

6.92 0.000* ภายในกลุม 175.82 395 0.45 

รวม 188.14 399  

4. กฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย 

ระหวางกลุม 8.17 4 2.04 

4.60 0.001* ภายในกลุม 175.27 395 0.44 

รวม 183.44 399  

5. อารมณและความคิด 

ระหวางกลุม 4.83 4 1.21 

2.98 0.019* ภายในกลุม 159.99 395 0.41 

รวม 164.82 399  

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

H0 : ผลการเรียนที่แตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลไมแตกตางกัน 

H1 : ผลการเรียนที่แตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลแตกตางกัน 

 

 จากตารางท่ี 43 ผลการวิเคราะหดวยวิธี One-Way Analysis of Variance ท่ีระดับ

นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 พบวาปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลดานเศรษฐกิจและการเงิน ผล

การเรียนท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.000  อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานส่ือตางๆ ผลการเรียนท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจไมแตกตางกัน โดยมี

คา Sig. = 0.873 อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม ผลการเรียนท่ี

แตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.000 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 

ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย ผลการเรียนท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจ
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แตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.001 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ปจจัยดานอารมณและความคิด 

ผลการเรียนท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจแตกตางกัน โดยมีคา Sig. = 0.019 อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ี 0.05 

 ปจจัยท่ีสงผลตอการเลนพนันฟุตบอลท่ีมีคา Sig. นอยกวา 0.05 มี 4 ดาน ไดแก ปจจัย

ดานเศรษฐกิจและการเงิน ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย จําแนกตามผลการเรียน โดยสามารถนําคาเฉล่ียความแตกตาง ( Mean Difference) มา

ทําการทดสอบความแตกตางรายคูโดยใชวิธีการของ LSD (Least - Significant Different) แสดงผล

ดังตารางท่ี 44 - 47   

 

ตารางที ่44 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านเศรษฐกจิ 

                    และการเงิน โดยจําแนกตามผลการเรียน 

ผลการเรียน Mean 
ตํ่ากว่า 1.50 1.50 - 2.00 2.01 - 2.50 2.51 - 3.00 3.01 ขึน้ไป 

3.36 2.80 2.63 2.70 2.87 

ต่ํากวา 1.50 3.36 - 0.56* 0.73* 0.66* 0.49* 

1.50 - 2.00 2.80 - - 0.17 0.10 - 0.07 

2.01 - 2.50 2.63 - -  - 0.07 - 0.24* 

2.51 - 3.00 2.70 - - - - - 0.17 

3.01 ข้ึนไป 2.87 - - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 44 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจใน

การเลนพนันฟุตบอล ในปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงินแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 

0.05 โดยพบคูแตกตางดังนี้  

 1. กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนต่ํากวา 1.50 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมี

ผลการเรียน 3.01 ข้ึนไป ผลการเรียนชวง 1.50 - 2.00 ผลการเรียนชวง 2.51 - 3.00 และผลการเรียน

ชวง 2.01 - 2.50 ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

กกกกกกกก2. กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียน 3.01 ข้ึนไป มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ี

มีผลการเรียนอยูในชวง 2.01 - 2.50 ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 
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ตารางที ่45 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านสังคมและ 

                    ส่ิงแวดล้อม โดยจําแนกตามผลการเรียน 

ผลการเรียน Mean 
ตํ่ากว่า 1.50 1.50 - 2.00 2.01 - 2.50 2.51 - 3.00 3.01 ขึน้ไป 

2.91 2.53 2.23 2.25 2.41 

ต่ํากวา 1.50 2.91 - 0.38* 0.68* 0.66* 0.50 

1.50 - 2.00 2.53 - - 0.30* 0.28* 0.12 

2.01 - 2.50 2.23 - - - - 0.02 - 0.18 

2.51 - 3.00 2.25 - - - - - 0.16 

3.01 ข้ึนไป 2.41 - - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 45 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจใน

การเลนพนันฟุตบอล ในปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 

0.05 โดยพบคูแตกตางดังนี้  

 1. กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนต่ํากวา 1.50 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมี

ผลการเรียนอยูในชวง 1.50 - 2.00 ผลการเรียนชวง 2.51 - 3.00 และผลการเรียนชวง 2.01 - 2.50 ท่ี

ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 2. กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนอยูในชวง 1.50-2.00 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีมีผลการเรียนอยูในชวง  2.51 - 3.00 และผลการเรียนชวง 2.01 - 2.50 ท่ีระดับนัยสําคัญ 

0.05 
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ตารางที ่46 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านกฎหมาย/ 

                   กฎระเบียบของมหาวทิยาลยั โดยจําแนกตามผลการเรียน  

ผลการเรียน Mean 
ตํ่ากว่า 1.50 1.50 - 2.00 2.01 - 2.50 2.51 - 3.00 3.01 ขึน้ไป 

2.97 2.42 2.29 2.41 2.40 

ต่ํากวา 1.50 2.97 - 0.55* 0.68* 0.56* 0.57* 

1.50 - 2.00 2.42 - - 0.13 0.01 0.02 

2.01 - 2.50 2.29 - - - - 0.12 - 0.11 

2.51 - 3.00 2.42 - - - - 0.02 

3.01 ข้ึนไป 2.40 - - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 

 

 จากตารางท่ี 46 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจใน

การเลนพนันฟุตบอลในปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัยแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 โดยพบคูแตกตาง คือ กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนต่ํากวา 1.50 มีระดับการ

ตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนอยูในชวง 1.50 - 2.00 ผลการเรียนชวง 2.51 - 3.00 

และผลการเรียนชวง 2.01 - 2.50 และผลการเรียน 3.01 ข้ึนไป ตามลําดับ 

 

ตารางที ่47 ความแตกต่างของระดับการตัดสินใจในการเล่นพนันฟุตบอล ในปัจจัยด้านอารมณ์และ 

                   ความคดิ โดยจําแนกตามผลการเรียน 

ผลการเรียน Mean 
ตํ่ากว่า 1.50 1.50 - 2.00 2.01 - 2.50 2.51 - 3.00 3.01 ขึน้ไป 

3.66 3.46 3.54 3.50 3.21 

ต่ํากวา 1.50 3.66 - 0.20 0.12 0.16 0.45* 

1.50 - 2.00 3.46 - - - 0.08 - 0.06 0.25* 

2.01 - 2.50 3.54 - - - 0.04 0.33* 

2.51 - 3.00 3.50 - - - - 0.29* 

3.01 ข้ึนไป 3.21 - - - - - 

ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 
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 จากตารางท่ี 47 พบวา กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจใน

การเลนพนันฟุตบอล ในปจจัยดานอารมณและความคิดแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 

โดยพบคูแตกตางดังนี้ ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 1. กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนต่ํากวา 1.50 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุมตัวอยางท่ีมี

ผลการเรียน 3.01 ข้ึนไป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 2. กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนอยูในชวง 1.50 - 2.00 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีมีผลการเรียน 3.01 ข้ึนไป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 3. กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนอยูในชวง 2.01 - 2.50 มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีมีผลการเรียน 3.01 ข้ึนไป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 

 4. กลุมตัวอยางท่ีมีผลการเรียนอยูในชวง 2.51 - 3.00   มีระดับการตัดสินใจมากกวากลุม

ตัวอยางท่ีมีผลการเรียน 3.01 ข้ึนไป ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05 
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บทที ่5 

 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การศึกษาเร่ือง ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี เปนการวิจัยเชิงปริมาณ มุงศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล 

โดยมีวัตถุประสงค 3 ประการ คือ 

 1. เพื่อศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 2. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบสถานภาพสวนบุคคลกับปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล

ของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 3. เพื่อรวบรวมขอเสนอแนะและวิธีการปองกันการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 ท้ังนี้เพื่อใหสามารถตอบคําถามในการศึกษาคร้ังนี้ไดอยางนอยท่ีสุด 2 ประการ คือ 

 1. เพื่อทราบถึงระดับความคิดเห็นของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอล อยูในระดับใด 

 2. เพื่อทราบถึงนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการ

พนันฟุตบอล ท่ีมีเพศ อายุ ระดับการศึกษา ผลการเรียนท่ีแตกตางกัน มีระดับความคิดเห็นตอปจจัย

ท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

แตกตางกันหรือไม 

 กลุมตัวอยางคือกลุมนักศึกษาท่ีเลนการพนันฟุตบอลโดยท้ังหมดศึกษาอยูท่ีมหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ใชวิธีการเลือกกลุมตัวอยางในการศึกษาคร้ังนี้จํานวน 400 

คน มีกรอบแนวความคิดในการศึกษา ปจจัยท่ีมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 5 ปจจัย คือปจจัยทางดานเศรษฐกิจและการเงิน

ปจจัยทางดานส่ือตางๆ  ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม  ปจจัยดานกฎหมาย /กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย และปจจัยดานอารมณและความคิด ผูใหขอมูลคือนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรีท่ีเลนการพนันฟุตบอลจํานวน 400 คน  
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สรุปผลการวจัิย 

 ส่วนที ่1 ข้อมูลทัว่ไปของกลุ่มตัวอย่าง 

 ผลการศึกษาพบวากลุมตัวอยางเปนเพศชาย รอยละ 93.8 และเพศหญิง รอยละ 6.3 สวน

ใหญมีอายุอยูในชวง 21 - 25 ป คิดเปนรอยละ 53.8 รองลงมาจะมีอายุอยูในชวง 18 - 20 ป คิดเปน

รอยละ 38.3 ต่ํากวา 18 ป คิดเปนรอยละ 6.5 และมากกวา 25 ป คิดเปนรอยละ 1.5 ตามลําดับ สวน

ระดับการศึกษาของกลุมตัวอยางสวนใหญอยูในระดับช้ันปท่ี 4 คิดเปนรอยละ 34.0 รองลงมาคือ 

ระดับช้ันปท่ี 3 คิดเปนรอยละ 32.3 ระดับช้ันปท่ี 2 คิดเปนรอยละ 26.8 และระดับช้ันปท่ี 1 คิดเปน

รอยละ 7.0 ตามลําดับ สวนผลการเรียนของกลุมตัวอยางสวนใหญอยูในระดับผลการเรียนชวง 2.01 

- 2.50 คิดเปนรอยละ 35.5 รองลงมาอยูในระดับผลการเรียนชวง 2.51 - 3.00 คิดเปนรอยละ 27.8 

ระดับผลการเรียนชวง 1.50 - 2.00 คิดเปนรอยละ19.3 ระดับผลการเรียนมากกวา 3.01 ข้ึนไป คิดเปน

รอยละ 12.5 และระดับผลการเรียนต่ํากวา 1.50 คิดเปนรอยละ 5.0  ตามลําดับ  

กกกกกกกกจากการสํารวจกลุมตัวอยางสวนใหญเคยเลนการพนัน รอยละ 99.5 และท่ีไมเคยเลน

การพนัน รอยละ 0.5 สําหรับประเภทการพนันท่ีกลุมตัวอยางสวนใหญเลนมากท่ีสุด คือ ไพ คิดเปน

รอยละ 84.5 รองลงมาคือ การทายผลฟุตบอล คิดเปนรอยละ 78.0 น้ําเตาปูปลา คิดเปนรอยละ 75.5 

ไฮโล คิดเปนรอยละ74.8 หวยตาง คิดเปนรอยละ 59.3 พนันไกชน คิดเปนรอยละ 21.3 พนันมวย 

คิดเปนรอยละ 18.5 และพนันแขงมา คิดเปนรอยละ 15.5 ตามลําดับ ในดานความถ่ีในการเลนพนัน 

กลุมตัวอยางสวนใหญเลนการพนันบอย (5 คร้ัง/สัปดาห) คิดเปนรอยละ 38.5 รองลงมาคือเลนพนัน

เปนบางคร้ัง (3 คร้ัง/สัปดาห) คิดเปนรอยละ 30.3 เลนพนันนอย (2 คร้ัง/สัปดาห) คิดเปนรอยละ 

21.5 เลนพนันบอยมาก (ทุกวัน) คิดเปนรอยละ 5.5 และเลนพนันนอยมาก (1 คร้ัง/สัปดาห) คิดเปน

รอยละ 4.3 ตามลําดับ 

กกกกกกกกจากการสํารวจผลกําไร/ขาดทุนจากการเลนพนันของกลุมตัวอยางพบวา กลุมตัวอยาง

สวนใหญไดกําไรมากกวาขาดทุนคิดเปนรอยละ 41.5 รองลงมาคือ ขาดทุนมากกวาไดกําไร คิดเปน

รอยละ 30.8 ไดกําไรทุกคร้ัง คิดเปนรอยละ 24.8 และขาดทุนทุกคร้ัง คิดเปนรอยละ 3.0 ตามลําดับ 

สําหรับแหลงท่ีมาของรายไดท่ีใชในการเลนการพนัน สวนใหญมาจากเงินเก็บ/คาขนม คิดเปนรอย

ละ 48.8 รองลงมาคือจากเงินผูปกครอง คิดเปนรองละ 33.0 จากเงินคาเทอม คิดเปนรอยละ 9.3 จาก

รายไดพิเศษ คิดเปนรอยละ 3.5 จากการยืมเงินเพื่อน คิดเปนรอยละ 3.0 และจากการขายสินทรัพย 

คิดเปนรอยละ 2.5 ตามลําดับ 
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ส่วนที ่2 ข้อมูลเกีย่วกบัลกัษณะทางพฤติกรรมการเล่นพนันฟุตบอลของกลุ่มตัวอย่าง 

 ผลการศึกษาพบวากลุมตัวอยางท่ีเลนกีฬาฟุตบอล คิดเปนรอยละ 92.0 สวนกลุมตัวอยาง

ท่ีไมเลนกีฬาฟุตบอล คิดเปนรอยละ 8.1 ในดานความถ่ีในการเลนกีฬาฟุตบอล กลุมตัวอยางสวน

ใหญเลนกีฬาฟุตบอลทุกวัน คิดเปนรอยละ 40.8 รองลงมาคือกลุมตัวอยางท่ีเลนฟุตบอลสัปดาหละ 

5 วัน คิดเปนรอยละ 18.5 กลุมตัวอยางท่ีเลนฟุตบอลสัปดาหละ 3 วัน คิดเปนรอยละ 17.8 กลุม

ตัวอยางท่ีเลนฟุตบอลสัปดาหละ 1 วัน คิดเปนรอยละ 15.0 และกลุมตัวอยางท่ีไมเลนฟุตบอลเลย คิด

เปนรอยละ 8.1 ตามลําดับ จากการสํารวจพบวากลุมตัวอยางเคยเลนพนันฟุตบอล คิดเปนรอยละ  

95.8 และกลุมตัวอยางท่ีไมเคยเลนพนันฟุตบอล คิดเปนรอยละ 4.3 

กกกกกกกกสาเหตุของการเลนพนันฟุตบอล กลุมตัวอยางสวนใหญเลนเพื่อตองการเชียรใหสนุกข้ึน 

คิดเปนรอยละ 91.0 รองลงมาคือเลนตามเพื่อน คิดเปนรอยละ 81.8 เลนตามกระแสหรือตามเทศกาล

ฟุตบอลพิเศษ คิดเปนรอยละ 78.5 เลนพนันเพื่อตองการเงิน คิดเปนรอยละ 74.8 เลนเพราะจะไดดูมี

อํานาจ คิดเปนรอยละ 22.5  เลนเพราะตองการเขาสังคม คิดเปนรอยละ 20.3  เลนตามญาติพี่นอง คิด

เปนรอยละ 18.0 เลนเพราะตองการมีเพื่อน คิดเปนรอยละ 17.0 ตามลําดับ สวนสาเหตุของการไม

เลนพนันฟุตบอลของกลุมตัวอยางสวนใหญเนื่องจากกลัวเปนหนี้ คิดเปนรอยละ  79.8 รองลงมาคือ 

กลัวติดการพนัน คิดเปนรอยละ 71.8  กลัวเสียเงิน คิดเปนรอยละ 53.0 กลัวพอแมเสียใจ คิดเปนรอย

ละ 52.0 ผิดศีลธรรม คิดเปนรอยละ 51.0 กลัวโดนจับ คิดเปนรอยละ 27.8 และไมชอบเลนการพนัน 

คิดเปนรอยละ 20.5 ตามลําดับ  

กกกกกกกก ชองทางในการเลนพนันฟุตบอล กลุมตัวอยางท่ีเลนพนันฟุตบอลสวนใหญเลนพนัน

ผานกับเพื่อน คิดเปนรอยละ 81.0 รองลงคือคนเดินโพย คิดเปนรอยละ 62.3  ผานทางอินเตอรเน็ต 

คิดเปนรอยละ 60.0  ผานทางโทรศัพท คิดเปนรอยละ 55.3 ผานโตะพนันบอลโดยตรง คิดเปนรอย

ละ 54.8 และเลนพนันกับผูท่ีมาชมฟุตบอลตามสถานบันเทิง คิดเปนรอยละ 8.0 ตามลําดับ จากการ

สํารวจพบวาสาเหตุในการเลือกทีมพนันของกลุมตัวอยางสวนใหญมาจากเปนทีมฟุตบอลท่ีช่ืนชอบ 

หรือมีความรูจัก คิดเปนรอยละ 78.8 รองลงมาคือ จากผลการแขงขันในนัดท่ีผานมา คิดเปนรอยละ 

75.5 จากบทวิพากษ วิจารณจากโทรทัศนและวิทยุ คิดเปนรอยละ 72.8 จากส่ือพิมพดานกีฬา คิดเปน

รอยละ 63.0 และจากเพื่อนหรือญาติพี่นอง คิดเปนรอยละ 29.0  

กกกกกกกก จากการสํารวจพบวากลุมตัวอยางท่ีเลนพนันฟุตบอลสวนใหญนิยมเลนพนันในการ

แขงขันฟุตบอลโลก คิดเปนรอยละ 81.5 รองลงมาคือ  พรีเมียรลีก อังกฤษ คิดเปนรอยละ 79.3 

ฟุตบอลยูโร คิดเปนรอยละ 77.3 ลาลีกา สเปน คิดเปนรอยละ 60.5 กัลปโซ ซีรีอา อิตาลี คิดเปนรอย

ละ 56.5 ลีกเอง ฝร่ังเศส คิดเปนรอยละ 47.8 และ บุนเดสลีกา เยอรมัน เปนรอยละ 45.0 ตามลําดับ 

สําหรับจํานวนเงินท่ีใชเลนพนันฟุตบอล กลุมตัวอยางท่ีเลนพนันฟุตบอลสวนใหญใชจํานวนเงินใน
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การเลนพนันฟุตบอลตอสัปดาหอยูท่ีจํานวนเงิน 5,001 - 10,000 บาท คิดเปนรอยละ 33.5 รองลงมา

จะอยูท่ี 500 - 1,000 บาท คิดเปนรอยละ 27.5 และรองลงมาจะอยูท่ี 1,001 - 5,000 บาท คิดเปนรอย

ละ 20.5 ในกลุมท่ีต่ํากวา 500 บาท คิดเปนรอยละ 16.8 และในกลุมท่ีมากกวา 10,000 บาท คิดเปน

รอยละ 1.8 ตามลําดับ  

กกกกกกกกจํานวนเงินท่ีได/เสียจากการเลนพนันฟุตบอลในแตละสัปดาห  กลุมตัวอยางท่ีเลนพนัน

ฟุตบอลมีผลได/เสียสวนใหญอยูในชวง 1,001 - 5,000 บาท คิดเปน 33.5 รองลงมาจะอยูในชวงได/

เสียท่ี 5,001 - 10,000 บาท คิดเปนรอยละ 26.8 และรองลงมาจะอยูในชวงได/เสียท่ี 500 - 1,000 บาท 

คิดเปนรอยละ 20.5 ในกลุมท่ีอยูในชวงได/เสียต่ํากวา 500 บาท คิดเปนรอยละ 15.8 และในกลุมท่ีอยู

ในชวงได/เสียมากกวา 10,000 บาท คิดเปนรอยละ 3.5 ตามลําดับ จากการสํารวจพบวากลุมตัวอยาง

ท่ีเลนพนันฟุตบอลเคยเปนหนี้ คิดเปนรอยละ 77.8 และกลุมตัวอยางท่ีไมเคยเปนหนี้ คิดเปนรอยละ 

22.3 สําหรับแหลงเงินท่ีกลุมตัวอยางท่ีเปนหนี้นํามาใชหนี้จากการพนันสวนใหญจะยืมเงินเพื่อน

เพื่อนํามาใชหนี้ คิดเปนรอยละ 33.0 รองลงมาคือ ขอเงินจากผูปกครองเพิ่ม คิดเปนรอยละ 25.7  เลน

พนันตอเพื่อนําเงินไปใชหนี้ คิดเปนรอยละ 23.2 และขายของมีคาหรือจํานําทรัพยสินของตน คิด

เปนรอยละ 18.1 ตามลําดับ  

กกกกกกกกสําหรับคาใชจายท่ีกลุมตัวอยางคาดวาจะเพิ่มข้ึนในชวงเทศกาลฟุตบอล  กลุมตัวอยาง

สวนใหญคิดเห็นวาคาใชจายท่ีเพิ่มข้ึนคือ คาไฟฟา คิดเปนรอยละ 90.8 รองลงมาคือ คา

หนังสือพิมพ/นิตยสารเกี่ยวกับกีฬา คิดเปนรอยละ 55.3 คาขนมขบเค้ียว คิดเปนรอยละ 44.0 คา

เคร่ืองดื่มแอลกอฮอล คิดเปนรอยละ 40.0 คาสินคาท่ีเกี่ยวกับทีมฟุตบอล คิดเปนรอยละ 39.5 คา

ไปรษณียบัตร คิดเปนรอยละ  36.3 และคาใชจายในการไปเชียรฟุตบอลนอกสถานท่ีหรือนอกบาน 

คิดเปนรอยละ 28.8 ตามลําดับ จากการสํารวจพบวาแนวทางแกไขปญหาการเลนพนันฟุตบอล สวน

ใหญท่ีกลุมตัวอยางเลือกคือ การเพิ่มมาตรการปราบปรามท่ีเขมงวดมากข้ึน คิดเปนรอยละ 76.3 

รองลงมาคือ การรณรงคประชาสัมพันธถึงผลเสียของการเลนพนันฟุตบอล คิดเปนรอยละ 70.8 

สรางจิตสํานึกท่ีดีใหแกนักศึกษา คิดเปนรอยละ 67.5 กําหนดบทลงโทษท่ีรุนแรง คิดเปนรอยละ 

33.3 และเปดใหมีการพนันฟุตบอลอยางเสรี คิดเปนรอยละ 28.8 ตามลําดับ 

 

กกกกกกกก 
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 ส่วนที ่3 ระดับการตัดสินใจของกลุ่มตัวอย่างต่อปัจจัยทีมี่ผลต่อการเล่นพนันฟุตบอล 

 ตอนที ่1 ผลการศึกษา ระดับการตัดสินใจของกลุ่มตัวอย่างต่อปัจจัยทีมี่ผลต่อการเล่น

พนันฟุตบอล  โดยแบงออกเปน 5 ดาน ไดแก ดานเศรษฐกิจและการเงิน ดานส่ือตางๆ ดานสังคม

และส่ิงแวดลอม ดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย และดานอารมณและความคิดสรุปผล

ไดดังนี้ 

 1. ปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงิน  ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญให

ความสําคัญตอปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงินอยูในระดับสําคัญปานกลาง (คาเฉล่ียรวม 2.75) เม่ือ

พิจารณารายละเอียด พบวา ระดับความสําคัญสูงสุดคือ เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเงิน  

(คาเฉล่ีย 3.39) 

 2. ปจจัยดานส่ือตางๆ ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญใหความสําคัญตอปจจัย

ดานส่ือตางๆอยูในระดับสําคัญมาก (คาเฉล่ียรวม 3.89) เม่ือพิจารณารายละเอียด พบวา ระดับ

ความสําคัญสูงสุดคือ ส่ือพิมพ/นิตยสาร มีการวิเคราะห ทํานายผลการแขงขันราคาตอรอง การฟน

ธงทีมชนะ จึงสงผลใหอยากเลนพนัน (คาเฉล่ีย 4.24)  

 3. ปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอม  ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญให

ความสําคัญตอปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอมอยูในระดับสําคัญนอย (คาเฉล่ียรวม 2.35) เม่ือ

พิจารณารายละเอียด พบวา ระดับความสําคัญสูงสุดคือ เพื่อนของกลุมตัวอยางสวนมากเลนพนัน

ฟุตบอล จึงสงผลใหอยากเลนพนันฟุตบอล (คาเฉล่ีย 2.69)  

 4. ปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย  ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางสวน

ใหญใหความสําคัญตอปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัยอยูในระดับสําคัญนอย 

(คาเฉล่ียรวม 2.40) เม่ือพิจารณารายละเอียด พบวา ระดับความสําคัญสูงสุดคือ การเลนพนันฟุตบอล

นั้นมีบทลงโทษทางกฎหมายท่ีไมรุนแรง จึงสงผลใหเลนพนัน (คาเฉล่ีย 2.55)  

 5. ปจจัยดานอารมณและความคิด  ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญให

ความสําคัญตอปจจัยดานอารมณและความคิดอยูในระดับสําคัญมาก (คาเฉล่ียรวม 3.48) เม่ือ

พิจารณารายละเอียด พบวา ระดับความสําคัญสูงสุดคือ เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเชียรให

สนุกข้ึน (คาเฉล่ีย 4.27)  
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 ตอนที ่ 2 ผลการศึกษา การเปรียบเทยีบความแตกต่างระหว่างลกัษณะทาง

ประชากรศาสตร์ทีมี่ต่อปัจจัยทีมี่ผลต่อการตัดสินใจเล่นพนันฟุตบอล  

 1. เพศท่ีแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลนพนันแตกตางกัน ผลการวิจัยพบวา 

นักศึกษาท่ีมีเพศแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลนพนันฟุตบอลในดานส่ือตางๆ ดาน

กฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย และดานอารมณและความคิดแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว และนักศึกษาท่ีมีเพศแตกตางกัน มีระดับการ

ตัดสินใจในการเลนพนันฟุตบอลในดานเศรษฐกิจและการเงิน และดานสังคมและส่ิงแวดลอม ไม

แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

 2. อายุท่ีแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลนพนันฟุตบอลแตกตางกัน 

ผลการวิจัยพบวานักศึกษาท่ีมีอายุแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลนพนันฟุตบอลในดาน

เศรษฐกิจและการเงิน ดานส่ือตาง ดานสังคมและส่ิงแวดลอม ดานกฎหมาย/กฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย และดานอารมณและความคิดแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึง

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

 3. ระดับการศึกษาท่ีแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลนพนันฟุตบอลแตกตาง

กัน ผลการวิจัยพบวานักศึกษาท่ีมีระดับการศึกษาแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลนพนัน

ฟุตบอลในดานเศรษฐกิจและการเงิน ดานส่ือตาง ดานสังคมและส่ิงแวดลอม ดานกฎหมาย/

กฎระเบียบของมหาวิทยาลัยแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงเปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว   และนักศึกษาท่ีมีระดับการศึกษาท่ีแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลน

พนันฟุตบอลในดานอารมณและความคิดไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึง

ไมเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

 4. ผลการเรียนท่ีแตกตางกันมีระดับการตัดสินใจในการเลนพนันฟุตบอลแตกตางกัน 

ผลการวิจัยพบวานักศึกษาท่ีมีผลการเรียนแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลนพนันฟุตบอล

ในดานเศรษฐกิจและการเงิน ดานสังคมและส่ิงแวดลอม ดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย 

และดานอารมณและความคิดแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงเปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว   และนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนแตกตางกัน มีระดับการตัดสินใจในการเลนพนัน

ฟุตบอลในส่ือตางๆไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงไมเปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว 
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อภิปรายผล 

 ปัจจัยด้านเศรษฐกจิและการเงิน 

 จากการศึกษาพบวาปจจัยดานเศรษฐกิจและการเงินสงผลตอการเลนพนันของนักศึกษา 

โดยสาเหตุในดานเศรษฐกิจและการเงิน ท่ีสงผลตอการตัดสินใจในการเลนพนันมากท่ีสุดคือ

ตองการเงิน ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของ  (เมธชวิน โพธ์ิชนะพันธุ และคณะ ,2552) ได

ทําการศึกษาเร่ืองผลกระทบของการเลนพนันฟุตบอลท่ีมีตอนักศึกษาระดับมหาวิทยาลัยในเขต

กรุงเทพมหานคร พบวาสาเหตุในการเลนพนันของนักศึกษาสวนใหญคือตองการรายได  เพื่อใหการ

ใชชีวิตมีความสุขสบายมากข้ึน นักศึกษาสวนใหญไดรับรายไดเฉล่ียตอเดือนจากบิดามารดาไมมาก

นัก อีกท้ังตัวนักศึกษาเองก็มีรายจายสูงตามสภาวะเศรษฐกิจสังคมในปจจุบันท่ีเปนไปในรูปแบบ

ของความนิยมทางดานวัตถุ  ทําใหมีความตองการเงินท่ีมีจํานวนเพิ่มข้ึน  กอเกิดเปนพฤติกรรมท่ีเกิด

จากความกดดันในการดําเนินชีวิตและนําไปสูเปาหมายในชีวิตท่ีสังคมกําหนดคานิยมไว  ซ่ึงเปนไป

ตามทฤษฎี Anomie ของเมอรตันท่ีสอดคลองกับงานวิจัยของ (สังศิต, 2546) 

 

 ปัจจัยด้านส่ือต่างๆ 

 จากการศึกษาพบวาปจจัยดานส่ือตางๆสงผลตอการเลนพนันของนักศึกษา โดยสาเหตุ

ในดานส่ือ ท่ีสงผลตอการตัดสินใจในการเลนพนันมากท่ีสุดคือ ส่ือมีการวิเคราะห ฟนธงทีมชนะ

และทํานายผล จึงทําใหอยากเลนพนันฟุตบอล ซ่ึงสอดคลอง กับงานวิจัยของ  (ชูพงษ, 2545) จาก

ปญหาการเลนพนันฟุตบอลท่ีเกิดข้ึนนั้น  ส่ือส่ิงพิมพหรือโฆษณาตางๆ  ถือเปนสวนหนึ่งท่ีมีอิทธิพล

อยางมากตอการสงเสริม  สนับสนุน และชักนําใหมีการเลนพนันฟุตบอลเพิ่มมากข้ึน  ซ่ึงผูเลนพนัน

ฟุตบอลสวนใหญจะศึกษารายละเอียด  ขอมูลขาวสารจากหนังสือพิมพหรือหนังสือวิเคราะหเกม

ฟุตบอลโดยขอมูลท่ีศึกษาสวนใหญจะเปนการดูอัตราราคาตอรองสถิติการแขงขัน  การวิเคราะหตัว

ผูเลน สภาพการบาดเจ็บของนักฟุตบอล รวมถึงความพรอมของทีมฟุตบอล 

 

 ปัจจัยด้านสังคมและส่ิงแวดล้อม 

 จากการศึกษาพบวาปจจัยดานสังคมและส่ิงแวดลอมสงผลตอการเลนพนันของนักศึกษา 

โดยสาเหตุในดานสังคมและส่ิงแวดลอม ท่ีสงผลตอการตัดสินใจในการเลนพนันมากท่ีสุดคือ เลน

พนันฟุตบอลตามเพื่อน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ (เมธชวิน โพธ์ิชนะพันธุ และคณะ ,2552)  ซ่ึง

พบวาสาเหตุในการเลนพนันไดรับอิทธิพลมาจากเพื่อน เม่ือเพื่อนเลนแลวไดเงินก็จะเลนตามเพื่อน

เชนเดียวกับทฤษฎีดารคบหาสมาคมท่ีแตกตางกันของซัตเทอรแลนด 
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 ปัจจัยด้านกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวทิยาลยั    

 จากการศึกษาพบวาปจจัยดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัยสงผลตอการเลน

พนันของนักศึกษา โดยสาเหตุในดานกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย ท่ีสงผลตอการ

ตัดสินใจในการเลนพนันมากท่ีสุดคือ การเลนพนันฟุตบอลนั้นมีบทลงโทษท่ีไมรุนแรง จึงสงผลให

เลนพนัน ซ่ึงสอดกับงานวิจัยของ (วิรุฬห หาญยืน, 2547) ซ่ึงพบวานักศึกษาในอายุ 18 - 24 ปแตไม

เกิน 25 ป เปนชวงวัยเด็กเขาสูวัยหนุมสาวและเปนวัยท่ีอยากรูอยากลอง ตองการความสนุกกับ

เพื่อนๆ เพื่อทาทายความสามารถของตนเองและรูสึกสะใจท่ีไดเลนทาทายกฎหมายหรือเยยหยัน

สังคมโดยไมรูสึกผิด 

 

  

กกกกกกกกปัจจัยด้านอารมณ์และความคดิ  

 จากการศึกษาพบวาปจจัยดานอารมณและความคิดสงผลตอการเลนพนันของนักศึกษา 

โดยสาเหตุในดานอารมณและความคิด ท่ีสงผลตอการตัดสินใจในการเลนพนันมากท่ีสุดคือ เลน

พนันเพื่อตองการเชียรฟุตบอลใหสนุกข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ (เสริณ ปุณณะหิตานนท , 

2529) ทําการวิจัยเกี่ยวกับเร่ืองการพนันบอล ผลการวิจัยพบวาคนสวนใหญพนันขันตอหรือวางเงิน

เดิมพันเพื่อสนุกกับเพื่อนๆ เพื่อความเพลิดเพลิน หรือความตื่นเตนเราใจ 

 

 

ข้อเสนอแนะในการทาํวจัิยคร้ังต่อไป 

= การศึกษาเร่ือง พฤติกรร มการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี เปนการศึกษาเฉพาะในกลุมประชากรท่ีมีขนาดเล็ก ซ่ึงอาจไม

ครอบคลุมเทาท่ีควร การศึกษาในโอกาสตอไปควรมีการเลือกกลุมตัวอยางท่ีมีขนาดใหญกวานี้ เพื่อ

ผลขอมูลท่ีมีความนาเช่ือถือมากกวา เชน นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากรในทุกวิทยาเขต เปนตน 
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แบบสอบถามเพือ่สํารวจ 

 การศึกษาพฤติกรรมการเล่นพนันฟุตบอลของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศิลปากร 

วทิยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

คาํช้ีแจง : 

กกกกกกกกแบบสอบถามฉบับนี้ เปนการศึกษาเร่ือง พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ของนักศึกษาปริญญาตรี คณะวิทยาการจัดการ 

หลักสูตรการจัดการธุรกิจท่ัวไป มหาวิทยาลัยศิลปากร ผูวิจัยใครขอความรวมมือจากทาน ในการ

ตอบแบบสอบถามซ่ึงเปนขอมูลสําคัญท่ีจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการศึกษา และการวิจัยคร้ังนี้ทํา

เพื่อจุดมุงหมายทางวิชาการ การวิเคราะหขอมูลทําในลักษณะภาพรวม ไมเกิดผลเสียตอนักศึกษา แต

จะเปนประโยชนตอนักศึกษาและหนวยงานท่ีเกี่ยวของ 

กกกกกกกกผูวิจัยขอขอบพระคุณในความรวมมือของนักศึกษาในการตอบแบบสอบถามคร้ังนี้ดวย

ความตั้งใจ 

 

กกกกกกกกแบบสอบถามฉบับนีมี้ 3 ส่วน 

กกกกกกกกกกกกกกกกสวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

กกกกกกกกกกกกกกกกสวนท่ี 2 ขอมูลพฤติกรรมของผูตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับการเลนพนัน กก

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกฟุตบอล 

กกกกกกกกกกกกกกกกสวนท่ี 3 ปจจัยท่ีสงผลตอพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล 

กก  

กกกกกกกก 
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ตอนที ่1 ขอมูลท่ัวไปของนักศึกษา 

คําช้ีแจง 1. ใสเคร่ืองหมาย (/ ) ใน (  ) ของแตละขอ 

1. เพศ  (   ) ชาย   (   ) หญิง 

2. อายุ              (   )  ต่ํากวา 18 ป                (   )  18-20 ป            (  )  21-25 ป             (  )  มากกวา 

25 ป 

3. ทานกําลังศึกษาอยูช้ันปใด (   ) ปท่ี1     (  ) ปท่ี2      (  ) ปท่ี3 (  ) ปท่ี4        

4. ผลการเรียนเฉล่ียของทาน  

 (  )  ต่ํากวา 1.50      (  ) 1.50-2.00      (  ) 2.01-2.50  

(  ) 2.51-3.00        (  ) 3.01 ข้ึนไป  

5. ทานเคยเลนการพนันหรือไม 

(  ) เคย    (  ) ไมเคย  

6. ทานเคยเลนการพนันประเภทใดบาง (ตอบไดมากกวา 1ขอ) 

(  ) ไพ     (  ) พนันแขงมา   (  ) ทายฟุตบอล   

(  ) ไฮโล    (  ) พนันมวย   (  ) น้ําเตาปูปลา   

(  ) พนันไกชน   (  )  หวยตางๆ{หวยใตดิน/หวยบนดิน} 

(  ) อ่ืนๆ โปรดระบุ……………….. 

7. ทานเลนการพนันบอยแคไหน 

(  ) บอยมาก (ทุกวัน)  (  ) บอย (5 คร้ัง/สัปดาห)              (  ) บางคร้ัง (3 คร้ัง/สัปดาห)  

(  ) นอย (1 คร้ัง/สัปดาห)   (  ) นอยมาก (ไมไดเลนเลย) 

8. สวนมากทานเลนไดหรือเสีย 

(  ) ไดทุกคร้ัง    (  ) ไดมากกวาเสีย  (  ) เสียมากกวาได         (  ) เสียทุกคร้ัง  

9. ทานนําเงินจากสวนใดมาเลนการพนัน 

(  ) จากเงินพอ แม  (  ) เงินคาเทอม   (  ) จากรายไดพิเศษ   

 (  ) เงินเก็บ/เงินคาขนม  (  ) ยืมเงินเพื่อน    (  ) จากการขายทรัพยสินของตนเอง

 (  )  อ่ืนๆ โปรดระบุ…................... 
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ตอนที ่2 พฤติกรรมของนักศึกษาเกี่ยวกับการเลนพนันฟุตบอล 

 คําช้ีแจง 1. ใสเคร่ืองหมาย (/ ) ใน (  ) ของแตละขอ 

1. ทานเลนกีฬาฟุตบอลหรือไม 

(  ) เลน     (  ) ไมเคยเลน    

2. ทานเลนกีฬาฟุตบอลบอยแคไหน 

(  ) ทุกวัน                 (  ) ประมาณสัปดาหละ 5 วัน           (  ) ประมาณสัปดาหละ3 

วัน 

(  ) ประมาณสัปดาหละ1 วัน    (  ) ไมเลนเลย  

3.ทานเคยเลนพนันฟุตบอลหรือไม 

(  ) เคย           (  )ไมเคย   

4. ทานเลนพนันฟุตบอลบอยแคไหน 

(  ) ทุกคร้ังท่ีมีการแขงขัน    (  ) ประมาณ 5 คร้ัง/สัปดาห    

(  ) ประมาณ3 คร้ัง/สัปดาห   (  ) เฉพาะนัดท่ีสําคัญ    

(  ) เฉพาะทีมท่ีช่ืนชอบ 

5. ทานเลนพนันฟุตบอลเพราะเหตุใด ( ตอบไดมากกวา 1ขอ ) 

(  ) เลนพนันบอลเพื่อใหเชียรสนุกข้ึน  (  )  เลนพนันฟุตบอลตามเพื่อน /ครอบครัว/คน

รัก 

(  ) เลนพนันบอลเพื่อตองการเงิน   (  ) เลนพนันฟุตบอลเพื่อตามกระแส  

(  ) เลนตามญาติพี่นองท่ีเลนอยูแลว  (  ) เลนเพราะตองการมีเพื่อน  

(  ) เลนเพราะตองการจะเขาสังคม   (  ) เลนเพราะจะไดดูมีอํานาจ บารมี  

(  ) อ่ืนๆ {โปรดระบุ}………………….. 

6. หากทานไมเคยเลนพนันฟุตบอลทานไมเลนเพราะเหตุผลใด   (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 (  ) กลัวติดการพนัน  (  ) กลัวพอแมเสียใจ  (  )กลัวโดนจับเพราะทราบวาผิด

กฎหมาย 

 (  ) กลัวเสียเงิน  (  )ไมชอบเลนการพนัน (  )กลัวเปนหนี้  

 (  ) ผิดศีลธรรม  (  ) อ่ืนๆ โปรดระบุ ……………….. 

7. ทานเลนพนันฟุตบอลโดยชองทางใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

(  )โตะพนันบอลโดยตรง    (  ) คนเดินโพย   (  ) เพื่อน   

(  ) อินเตอรเน็ต    (  ) เลนกับผูท่ีมาชมตามสถานบันเทิงท่ีมีการถายทอดสด  

(  ) ผานทางโทรศัพท              (  ) อ่ืนๆ โปรดระบุ …………. 
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8. ทานตัดสินใจในการรับขอมูลขาวสารในการเลือกพนันทีมฟุตบอลจากทางใด  (ตอบไดมากกวา 1

ขอ) 

(  ) ตัดสินใจเลือกเพราะเปนทีมฟุตบอลท่ีช่ืนชอบ 

(  ) ตัดสินใจจากโทรทัศน/วิทยุ 

(  ) ตัดสินใจตามเพื่อนหรือญาติพี่นอง 

(  ) ตัดสินใจจากผลการแขงขันในนัดท่ีผานมา  

(  ) ส่ือพิมพดานกีฬา 

(  ) อ่ืนๆ โปรดระบุ………….. 

 9. ทานตัดสินใจในการเลือกพนันฟุตบอลในฤดูกาลแขงขันใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

(  ) พรีเมียรลีก อังกฤษ  (  ) บุนเดสลีกา เยอรมัน   (  ) กัลโซ ซีรีอา อิตาลี  

(  ) ลาลีกา สเปน          (  )   ลีกเอง ฝร่ังเศส  (  ) ฟุตบอลยูโร  

(  ) ฟุตบอลโลก   (  ) อ่ืนๆ {โปรดระบุ}……………….. 

10. ทานใชเงินจํานวนเทาใดในการเลนพนันฟุตบอลตอสัปดาห 

(  ) ต่ํากวา 500 บาท  (  ) ตั้งแต 500-1,000บาท  (  ) 1,001-5,000 บาท 

(  ) 5,001-10,000 บาท  (  ) มากกวา 10,000 บาท  

11. ในการเลนการพนันฟุตบอลทานไดหรือเสียคร้ังละเทาไร 

(  ) ได/เสียต่ํากวา 500 บาท  (  ) ได/เสียตั้งแต 500-1,000 บาท 

(  ) ได/เสีย 1,001-5,000 บาท  (  ) ได/เสีย 5,001-10,000 บาท 

(  ) ได/เสียมากกวา 10,000 บาท  

12. ทานเคยเปนหนี้จากการเลนพนันฟุตบอลหรือไม (หากตอบไมเคย ใหขามไปขอท่ี 13) 

(  ) เคย    (  )ไมเคย   

       12.1 ถาทานเคยเปนหนี้จากการพนันฟุตบอล ทานจะใชหนี้โดยนําเงินมาจากแหลงใด  

  (  ) ยืมเงินจากเพื่อน  (  )  ขอเงินจากผูปกครองเพิ่ม    (  )ขาย/จํานําของมีคา 

  (  )เลนการพนันนัดตอไปเพื่อเอาเงินไปใชหนี้                  (  )ขายตัว/ปลนจี้ 
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13.คาใชจายท่ีคิดวาจะเพิ่มในชวงเทศกาลฟุตบอลตางๆ(ตอบไดมากกวา 1ขอ) 

 (  ) คาไฟฟา      (  )ซ้ือขนมขบเค้ียว    

(  )ซ้ือหนังสือพิมพ/นิตยสารเพื่อติดตามขาวสาร     (  )ซ้ือเคร่ืองดื่มแอลกอฮอล  

(  )ซ้ือไปรษณียบัตร    (  )ซ้ือสินคาท่ีเกี่ยวกับทีมฟุตบอล 

(  )คาใชจายในการไปนั่งรานเหลา/รานอาหารเพื่อเชียรฟุตบอล 

(  )อ่ืนๆ……………….. 

14.ทานคิดวาวิธีการใดจะทําใหคนเลนการพนันฟุตบอลนอยลง(ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 (  ) ใหมีมาตรการปราบปรามท่ีเขมงวดมากข้ึน    (  ) กําหนดบทลงโทษท่ีรุนแรง  

 (  ) สรางจิตสํานึกท่ีดีใหกับนักศึกษา          (  ) เปดใหมีการพนันฟุตบอลอยางเสรี  

 (  ) การรณรงคประชาสัมพันธถึงผลเสียของการเลนพนันบอล  

(  ) อ่ืนๆ………………………. 

 

 

ตอนที ่3 ปจจัยท่ีสงผลตอพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล 

คําช้ีแจง โปรดตอบคําถามในขอตอไปนี้ตามความเปนจริงเกี่ยวกับตัวทาน โดยมีความคิดเห็น 5 

ระดับ เรียงจากมากไปหานอย ดังนี้ 

 5 หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง   4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง  2 หมายถึง เห็นดวยนอย   

1  หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด/ไมเห็นดวย  

 

 

ขอความ 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.ด้านเศรษฐกจิและการเงิน 

1.1 เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเงิน      

1.2 เนื่องจากเลนแลวไดกําไรจึงเลนตอ      

1.3 เนื่องจากมีเงินเหลือใชจึงเลนพนันฟุตบอล      

1.4 เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเอาเงินท่ีเสียคืน      

1.5 การเลนพนันฟุตบอลชวยกระตุนเศรษฐกิจ      
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ขอความ 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

2.ด้านส่ือต่างๆ 

2.1ส่ือทางโทรทัศน/วิทยุ มีการวิเคราะห ทํานายผลกอนการ 

แขงขัน จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 

     

2. ส่ือดานตางๆมีกิจกรรมใหรวมสนุกโดยการทายผลการ 

แขงขัน จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 

     

2.3 ส่ือทางโทรทัศน/วิทยุ/อินเตอรเน็ต มีการถายทอดสดและ 

รายงานผลการแขงขันตลอดเวลา จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 

     

2.4 ส่ือทางอินเตอรเน็ตมีเว็บไซตเกี่ยวกับการพนันฟุตบอล 

ซ่ึงงายตอการเขาถึง จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 

     

2.5 ส่ือพิมพ/นิตยสาร มีการวิเคราะห ทํานายผลการแขงขัน 

ราคาตอรอง การฟนธงทีมชนะ จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 

     

3. ด้านสังคมและส่ิงแวดล้อม 

3.1 การเลนพนันฟุตบอลทําใหมีเพื่อนเยอะ      

3.2 เพื่อนชอบชักชวนใหทานเลนพนันฟุตบอล      

3.3 เพื่อนของทานสวนมากเลนพนันฟุตบอล      

3.4 ในเขตท่ีทานอาศัยอยูมีคนเลนพนันฟุตบอลเปนจํานวน 

มากจึงทําใหเกิดความอยากเลน 

     

3.5 หากทานไมเลนพนันฟุตบอลเพื่อนจะไมคบหาดวย      
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ขอความ 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

4.  ด้านกฎหมาย/กฎระเบียบของมหาวทิยาลยั 

4.1 การเลนพนันฟุตบอลนั้นถูกจับกุมไดยาก      

4.2 การเลนพนันฟุตบอลนั้นมีบทลงโทษทางกฎหมายท่ีไม 

รุนแรง จึงสงผลใหเลนพนัน  

     

4.3ผูเกี่ยวของทางดานเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตไมมีการ

ปองกันท่ีเขมงวดทําใหตรวจสอบคอนขางลําบาก 

     

4.4มหาวิทยาลัยไมมีการวางมาตรการปองกันและเพิ่ม

บทลงโทษท่ีรุนแรง 

     

4.5ฝายกิจกรรมนักศึกษาในแตละคณะไมมีการสอดสองดูแล

นักศึกษาท้ังในมหาวิทยาลัยและบริเวณรอบมหาวิทยาลัย 

     

5. ด้านอารมณ์และความคดิ 

5.1 การเลนพนันฟุตบอลแสดงถึงความเทหดูมีราศี      

5.2 มีความเช่ือเกี่ยวกับดวงจึงทําใหอยากเลนพนันฟุตบอล      

5.3 การเลนพนันฟุตบอลแสดงถึงความทันสมัย      

5.4 เลนพนันฟุตบอลแสดงถึงความมีอิทธิพล/บารมี      

5.5 เลนพนันฟุตบอลเพราะตองการเชียรใหสนุกข้ึน      

5.6 เลนพนันฟุตบอลเพราะมีทีม นักเตะ รวมท้ังผูจัดการทีมท่ี 

ช่ืนชอบ จึงสงผลใหอยากเลนพนัน 

     

5.7 เลนตามกระแส เชน เทศกาลฟุตบอลโลก ฟุตบอลยูโร      
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ประวตัิผู้วจัิย 

 

ช่ือ - สกุล  นา ยธีรพนธ สุธีรัตนประภา 

ท่ีอยู   ค.103/1 หมู 3 ตําบล หอรัตนไชย อําเภอ พระนครศรีอยุธยา  

จังหวัด พระนครศรีอยุธยา 13000 

ประวัติการศึกษา  

    พ.ศ. 2543  สําเร็จการศึกษาระดับประถมศึกษา โรงเรียนประตูชัย  

                                         จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

    พ.ศ. 2547  สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนอยุธยาวิทยาลัย  

                                         จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

    พ.ศ. 2549  สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนอยุธยาวิทยาลัย  

                                         จังหวัด พระนครศรีอยุธยา 

    พ.ศ. 2553  ศึกษาตอระดับปริญญาบัณฑิต  สาขาวิชาการจัดการธุรกิจท่ัวไป  

                                         คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

 


